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GRATUITEMENT 


une superbe 
Simulation Microprose de la gamme powerplus. 
Faites votre choix parmi cette liste de 7 titres.. 


Pour bénéficier de cette offre exceptionnelle 
vous nous adresserez sur papier libre : 

- vos coordonnées 

- le ticket de caisse faisant preuve de votre 
achat 

- l'autocollant figurant sur le logiciel acheté 

- le nom de votre cadeau choisi parmi la liste 
des 7 titres de la gamme Powerplus à : 

Microprose - 28, rue Armand Carrel 
93108 Montreuil 


DU 1ER JUILLET AU 31 0 
DES STOCKS DISPONIBL 


(DUS US PRODUITS MENTIONNE» SQM 1,115 MARQUES DEPOSEES PAU UURS AUTEURS 





































Avec la rentrée, pleine d’énergie, la 
rédaction effectue un ravalement de 
façade. C’est promis, on vous fera un vrai 
journal, dès qu’on s'en sera remis... 

. LE CD GEN4 

Si seulement Stéphane n'avait pas laissé 
tomber le Master dans un pot de 
peinture... Du coup, il a passé ses nuits à 
nettoyer chaque trou avec les cotons-tiges 
de ses poupées Barbie. Ce qui reste se 
trouve en... 

PAGE 8 

. LE COURRIER DU TEIGNARD 

Alors que le Teignard repeignait son 
cagibi, il s’est servi de votre abondante 
prose pour essuyer les pinceaux ! Ne vous 
étonnez donc pas s’il apparaît quelques 
blancs dans vos lettres, ou plutôt du rose 
fuchsia en... 

PAGE 12 

. NEWS 

Tout allait pour le mieux dans les 
meilleures des news jusqu'à ce que Thierry 
branche par erreur son fil de connexion 
Internet dans une prise électrique. Les 
news ayant survécu à l'explosion se 
trouvent en... 

PAGE 14 

. PREVIEWS 

Nous pensions présenter de nombreuses 
previews avant qu’Éric, toujours zélé, ne 
pose du papier peint partout, y compris sur 
les écrans des moniteurs. Après avoir tout 
gratté, il ne restait plus à voir qu’un 
simulateur de poussettes, et un autre de 
carpettes, en... 

PAGE 40 

.REPORTAGES 

Entre deux expéditions chez Casto, nous 
avons dû rendre visite à quelques éditeurs 
pour trouver une bétonneuse. En passant, 
nous avons récupéré quelques 
informations sans intérêt déballées en... 
PAGE 46 

.TESTS 

Didier s’étant pris au jeu d’enduire tous les 
murs, il a continué gaiement en 
rebouchant les interstices entre les 
touches de tous les claviers... Ce que nous 
avons pu taper sur le seul pavé numérique 
encore intact se trouve en... 

PAGE 82 

. ABONNEMENT 

Si vous voulez connaître le nombre de 
victimes du fait de l’effondrement prochain 
des cloisons de la rédac, abonnez-vous 
en... 

PAGE 115 
. SOLUCES 

Tous nos pigistes étant réquisitionnés pour 
les travaux, nous avons demandé à 
Virginie, notre secrétaire de rédaction 
vénérée, de jouer à Prisoner Oflce. Le 
compte-rendu du massacre est relégué 
en... 

PAGE 146 
. KID PADDLE 

Pendant ce temps, ce sale môme jouait 
tranquillement à F1GP2 en... 

PAGE 162 
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BIENTÔT SUR VOTRE ÉCRAN 

On connaît déjà l’engouement des éditeurs pour l’image 
de synthèse. Pour cette raison, nous vous présentons ce 
mois-ci un dossier sur les logiciels permettant de produire 
les images qui donnent tant de reliefs au jeux actuels et à 
venir. XS, le prochain hit de S. C. I., en est l’illustration 
parfaite. À l’opposé, Chris Roberts a opté pour un traite¬ 
ment plus cinématographique dans Wing Commander 4, 
les acteurs évoluant maintenant dans de véritables décors 
Du synthétique au contreplaqué, l’informatique ludique 
nous en fait voir de toutes les couleurs ! 




Trois ans ! Il aura fallu trois ans pour que Microprose se 
décide à nous gratifier d’une suite de Fl Grand Prix ! Les 
fans de la Fl apercevront enfin le bout du tunnel grâce à 
un premier aperçu de graphismes et d’un réalisme plus que 
prometteurs. Bullfrog lève aussi le voile sur le prochain 

épisode de Magic Carpet, qui 
s’annonce plus beau, plus 
rapide, plus tout ! Enlevez le 
Previ de Previews, rajoutez un 
N et vous obtenez Quake et 
Into the Shadows. 
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COMMAND&CONQUER 



Plus Warcraft vieillissait, plus l’attente jusqu’à 
la sortie du prochain Westwood se faisait 
insupportable. Les auteurs de Dune 2 ne 
pouvaient tolérer la morsure infligée par le 
Blizzard à son hit. Analyse d’une venseance 
sur sept pages (pas moins, pas plus). 

MECHWARRIOR Z 

C’est l’histoire d’un Mech qui ne tenait pas en 
place. Alors pour passer le temps, il voyageait 

de planète en 
planète pour éclater 
ses comparses 
métalliques. 
Mechwarrior 2 devrait 
ravir les fans des 
bipèdes d’acier 
inventés par Fasa et 
pompés sur les 
Robotech japonais. 
Comme quoi la 
japanim a du bon. 





J'SUIS UN CHEF, ABANDONNÉÉHLU ! 


U ne nouvelle année de travail 
en perspective (par pour le 
Latil et le Canou qui sont tou¬ 
jours en vacances... grrrr), 
mais que de plaisirs aussi... Vous le 
constaterez rapidement en feuille¬ 
tant ce magazine : jamais la produc¬ 
tion mondiale de jeux micro n’a été 
aussi riche ! Riche par le nombre, mais 
aussi par la qualité des softs à venir. 

Cet été, nous avons sillonné le monde (et surtout le chemin de 
nos bureaux jusqu’au distributeur de boissons fraîches) pour 
récolter toutes les infos sur les hits de la fin d’année. Vous dé¬ 
couvrirez donc dans les pages qui suivent toutes les informa¬ 
tions sur le tournage de Wing Commander 4, les premières 
photos de Quake, le futur hit de ID, Fl Grand Prix 2 qui s’an¬ 
nonce déjà comme le digne successeur du premier, les jeux 
de sports d’E. A. Canada ou encore les prochains jeux de 
S. C. I. Alors commencez les économies tout de suite et bon¬ 
ne rentrée à toutes et à tous... 

Stéphane Lavoisard 



FADE TO BLACK 

Paul Cuisset devance de quelques mois la 
sortie d’Heart Of Darkness, le jeu d’Éric 
Chahi, avec Fade To Black, la suite de son 
hit 16 bits : Flashback. Les graphismes 
bitmap de l’original ont été troqués pour 
un environnement en 3D digne des PC 
musclés qui peuplent désormais les 
chambres de nos chers lecteurs (oui, 
vous ! ). Les autres, malheureux posses¬ 
seurs de 486DX33 devront se rabattre 
sur le budget de Flashback ou attendre 
la fin de l’année et l’habituelle petite 
enveloppe, synonyme du renflouement 
bancaire, qui l’accompagne. 
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Incarnez an agent militaire qui doit gagner la confiance 
des ses ennemis ! Vous êtes propulsé dans un univers de 
d'action et comportant I h eure 30 de vidéo ! 


Un jeu d'action intense proposé par Electronic Arts.Vous MMjWaiSW fe» 
aurez des pièges à déjouer, des énigmes à résoudre, des techniques à développer, des 
personnages à rencontrer; beaucoup de fusillades et de sabotages sont au rendez vous U! 


science 


La nouvelle 
production de 


ic< aeatout tde f IL I "gfl 

Dune 2 tonds cl jjj ÆfijÊË II 

simulation base sur 

j ressources, vous incarnez un chef de mercenaires qui 
I devra tout faire pour s'approprier le contrôle du 
* libérium"!!! 


Un gigantesque 
jeu conçu par la 
célèbre scénariste 
Roberta Williams. 
Ce thriller à 


suspense a été développé en utilisant les 
dernières technologies du cinéma et de 
l'infographie I! 




Le CD de missions 
supplémentaires 
de l'extraodinaire L 
U5NavyFighter!Ë;§y, 
Découvrez une « fc 
nouvelle mfSc 


Le super Hit sur 3D0 
pour votre PC Vous 
êtes aux commandes 


oitures de tous les temps... De splendides graphismes en 
toute résolution, un moteur en 3d hyper 
apide, un son 16 bits numérisé J 


révolutionnaire lors des 
décollages et atterissages verticaux depuis les 
appareils ADAV....UH 



Une action intense pour an "Doom'’aux temps médiévaux. 
9 objets différents peuvent être collectés et la possibilité de 
regarder vers le haut ajoute un plus tangible à ce jeu. 




Roger Wilco, votre héros, est plus délirant que jamais, 
et il parle français H! 


Une course de voiture hyper rapide réalisée par Bulllmg. i 
bourré d'action ! le choix entre 6 types de véhicules et/a p 
de jouer à 12 simultanément en réseau !! A ne pas rater ! 


SPECIAL VENTE PAR CORRESPONDANCE 

les frais rie port GRATUITS* et des 
offres ch m qu'm ~ 
n'ose pas publier U 

' Pour une commando minimale do 200 F. pOUf découvrir <M offres 

exceptionnelles 


NOUVEAU II Découvrez les meilleui 
titres multimédias chez Mkromank 





























polygones par seconde), mapping, gouravdshading 
1 200 m, rotations, effets spéciaux 


en Europe de la Playstation de Sony, 
MICROMANIA A SONY vous offrent un 


Caractéristiques 
■ CPU : 32 Bits RlSCdvp@ 33 MHZ 
« Animation : 66 millions de Pixels/s 
» Affichage : 640x480 haute résolution 
* Graphismes : 16 millions de couleurs, polygonisevr COflSOlB S S V! 
et processeur 32 Bits spécialisée en animation 30 OVB( 

I Control Pad 
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magnifique T-Shirt avec 
l'athat de la Console U 


T-Shirt double col renforcé 
100% coton 
Mode in USA 


sortie 


■ilulion de Sony 

européenne officielle ! 


Offre valable pour les 2 ooo 

Console Playstation o f ielle Sony 

dans TOUS LES MAGASINS 
MICROMANIA II 


SONY 


Micromania 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


Ouvert me d'un nouveau magasin MICROMANIA 

MM 


MICROMANIA PAR1NOR 

Centre Commercial Parinor ■ Niveau 1 

93606 AULNAY-SOUS-BOIS • Tel. 48 54 73 07 


LES MAGASINS MICROMANIA 


IROMANIA BVD DIS ITALIENS MICROMANIA EURAliE 

aqe des Princes 


Ouvert tout 
las dimanches 


içh 

oulevard des Italiens 
2 e - Tél. 40 15 93 10 

bROMANIA EVRY % 

60 77 74 02 

jCROMANIA LES U US 2 

69 29 04 99 




MICRO MANIA ROSNY 2 

Tél. 48 54 73 07 

MICROMANIA VELIZY 2 

Tél. 34 65 32 91 


FT??! Tél. 20 55 72 72 

MICROMANIA MONTPARNASSE 

126, rue de Rennes - 75006 Paris - Tél. 45 49 07 07 

ES MICROMANIA FORUM DES HAUES MICROMANIA LA DEFENSE 

Tel. 45 08 15 78 Tél. 47 73 53 23 

MICROMANIA NICE ETOILE 

Tél. 936201 14 


S MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Tél. 42 56 0413 


MICROMANIA LYON LA PART-DIEU 

Tél. 78 60 78 82 

MICROMANIA LILLE V2 

Tél. 20 05 5758 


3615 MICROMANIA ( 

Tou# le catalogue des Ieux .. 


Ouvert tou* 
la* dimanche* 


„„„7uUttS DA.tOKD I 

... idKr ^ 


% 
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nw» JORDAN 
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De nombreux 
privilèges 
avec la 


BON DI COMMANM IXPtlUètmiywèMKMMANIA -B.R009- 04901 SOPHIA-ANTIPOUS CHMX 





H»! Titre 

PRIX 









Participation aux frais de port et d'emballage | ) 



Nom. 

Adresse 


Code postal 


Tél. 

Ville 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

i i i I i i i I i i i I i i i I 


Date d'expiration 
Signature : 


les Consoles - Remise différée sous forme de bon de réduction de 50 F 

: Les prix indiqués sont valables jusqu'au 1er octobre 95. 
nsoles de jeux ne sont pas disponibles en Vente par Correspondance 


Commandez par tél. 92 
OUVERT DE S 

Règlement: Je joins D Chèque Bancaire i CCP EU Mandat-lettre 

I_ Je préfère payer au focleur à réception (en ajoutant 35 F) pour frais de remboursement N° de membre { facultatif) 

Entourez votre ordinateur de jeux: L 300 tZ] PC 3 P [ J PC CD Rom fl GBoy LU Megadrive I_! GGear [Z! Super Nintendo ETJ Playstation l J Saturn 































































• DUNGEON MASTER 2 

La tant attendue suite du grand classique de FL est 
enfin arrivée. Pour lancer la démo jouable, placez- 
vous à partir du DOS sur le lecteur de CD-Rom puis 
tapez DM2 et suivez les instructions. 

• FADE TO BLACK 

Ce mélange de Doom et de Flashback est une vraie 
réussite. Pour découvrir la démo jouable, il vous faut 
45 Mo de libre sur votre disque dur. Placez-vous à 
partir du DOS sur le lecteur de CD-Rom, puis tapez 
CD F2B pour vous placer dans le répertoire F2B. Ta¬ 
pez alors XCOPY/S *.* C :/DELPHINE pour copier 
l'ensemble de la démo sur votre disque dur. Placez- 
vous maintenant dans le répertoire DELPHINE de C 
et tapez INSTALL. 

• FX FIGHTER 

Un jeu de baston comme sur console pour votre 
PC ? La preuve. Cette démo jouable se lance à par¬ 
tir du DOS, en vous plaçant sur le lecteur de CD- 
Rom et en tapant FX. 

• NBA LIVE 95 

Electronic Arts nous a concocté le meilleur jeu de 
basketball du moment. Pour lancer la démo, pla- 


A Witchaven. 


SC DÉPLACER SOUS DOS 

Pour aller dans un répertoire, tapez : 

« CD » suivi du « NOIVI DU RÉPERTOI¬ 
RE » et « ENTRÉE ». 

Pour revenir à la racine (C pour le 
disque dur C), tapez « CD\ ». 

Lorsqu'il y a plusieurs répertoires im¬ 
briqués : 

« CD » suivi du « NOM DU DOSSIER » et 
« ENTRÉE » descend dans le répertoire 
suivant et « CD.. » suivi d'« ENTRÉE » 
remonte dans le répertoire précédent. 
Exemple : vous êtes dans « D :\ » sur 
notre CD-Rom ; en tapant « CD LEC¬ 
TEUR » suivi d'« ENTRÉE », vous serez 
dans « D :\ LECTEUR ». Si vous tapez 
maintenant « CD.. » suivi d'« ENTRÉE », 
vous revenez dans « D :\ ». 


cez-vous à partir du DOS sur le lecteur de CD-Rom 
puis tapez NBA95 et suivez les instructions. 

•NEED FOR SPEED 

Electronic Arts nous a concocté la meilleure course 
auto du moment (je sais, c afaitun peu déjà vu mais 
ce n'est pas ma faute s'ils nous pondent des softs 
d'enfer depuis quelques mois ! ). Pour lancer la 
démo, placez-vous à partir du DOS sur le lecteur de 
CD-Rom puis tapez NFS et suivez les instructions. 

• PINBALL MANIA 

Le dernier flipper en date de 21 ST Century est là. La 
démo vous propose de jouer sur une seule des 
tables. Pour cela, placez-vous à partir du DOS sur le 
lecteur de CD-Rom puis tapez MANIA et suivez les 
instructions. 

• WITCHAVEN 

Le dernier-né des clones de Doom est magnifique. 
Signé Capstone, il tourne aussi bien en VGA qu'en 
SVGA (et je peux vous assurer que c'est magnifique) 
et devrait être un des hits de cette fin d'année. Cet- 


ROM GEN4 




La rentrée en force ! 


PC & COMPATIBLES 


• ACTION SOCCER 

Pour découvrir ce football d'Ubi Soft, dont la ver¬ 
sion démo ne comporte pas les commentaires hila¬ 
rants qui font partie de sa réussite, placez-vous à 
partir du DOS sur le lecteur de CD-Rom puis tapez 
SOCCER et suivez les instructions. 


un CD de 
explosif, un ! 
Côté démos, vous êtes 
vraiment servi ce mois- 
ci, avec des hits comme 
Fade To Black, FX 
Fighter, Need For Speed 
ou Witchaven... 

Et pour ceux qui 
seraient en manque, 
le hors série Spécial E3, 
actuellement en vente, 
vous comblera... 


A Need For Speed. 
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POWERPLUS, L| GRAND 
FRISSON À PRIX CANON! 




ufo mm unK»om 


aocroprose 


Trois méga-hits pour le prix d’un seul, ça vous tente? PowerPlus ajoute trois grands classiques à sa gamme 
PowerPlus: stratégie, simulation et sport. Trois grands défis pour repousser vos propres limites. 

Des graphismes époustouflants, des effets spéciaux 
qui décoiffent et une action délirante. 

Et pourtant, chaque jeu coûte moins de | —Lp”. Incroyable! 


GAMME POWERPLUS DE MICROPROSE: DES SUPER LOGICIELS 
À DES PRIX FOUS, FOUS, FOUS ! 


PowerPlus est une gamme de MicroProse. 

Distribué sous licence par Digital Intégration Trading. Distribué en France par Ubi Soft 28 Rue Armand Carrel, 93108 Montreuil Cedex. Tél: (1) 48 57 05 54 











A FX Fig h ter. 


te version démo vous permettra de jouer déjà un 
bon bout de temps... Pour lancer la démo, placez- 
vous à partir du DOS sur le lecteur de CD-Rom puis 
tapez WHAVEN et suivez les instructions. 




MACINTOSH 


• Al O ATTACK • AMAZON 
TRAIL • ANT FARMS • 

DARK FORCES • DAEDALUS 
ENCOUNTER • DISCWORLD • 
HELL • LINKS PRO • MAJESTIC 

• ODELL DOWN UNDER • 
SHAREWARES 

Pour lancer ces démos et sharewares, il vous suf¬ 
fit d'ouvrir les dossiers correspondants et de 
double-cliquez sur l'icone du programme portant 
le même nom. 


A Discworld. 


SENSORY OVERLOAD 

En attendant Doom, voici un jeu du même gen¬ 
re. .. Pour le lancer, copiez-le d'abord sur votre 
disque dur, car il ne tourne pas directement à par¬ 


tir du CD-Rom. 


A Need For Speed. 




A Need For Speed. 


RESPONSABILITES 

Le CD-Rom a été contrôlé avec les 
derniers programmes anti-virus et 
aucun virus connu n'a été détecté. 
Les programmes fournis ont été 
testés sur plusieurs configurations 
standard. Cependant, aucune ga¬ 
rantie ne peut être donnée pour un 
dysfonctionnement éventuel, un 
quelconque dommage ou une per¬ 
te de données. GEN4 s'engage à 
échanger les CD éventuellement 
défectueux. Cet engagement n'est 
applicable qu'en cas de défaut phy¬ 
sique sur le CD. Tout CD défectueux 
suivant ce critère peut être retour¬ 
né en expliquant le dysfonctionne¬ 
ment et en fournissant ses coor¬ 
données complètes à : 

GÉNÉRATION 4 
Service CD-Rom 
5-7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 

Cette offre est valable jusqu'au 
15 octobre 1995. 



A Dungeon Master2. 



A Witchaven. 
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Sh C 0 M A N C H E 


RFOIS ETRE VOS PIRES ENNEMIS ! 




ImragQxtes écran, voix et manuels. 
Missions 

seul ou à plusieurs, 

■ par modem, 
BJHBflxion directe. 

S sur CD ROM PC. 


3' s a l ° n 

INTERNATIONAL 


DE LA HIGH-TECH 




Distribué par 


Ubi Soft 


28, rue Armand Carrel 
93108 Montreuil-sous-Bois cedex 

































Et bien, j'espère au 
moins que vous avez 
envoyé une petite 
carte à vos grands* 
parents, ainsi vous 
n'aurez pas manqué 
à TOUS vos devoirs. 
Parce que nous, on 
attend encore ! 

Il aurait sans doute 
fallu lancer le 
concours de « la plus 
belle carte postale » 
avec un P90 à la clé, 
bande de rapiats ! 
Ingrats ! 



Morceaux choisis 


• Je salue toute la rédac et sur¬ 
tout Didier (dommage que 
Pâques soit passé, je lui aurais 
envoyé un lapin en chocolat 
suisse... Gnarf ! Gnarf !) 

Le Teignard - Les gens sont 
méchants. 

• Tu es un peu le « Maurice » 
de la Rédac. cf. : « Morceaux 
choisis ». 

Le Teignard - Nul n’arrive à la 
cheville du Teignard, et puis je 
ne joue pas dans la même 
cour que ce « Maurice ». L’in¬ 
sulte gratuite n’est pas l’un de 
mes passe-temps favori... 
(quoique) 

• J'achète toujours GEN4, je 
joue au frisbee avec le CD en 
attendant ma disquette. 

Le Teignard - La disparition 
des disquettes va t'obliger à 
trouver des partenaires de jeu. 
Fonde un club de lanceurs de 
frisbee... 






f \:r\ 

èü 
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Vol au-dessus 
d'un nid de PC 

Ph’nglu mglw'nafh Cthulhu R'lyeh 
wgahnagl fhtagn ! (cf. : Shadow Of 
The Cornet, Prisoner Of Ice, Love- 
craft et tout ça... ) 

Salut, ô Mortels de GEN4 ! 

Lassé de ma vie de reclus dans les 
profonds abîmes de l'oubli, j'ai dé¬ 
cidé d'accorder un intérêt à la vie 
des simples mortels, et ainsi ai dé¬ 
couvert une méthode de loisirs 
semblant remplir de joie ses utilisa¬ 
teurs : les jeux vidéo. Je décidai 
donc de me rabaisser au point d'uti¬ 
liser les loisirs des mortels en fai¬ 
sant l'acquisition d'un magnifique 
(si, si ! ) PS/1,486DX33, avec (seu¬ 
lement ! Aaargh ! ) 4 Mo de Ram et 
une SoundBlaster 16. Mais ! 

• Me rendant compte que l'ordina¬ 
teur seul était d'un intérêt assez li¬ 
mité, je décidai d'acquérir aussi des 
logiciels... 

• Un de mes serviteurs les plus dé¬ 
voués décide de m'offrir, en gage 
d'amour (eh ! eh ! ) le « superbe » 
Quarantine ! Joie ! Bonheur ! Moi 
qui me lassais de massacrer de 
l'IMP sur Doom 2 (excellent) et de 
lancer des balles magiques sur des 
p... de Grobodones dans LBA, j'al¬ 
lais pouvoir débiter des passants à 
la scie circulaire ! (C'est tout de 
même plus marrant que de déclen- 


mon - que je suis - type éruption 
volcanique, Tchernobyl, Hiroshima, 
Hélène... ) 

Mais j'y arrive : 

• Comment avoir ces p... de sons 
et musiques de m... ! Mon servi¬ 
teur m'a certifié que Quarantine 
passait normalement sur ma confi¬ 
guration : j'ai eu beau user de mes 
pouvoirs de démon sur ces e... 
(c'est marrant comme j’apprends 
vite les expressions humaines) de 
config.sys et autoexec.bat, rien n'y 
fait. Le jeu ne « tilt » que lorsque je 
choisis le speaker interne. S... ! 

Ah dites, j'ai également apprécié 
les utilitaires pour l'excellent Here- 
tic, continuez d'en inclure (ou 
sinon... ). Comment est-ce 
possible ? Un Ancien comme moi 
partage l'avis d'un mortel ? ! Une 
femelle en plus ? Eh bien soit : je 
suis totalement d'accord avec Kari- 
ne « Gudule » (CdT N°77). Pour les 
fans des jeux Doom 2 et Heretic : vu 
le niveau intellectuel minimum 
pour y jouer, je ne pense pas que les 
principaux acheteurs veulent du 
texte. Moi-même, je l'avoue, je me 
suis rabaissé au point de frapper sur 
ma machine en grognant et en 
éructant ! (NdT : je passe les détails 
scatologiques). Bien, je me vois 
contraint de vous quitter, à cause 
de mes obligations personnelles 
(j'ai des avions à faire écraser, moi). 
Longue vie à vous et à 


Demai 


cher des catastrophes de dé- 

indez les anciens numéros ! 

i?vSàl Si vous n’avez pas f 

d ’ ütil ' Se Jcanèvous 0 coûte pas 

srs—e, 

Sew\ce anciens numéros . 

SSKBSSï\. 

Précisez les numéros souhai 
par numéro. 



votre manuscrit, Mortels ! ïa ! la ! 
Nthlei fn'atghn GEN4 ! Ray'athlnei 
Teignard ! Jh'euveuh dhu khu' ahv 
aikh lhai CD dheu Stéphane ! 
Shub-Niggurath, le Bouc Noir aux 
1 000 chevaux (NdT : aussi connu 
sous le nom de Cédric Carde, Méri- 
gnac). 

P. S. : Si ma lettre n'est pas publiée, 
la malédiction planera sur l'huma¬ 
nité entière (j'enverrai deux autres 
Hélène ou je détruirai tous les CD 
de charme). 

Cher Shub de Mérignac, 

Tu permets que je t’appelle Shub ? 
Merci. Face à la menace d’une pro¬ 
lifération d’Hélène, j'ai préféré te ré¬ 
pondre (je ne tiens pas à passer en 
jugement pour crime contre l’Hu¬ 
manité !). Je suis donc un super 
héros... Logique. En conséquence, 
je réclame le titre de Super Tei¬ 
gnard et dorénavant ne répondrai 
présent qu’à ce titre. Même toi, en 
ta qualité d'Ancien, devras te plier à 
cette règle et tout membre de la 
rédac qui y dérogera sera flagellé 
en place publique. Hé, hé, hé. Les 
trips mégalomaniaques m'ont tou¬ 
jours plu, c'est donc avec grand 
plaisir que je réponds à ta lettre, un 
pur produit du genre. Mais passons 
à ton petit problème. Pas de doute, 
tes déboires avec Quarantine sont 
typiquement mortels et pour être 
plus précis, ils appartiennent à une 
caste de mortels bien spécifique : 
les PCistes. Tu viens d’entrer dans 
la quatrième dimension du PC : « la 
dimension Emmerdes ». Malheu¬ 
reusement, mon récent titre de 
Super Teignard ne me confère pas 
le savoir absolu et ton avarice de 
détails techniques m'oblige à dé¬ 
clarer forfait. L’une des solutions 
serait de te créer une disquette 
boot (système) avec le strict mini¬ 
mum, dont bien évidemment le 
gestionnaire de ta carte sonore. Vé¬ 
rifie si le gestionnaire de mémoire 
paginée EMM386 est nécessaire, 
dans le cas contraire vire-le (sans 
remords). Sache que 4 Mo de Ram 
sur une petite bécane comme le 
DX33 sont... comment dire... lé¬ 
gers. Il faut désormais un minimum 
de 8 Mo de Ram pour ne pas avoir 
à recourir sans cesse aux dis¬ 
quettes boot et faire fonctionner les 
rares softs qui se contentent encore 
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TELEGRAMMES 


:> À Xavier. 

Merci pour les cheat modes 
de Doom 2, est-ce que tu 
pourrais aussi nous envoyer 
ceux de PacMan. 

=> À Victor. 

Et non, le Mac semble vouloir 
rester encore quelques temps 
terra incognita pour les jeux 
de combat. 

o À Bruxelles. 

Pas d'accord ! Les anciens 
jeux, on se les garde pour ar¬ 
rondir nos fins de mois. 

c> À Christophe. 

La note de durée de vie est 
assez aléatoire, la rédac l'ad¬ 
met, et fonction du temps 
consacré au test (souvent in¬ 
dépendant de notre volonté). 
Mais nous calculons toujours 
une marge d'erreur. 


d'un 486DX33. Normalement Oua- 
rantine fonctionne avec n'importe 
quel CD-Audio, fais quelques es¬ 
sais avec tes chants Cthuliens. Si 
ça ne fonctionne toujours pas, il 
existe deux solutions : tu t'abonnes 
à GEN4 pour que tes souhaits 
soient exaucés ou tu fais pleuvoir 
des crapauds à l'intérieur de l'ap- 
part d'Olivier pour que celui-ci 
t'offre l'un de ses dix Pentium. ■ 

Questions pour 
des «champions» 



j 


Attention, toute lecture de ce qui suit 
peut provoquer des crises de folie 
chez certaines personnes. Nous dé¬ 
clinons toute responsabilité. 

CherGEN4, 

Étant un lecteur assidu de votre fa¬ 
buleux magazine (je passe tous les 
autres titres), je trouvais normal de 
vous écrire. Je préfère le dire tout de 
suite, je trouve que les tests de bip et 
de bip (Ndlr : les rédacteurs encen¬ 
sés, modestes comme toujours, ont 
tenu à garder l'anonymat) sont les 
plus marrants et les plus complets (je 
ne dis pas que les autres ne sont pas 
bons mais... ). La rubrique Courrier 


est parfaite, celle des News aussi. Le 
seul reproche va à celle des Tests 
(dis, Mr GEN4, qui c'est ty qui l'é¬ 
crit ? ) qui d'après moi, est trop peti¬ 
te (allez, c'est pas grave, vous vous 
rachèterez). Je passe aux questions : 

• Michel : pas de questions. 

• Thierry : penses-tu que le jeu War- 
riors changera la conception des 
jeux de combat ? 

• Éric : penses-tu que le jeu Tank 
Commander sera un must sur PC ? 

• Fred : que penses-tu de Full 
Throttle ? 

• Didier : comment va le futur Di¬ 
dier Latil 2 ? 

• Ronan : hein ? Qui c'est ce 
Ronan ? 

P. S. : la rubrique Londres du N°77 
est superbe. 

Fludson Hawk, Neuville en Ferrain 
Cher Neuvillois, 

Voici les réponses des différents ré¬ 
dacteurs cités : 

• Michel : merci de m'avoir cité 
parmi les deux meilleurs rédac¬ 
teurs. T'es trop bon. 

• Thierry : à vrai dire, Warriors est 
encore un produit hybride qui hési¬ 
te entre la 3D et le bitmap. Le soft 
se distingue surtout par sa musique 
rock atypique et le choix entre diffé¬ 
rentes vues, mais le manque de 
jouabilité et les animations un peu 
” raides » des personnages l'empê¬ 
chent de jouer dans la cour des 
grands. Le futur du jeu de combat 
est incarné par des softs comme 
Toh Shin Den sur Playstation et 
Virtua Fighter 2 en arcade (prévu 
bientôt sur Saturn). Ces derniers 
étant entièrement en 3D et dotés 
d'une réalisation et d'un intérêt hors 
pair, le PC n’est décidément pas 
prêt de rattraper son retard. J'espè¬ 
re malgré tout qu’un soft comme 
Into The Shadows de Scavenger 
(et. News) me fera mentir. Ah ! 
J'oubliais : merci de m'avoir cité 
parmi les 2 meilleurs rédacteurs ! 

• Éric : euh, on n 'ira pas jusque là... 
Tout jeu sympathique n 'est pas un 
must. Mais à mon tour de t'interro¬ 
ger : regardes-tu les notes des 
tests ? Non, parce que pour poser 
des questions aussi #£@ il faut 
être un peu @#$ ! Merci de m'avoir 
cité parmi les 2 meilleurs rédac¬ 
teurs et sans rancune. 

• Fred : alors là, je dis non (c'est le 
Teignard qui s'exprime) ! Lis les 
avis, vieux ! Fred te fait malgré tout 
savoir qu'il a apprécié d'être cité 
parmi les 2 meilleurs rédacteurs. 

• Didier : il vient tout juste de débu¬ 
ter les cours de chant et de théâtre, 
d’ici 1 mo ' s i e P en s e le faire passer 
à l'École des Fans, dans 1 an il sera 
une star des pubs pour couches- 
culottes, dans 2 ans il aura détrôné 
Jordy au Top 50 et dans 3 ans Ma- 


caulay Culkin au box office. Je se¬ 
rais alors milliardaire. Merci pour 
m'avoir cité parmi les 2 meilleurs ré¬ 
dacteurs. 

• Ronan : C'est notre spécialiste du 
Mac. Un furieux qui dort avec son 
PowerMac et ne consent à manger 
que des pommes (notez qu'il n'en 
croque qu'une infime partie avant 
de les déposer sous une cloche de 
verre de manière à ce que le côté 
mordu apparaisse à droite...). Il te 
remercie de l'avoir cité parmi les 2 
meilleurs rédacteurs. ■ 

Gudule, 
le retour 

Salut les p'tits gars (zut, je viens de 
faire une gaffe ! Excuse-moi Didier), 
SUPERMEGATOPCOOL votre repor¬ 
tage sur Aliens, il n'y a plus qu'à 


croiser les doigts pour que ce soit 
beau ET intéressant... Félicitations 
pour la super interface du CD n°78, 
enfin un truc qui marche sans pro¬ 
blème ; il faut continuer comme ça. 
Bon, vous êtes bien sympas avec 
vos trucs multijoueurs, mais vous 
avez plusieurs PC, un réseau, un 
modem je suppose, bref, vous pou¬ 
vez jouer à plusieurs. Mais nous, on 
est souvent tout seuls, et vos WADS 
pour Heretic, il n'y en avait pas 
beaucoup pour des « alone in the 
doom » comme nous. Donc, ne l'ou¬ 
bliez pas. Maintenant, pour chan¬ 
ger, une petite question technique. 
En fait, j'ai rencontré quelques pro¬ 
blèmes avec les démos de jeux Lu- 
casArts. Dark Forces tournait impec¬ 
cablement, mais pas Full Throttle. Je 
m'explique : la démo commence 
bien mais à partir du moment où je 
prends la moto, les images arrivent 
entières, au ralenti, et les sons blo¬ 
quent ; au bout d'un moment s'af¬ 
fiche le numéro d'une erreur. Cela 
m'a fait la même chose avec la 
démo de Rebel Assault. Ne venez 
pas me dire que la technique et les 
filles ça fait deux ! J'ai essayé plein 
de configs différentes (j'ai pourtant 
une vraie SoundBlaster 16 ASP) et 


ça ne fonctionne toujours pas. Est-il 
possible que ce soit (eur système 
IMUSE qui déconne ? À présent, ré¬ 
ponses à vos questions : 

• Ouvrir une rubrique sur les jeux 
de rôle, c'est cool ; mais il faudrait 
qu'ils soient en rapport avec les 
jeux : Doom Trooper, c'est bon, 
mais s'il faut que GÈN4 se fasse en¬ 
vahir par les Wargames et les Man- 
gas (j'aime bien pourtant), pas 
d'accord, il faut que ça reste anec¬ 
dotique. 

• Le système de notation est très 
bien comme il est actuellement ; 
idem pour l'attribution du GEN d'Or. 

• C'est Stéphane qui écrit les 
meilleurs tests (voilà, je suis persua¬ 
dée pour la dernière fois ? ! ) 

Bises à mon fan club. Karine « Gu¬ 
dule », Eragny s/Oise 

P. S. 1 : c'est quand la journée 
GEN4 réservée aux filles ? 

P, S. 2 : j'essaye de monter un club 
informatique dans mon école d'in¬ 
génieurs, vos conseils sont les bien¬ 
venus. 

Très chère Gudule, 

D'où te vient ce ridicule surnom ? 
Excuse le côté abrupte de ma ques¬ 
tion, mais elle me taraude jour et 
nuit. Des surnoms comme •• NDJ » 
(Nain De Jardin) pour Didier, 
« OML » (Ours Mal Léché) pour Oli¬ 
vier, « X» (no comment) pour Sté¬ 
phane ont le mérite de ne laisser 
aucun doute sur la personnalité ou 
la physionomie de leurs victimes. 
Merci pour ta lettre et tes sugges¬ 
tions/conseils/avis, l'intuition fémini¬ 
ne n 'a pas de prix et nous sauvera 
peut-être de la dérive de certains de 
nos confrères. Ne t'inquiète pas, les 
GEN d'Or ne sont pas prêts de re¬ 
venir hanter les pages de nos tests, 
ni les notes de crever systématique¬ 
ment le plafond des 80 %, et notre 
priorité reste le jeu vidéo. Les ru¬ 
briques '• Consoles » et « Pions et 
dés ” ne dépasseront jamais les 
deux pages, et la présence de man- 
gas dans les News ne tient qu’à de 
rares coups de cœur. Pour les pro¬ 
blèmes rencontrés avec les démos 
Lucas, elles semblent affecter les 
386/486DX33 équipés d’un lec¬ 
teur CD-Rom double vitesse. En 
fait, elles étaient trop gourmandes 
et réservées aux configs musclées, 
tu nous en excuseras. Nos astuces 
Multijoueurs anticipent le boom du 
réseau qui commence à se banali¬ 
ser dans les clubs informatiques 
(justement). Et quoi de plus simple 
que de déplacer son PC chez un 
pote pour les linker et s’éclater un 
week-end non-stop ? Pour ce qui 
est de ton club info, sache que 
nous allons y consacrer un dossier 
(dans ce numéro ou le prochain). À 
la prochaine. ■ 
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MUSIQUE 
À LACARTE 

U ne nouvelle carte son 
de très haute qualité 
fait son apparition sur le 
marché : l'Audiotrix Pro, 
de chez MédiaTriX. Déjà 
assez onéreuse en équi¬ 
pement de base (environ 
3 000 FF), vous devrez 
l'accompagner de 
quelques cartes filles 
pour pleinement exploi¬ 
ter ses capacités 
(connexion CD-Rom, ef¬ 
fets spéciaux, extension 
Ram... ). Elle n'est donc 
pas vraiment recomman¬ 
dée pour une utilisation 
exclusivement ludique. 
Cela dit, les musiciens 
devraient y trouver leur 
bonheur : standard Ge¬ 
neral Midi et M. P. U. 

401 supportés, sons ex¬ 
ceptionnels, softs (dont 
un séquenceur) de très 
bonne facture et techni¬ 
cité haut de gamme... 
de quoi faire frémir 
d'horreur votre voisin de 
palier. • 


Tl CON OU QUOI ? 


C réée par Matthew Stibe en 88, In¬ 
telligent Games (nom un rien pro¬ 
vocateur, vous l'admettrez) est 
une jeune société de développementaux 
dents longues. Son premier titre lancé en 
mars 95, Ticonderoga, lui a pourtant 
valu quelques dents cassées. Pour mini¬ 
miser les risques d'une désertification 
dentaire accélérée, elle nous revient au¬ 
jourd'hui avec non pas un, mais trois 
nouveaux produits, sans compter les ver¬ 
sions françaises et Windows de Ticonde- 

, roga. Chacune de ces nouveautés est développée pour un éditeur différent : Waterworld chez 
Interplay, Azrael's Tear chez Mindscape et Simlsle chez... devinez ! Maxis bien sûr, qui pour 
satisfaire les Simaniaques délocalise sa production. Simlsle proposera trente minutes de vidéo 
(images d'informations télévisées : CNN, etc. ) et des graphismes SVGA en 3D texturée « light 
sourcée » (variation de l'éclairage en fonction de la position de la source lumineuse, en l'occur¬ 
rence le soleil). Cette simulation d’exploration et d'exploitation des forêts vierges tropicales 
est prévue pour septembre sur PC et plus tard sur Mac et sous Windows 95. Azrael's Tear 
est un jeu d'aventure/réflexion original, proche par sa réalisation de System Shock. Dans 
un univers SVGA en 3D texturée calculée en temps réel, vous devrez assumer la personna¬ 
lité d'un pilleur d’antiquités, un Bellock du futur (l’ennemi de Jones dans Les Aventuriers 
de l'Arche Perdue) à la recherche du Saint Graal. Sans noix de coco ni hirondelles 
d'Afrique (seuls les amateurs des Monthy Pythons comprendront), il faudra 
patienter jusqu'à la fin de l'année pour affronter les créatures d'Ætemis 
et ses énigmes. Intelligent Games s'occupe également de la version 
Stratégie de Waterworld, annoncée pour octobre en VO. Oscillant 
entre Warcraft et Syndicate, ce jeu SVGA (aussi jouable en 
VGA) vous propose de contrôler une escouade d'Atollers 
(les gentils dirigés par Kevin Costner dans le film) compo¬ 
sée pour l'instant d'une douzaine de type de person¬ 
nages aux caractéristiques différentes (un seul sait na¬ 
ger, etc. ). Les missions cal¬ 
quent les grandes lignes scé- 
naristiques du film et seront 
illustrées de séquences vidéos 
tournées par quelques-uns 
des véritables acteurs. 

Graphiquement peu avan¬ 
cé, on sait néanmoins que 
le jeu bénéficiera d'un 
scrolling parallaxe et d'une 
option Multijoueurs. • 



La pêche aux moules 

A ux États-Unis, ils ont des tournois de pèche, pourquoi pas me 
direz-vous, c'est toujours mieux que des courses d'autruches 
ou le lancer de nains. Mais voilà qu'ils en font des jeux CD-Rom et 
pire, les exportent en France,.. Je tenterai d'être impartial en tenant 
compte du fait qu'on n'a jamais renié les simulations de golf, après 
tout, la pèche est un sport de plein air comme un autre. Trophy Bass 
Outdoor Sportsman est donc un jeu Windows et Mac prévu pour 
septembre et apparemment la simul de pèche la plus aboutie à ce 
jour. Neuf lacs virtuels sensibles aux conditions météorologiques 
vous permettront de titiller la truite en solo ou en tournoi et l'ordina¬ 
teur vous abreuvera de conseils éclairés. • 
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Toutes les soluces pour toutes les machines : 3615 GEN4 ! 


SYBEX 
AIME LE SURF 


Disséquez votre PC! 



D eux ouvrages de 190 à 230 
pages proposés au prix de 
78 FF l'un, s'inscrivent dans la col¬ 
lection Carnet d'Adresses Internet. 
Les thèmes qui nous intéressent 
sont les Jeux et les Combines (à 
Netnet... C'est nul ! Donnez-moi 
un flingue ! ). Le premier vous pro¬ 
pose des adresses pour jouer direc¬ 
tement sur le Net d'autres pour té¬ 
lécharger des sharewares. Les 
Combines sont répertoriées en 22 
catégories d'Arts et Culture jusqu'à 
Prestataires Européens Franco¬ 
phones en passant par Humour 
(avec le site de Barney le Dinosau¬ 
re, la star des kids 
américains) ou en¬ 
core Cuisine. • 


SS/ SE 
COMPILE 



L es novices en matière de Multimédia, et plus généralement d’in¬ 
formatique, vont enfin pouvoir se familiariser avec les entrailles 
de leur PC et maîtriser son langage technique afin de ne plus passer 
pour un « has been » ou pire, un bug. Votre PC Multimédia est un CD- 
Rom qui fait la part belle à l'image de synthèse (50 anims), aux com¬ 
mentaires digitalisés (70 mn) et dans une moindre mesure à la vi¬ 
déo. Amusant avec la présence d’un guide virtuel animé, simple et 
complet (glossaire de 500 mots, 
possibilité d'interviewer des spé¬ 
cialistes). • 


AIV Network rempile 

L a version CD-Rom de l’excellent AIV Network est dès à présent 

disponible sur PC en VF (pas de version Mac prévue). Infogrames n’a 
pas lésiné sur les moyens pour cette adaptation avec la présence d’une 
journaliste de CNN, Kathryn Sparks (charmante) et de James Coburn, 
excusez du peu ! Ce dernier joue le rôle de Dwight Owen Barnes, le 
magnat de l’empire industriel AIV, disparu alors que son avion survolait 
l’ex-Yougoslavie. Aidé de nombreux conseillers maintenant dotés de la 
parole, vous devez lui succéder et maintenir la santé du groupe. Le tout 
en français est disponible pour environ 400 FF. • 


L es amateurs de JDR ne vont plus 
se tenir de joie en apprenant la 
sortie d'une compil SSI composée 
deRavenloft, DarkSun et surtout 
de l'excellent Al-Qadim. Ce dernier 
ravira autant les amateurs de jeux 
d'aventure type Zelda que les no¬ 
vices par sa facilité d'accès. Distri¬ 
bué par Mindscape, ce trio a élu 
domicile sur un CD-Rom vendu au 
prix de 349 francs, • 




Un Coktel 
en quête 
d’animation 

L e groupe Coktel/Sierra 
cherche pour tout de 
suite maintenant des dé¬ 
monstrateurs & trices pour 
des animations commer¬ 
ciales en magasins sur l’en¬ 
semble du territoire fran¬ 
çais. Si vous aimez le jeu vi¬ 
déo (ce que semble indi¬ 
quer le fait que vous lisiez 
ces lignes), contactez Marta 
au (16 1)46 01 48 00 
ou'au 46 01 46 00. 

Fax: 46 30 00 65. • 


DU PQ 

QUADRUPLE 

ÉPAISSEUR 


D epuis l'affaire Rodney 
King, les forces de police 
de Los Angeles (LAPD) ne sont 
pas au summum de leur popu¬ 
larité. Redorer leurs badges ne 
sera pas une mince affaire... 
C'est pourtant le défi que vous 
lance la sortie de la Daryl's 
Gâte Police Ouest Collection. 
Atteint de « Compilite aiguë », 
Sierra tire une nouvelle car¬ 
touche après les sagas King's 
Quest, Space Quest et Larry, 
pour percer d'un ovale parfait 
le CD contenant les quatre épi¬ 
sodes de la série PQ : In Pursuit 
Of The Death Angel, The Ven¬ 
geance, The Kindred et Daryl F. 
Gates Open Season. Détail 
amusant : le tampon M-17 in¬ 
diquant que cette compil est 
réservée à des joueurs de plus 
de 17 ans! Proposée au prix 
attractif de 349 FF, ce CD 
DOS/Windows contient égale¬ 
ment une interview exclusive 
de D. F. Gates, le flic vétéran à 
l'initiative de cette saga. • 
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m a star de l'E3, c'était lui, incontestablement. On n'avait 
Ë pas pu vous en parler en détail dans le hors série, faute de 
Êm visuels de qualité. Découvert sur le stand Scavenger, une 
société de développement et d'édition jusque-là inconnue, nous 
dûmes faire appel à des trésors de psychologie pour empêcher 
notre chef de l'information de commettre l'irréparable (nommé 
Sepuku par nos amis orientaux). Pourtant, Scavenger existe de¬ 
puis trois ans et pos¬ 
sède quelques titres 
consoles 16 bits à son 
actif (comme Red 
Zone sur Megadrive). 
L'absence du stand 
sur le plan du salon 
ne fit qu'intensifier la 
surprise et accroître le 
plaisir de la découver¬ 
te d'Into The Sha- 
dows, un jeu de com¬ 
bat/exploration ex¬ 
ceptionnel. 

Vous dirigez Éric Lion- 
heart (rien à voir avec 
notre valeureux ré¬ 
dacteur, ni avec le ca¬ 
membert. .. en re¬ 
vanche, un rapport 
peut être établi entre 
notre rédacteur et le 
camembert : les deux 
ont tendance à se ra¬ 
mollir à la chaleur), un chevalier en armure chargé d'empêcher 
le sacrifice de l'enfant lune par un Nécromancien. Pour parvenir 
à accomplir cette noble mission, vous explorez un château mé¬ 
diéval afin de le retrouver tout en réglant leur compte aux créa¬ 
tures du Nécromancien. Entièrement en 3D texturée calculée en 
temps réel, vous pouvez faire tourner une caméra autour de 
votre personnage modélisé et tel un réalisateur virtuel, choisir 
son meilleur profil. 

Les textures sont d'un réalisme saisissant avec des biblio¬ 
thèques, des fresques, des tapisseries, des caves plus vraies que 
nature, le tout regorgeant de détails. Même les jeux de lumière 
ont fait l'objet d'une attention minutieuse avec plus ou moins 
d'ombres selon le nombre de sources lumineuses (comme les 
candélabres... non Éric, ce n 'est pas une espèce de scarabées) ! 
S'il n'est pas possible de quitter l'enceinte du château pour 
s'aventurer dans la forêt, il est en revanche permis de prendre 


l'air et ainsi d'évoluer 
dans la cour intérieu¬ 
re, sur les ponts de 
corde, les mâchicou¬ 
lis... En 320x200 ou 
640x480 (voire 
plus ! ), le jeu est 
d'une fluidité inéga¬ 
lée sur P60. Etlnto 
The Shadows devrait 
fonctionner sur un 
simple 486 ! Pour ce qui est des combats, on nous promet une 
gestion à la Tekken (Namco) ou à la Virtua Fighteravec des 
mouvements qui n’ont rien à envier à ces modèles ! Prévu pour 
Noël 1995, ce jeu surprise fut l'objet de toutes les conversations 
sur le salon ; si le distributeur français n'est pas encore connu, 
nul doute que les candidats virtuels sont nombreux et les désis¬ 
tements de dernière minute impensables ! Scavenger prévoit 
aussi pour février 
1996, un jeu non 
présenté sur le sa¬ 
lon : 4X Frenzy. 

Cette « simul- 
action » futuriste 
de camions 4x4 
semble vouloir se 
rapprocher du 
concept de 
Fire & Forget en 
lui apportant la 
3D calculée en 
temps réel et des 
décors à la Mad 
Max : villes fan¬ 
tômes, champs de mines, zones désertiques ou polluées... 

Votre but est de protéger un convoi (dans la grande tradition de 
l'Ouest américain) de la racaille trop intéressée. • 


La mariée de I 




Pas de jaloux 

O utre les deux jeux CD-Rom PC, Sca¬ 
venger n'abandonne pas ses premiers 
amours nippons en offrant aux petites 
dernières de Sega (Saturn & 32X) trois 
titres : Heavy Machinery sur 32X (« simu- 
laction » de Buggies 4x4) ainsi que Verti- 
go et Amok sur Saturn. Ces deux derniers 
sont particulièrement impressionnants, 
l'un vous propose d'évoluer à l'intérieur 
d'un champ de force dans un New-York futuriste livré aux gangs, l'autre permet à 
deux joueurs de contrôler un simili Mechwarrior chargé de déclencher une nou¬ 
velle guerre ! Prions maintenant pour qu'ils soient adaptés sur CD-Rom PC. • 
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JEUX PC 



NEUF 

OCC. 

Il H0UR 

NC 

NC 

ACE OF THE DEEP 

349 F 

299 F 

ACES COLLECTION 

389 F 

299 F 

AMAZONE QUEEN 

299 F 

229 F 

BIOFORGE 

349 F 

299 F 

BUREAU 13 

329 F 

249 F 

CARTON ROUGE 

329 F 

249 F 

CHAOS C0NTR0L 

299 F 

219 F 

C1VILIZATI0N 

129 F 


COLONISATION 

349 F 

249 F 

COMMAND AND 



CONQUER 

NC 

NC 

COMMANDER BL00D 299 F 

229 F 

CREATURE SHOCK 

299 F 

229 F 

CRUSADER N0 REMORSE 


NEW 

NC 

NC 

DARK LEGION 

299 F 

219 F 

DARKFORCES 

289 F 

249 F 

DUNGEON MASTER 2 

399 F 

329 F 

ECSTATICA 

299 F 

229 F 

FOG 

169 F 

99 F 

FADETO BACK 

NC 

NC 

RFA S0CCER 

299 F 

219F 

FUGHT UN LIMITED 



PROMO 

329 F 


FTJLL THR0TTLE 



PROMO 

269 F 


Hi OCTANE PROMO 329 F 


HIGH SEAS TRADDER 389 F 

299 F 

iNCA 1+2 PROMO 

199 F 


AIV NETWORK 

329 F 

269 F 

KING'S QUEST 



COLLECTION 

349 F 

249 F 

STRIKER 95 + BALLON 269 F 

199 F 

US NAW FIGHTER 

369 F 

269 F 


• US NAVY FIGHTER DATA NC 

NC 

•VIRTUAL POOL 

349 F 

269 F 

•WARCRAFT 

349 F 

299 F 

• WARRI0R 

279 F 

219 F 

• WING COMMANDER 3 379 F 

299 F 

•W00DRUFF 

349 F 

249 F 

• DRAGON LORE PROMO 149 F 


• ULTIMATE DOOM 

249 F 

199 F 

• DOOM 2 

349 F 

249 F 

•MYSTVF 

NC 

NC 

•NHL HOCKEY 95 

369 F 

269 F 

• SUPER KART 

249 F 

199 F 

• SC0TTISH 0PEN 

269 F 

199 F 

• FX FIGHTER 

279 F 

219F 

•HEARTHOFTHE 



DARKNESS 

NC 

NC 

• JAGGED ALLIANCE 

NC 

NC 

• PRIMAL RAGE 

NC 

NC 

- TERMINAL VEL0CITY 

399 F 

299 F 

• HIDDEN WORLD 

199 F 

99F 

•KING QUEST 7 

349 F 

249 F 

• KYRANDIA 3 

279 F 

199 F 

•LBA 

369 F 

269 F 

• LOST EDEN 

249 F 

199 F 

• MACHIVELLI PRINCE 

329 F 

249 F 

• MAGIC CARPET + 

349 F 

299 F 

• MAGIC CARPE! 



PROMO 

249 F 


• MASTER 0F THE 



MAGIC VF 

349 F 

299 F 

•MORTAL KOMBAT 2 

299 F 

199 F 

• NBA LIVE 95 

349 F 

299 F 

• NEED FOR SPEED 

NC 

NC 

• N0CTR0P0US PROMO 

299 F 


•PGA96 

NC 

NC 

• PHANTASMAGORIA 

NC 

NC 


TRANSFERT DE 
VOS DONNEES 
SUR CD ROM 

(PC/MAC) 

Confiez-nous vos don¬ 
nées, nous archivons 
sur 1 CD ROM plus de 
600 Mo à partir des 
données de votre 
disque dur. 


FINI 

les problèmes de 
place sur votre 
disque dur. 

Uniquement ULTIMA 
73 Bd St Germain 
75005 PARIS 
Tél: (1)43 54 50 00, 
demandez W1LLFRID 


mmw: DOOM 1666, HEREÏ1C ROTT, WOLF 3D, TERMINAL VELOQ- 
TY, NIGH1WAR 3D, DBŒHT, 3LACKSTÔHE, B00YC0UKT, KENIAB 3D, COR¬ 
RIDOR 7, QUAMINE, BREAK FRET, ARCADE COMBAT, ONE MUST FAU, 
SANGORGHTBS,CREER MEMORIALKOMBATII,STREETFIGEfTERII, 
BODY BLOVtS. BRUTAL AKHIAQIM : CW FODDER MKJMK 
■ : DSCOHK : TAROT 201. CASSE HOUE : KRYFT, GEMS 2, EROID, 
BREAK. OHMI : STRiP POKER. OMS : BC RAŒRS, OVERDRY 
POWER DRIVE TUBES, SKYROADS, SUPER KART, WACKMLWÉS: 
TRUGG BAlilSTl, L3, PETE CHENIliE. MME : FABRICANT CARTE SVGA. 
KÉCîS FTCREAlHg Hi : PINBAU. DREAMS. PSYCHO PIHBAU, 

DREAM. UNI : WORLD, FOREST, FROG, JAZZ JACK RABBiï, 
HARRY, NOUS POUS LOAST, PIZZA, RIPI1DE TROUS, VGODESS, WIIDWEST, 
ZOOLflWr WW: RAPTOR, HiGHWtf UNTER, TOWER AMI, 

SOIAR, OUT RIDGE TUB WORLD, MK, SPACE DARKER, DESERT, LOST, N 
RAID, UNE WARS, SPEOREJRAFIC DEPARTEMENT, INTRUDER, ZONE W, 
CHEESSY, DEUm.m: RURHEAVH, RfASOCCH, K1CK0FF3. 
POOL SMMB : POV RAY.W : 2 TETRIS, JBF, MAXTRIS, SPIRD, 
TETRIS, ZOOM.MWMB : DOOM, HERETiE WOLF 30. GAME WIZZARD. 
WÉÙM : FRONT ONE WARCRAFT. MASTER GF MAGIC K COM. MD 
K «UK : 2 ND, REAL, CD2, PWflC CORIA, CYBOZ, DIMMOON 
PLANT, PSYCHO, SEMTEX, ÏÏZ, MARS. AK : ARMATH JMH m 
MME : TEEN AGENT, BIG RED, ADVBffURE D ISCWORLD, GUflïï, 
DUNGEON MASTER 2, ESPRITS, TRANAK.HEHÉSM : 330 HCHIERS 
MODULES, 1239 FICHIERS MIDI, SOUND TRACKER (FTTRACMRMP12Ü, 
PLAYERS, PlAYERS MIDI, MBS MODULE, PlAYERS WAV'E] MOB 
MO : MORPHING (RMORF), FRACÎAL 1FRA.G1HT), PIM (VIDEO FOR 
DOS, DMPEGLVIEWER, N (UE FICHIERS IMAGES El VIDEO, PIC, DESSIN BIT¬ 
MAP). MIIÉE. 

jla nteilletae 
CfMHjul de 
la teàûiée !!! 


-> RODEZ 

6, avenue Victor Hugo - 12000 
•+ liYON 32, rue Ney- 69006 
Tél: 72 02 18 49 

PARIS 

-» PaKIS/gOBELINS 

NEUF - OCCASION - ECHANGE 

57 avenue des Gobelins - 75011 

Tel : 47 07 38 00 

-» Paris/ripublioue 

NEUF - OCCASION - ECHANGE 

5,BD Voltaire - 75011 

Fox : 43 38 11 86 Tél : 43 38 9631 

-» Paris/ST GERMAIN 

73,BD St Germain - 75005 

Tél : 43 54 50 00 

•* Paris/turin 

OCCASION - ECHANGE 

21, rue de Turin - 75008 
Tél:42 94 97 14 

-» Asniirks 

NEUF - OCCASION - ECHANGE 

95 avenue de In Marne - 92600 

Tél : 47 91 49 47 

PROVINCE 

♦ Bastia - 3, rue St François 
20200 -Tél:95 31 68 70 

-> Bayonne 

11, rue du Port de Castes-64100 
Tél: 59 46 13 38 

- Bordeaux -203, rue Ste Catherine 
33000 - Tél : 56 92 85 11 

♦ Bourges - 9, rue d'Auron 
18000 -Tél:48 24 46 72 

Carcassonne 

22, rue Aimée Ramond -11000 

Tél : 68 47 49 74 

- Castres - 6, rue Henri IV 
81100 -Tél : 63 59 28 03 

4 Le Havre 

95, bis rue Frédéric Bellonger - 76600 
Tél:35 19 00 82 
4 Loches - 5, rue St Antoine 
37600 -Tél:47 59 28 20 
Nîmes - 4, rue des Greffres 
30000 -Tél: 66 76 16 16 
Perpignan - 17, av. Guynemer 
66000 -Tél: 68 50 89 50 
Poitiers - 8, rue de l'Eperon 
86000 - Tél : 49 41 77 45 

- Rochefort 

127 bis, rue Louis Thiers - 17300 
Tél : 46 99 81 25 

- Rouen - 103, rue du Général Leclerc 
76003 - Tél : 35 98 38 99 

-» Toulouse -11, rue des Lois 
31000 -Tél: 61 12 33 34 

j Fort de France 

Centre Commercial Le Tridenl 
Tél:61 12 33 34 

Les prix et promotions peuvent varier d'une 
agence à l'autre. Téléphonez à votre agence . 

.^REVENDEURS, 
REJOIGNEZ-NOUS ... 
CONTACTEZ-NOUS 
AU 43 55 72 77 


Nom . 

Adresse complète. 

Tél. (obligatoire). 

«4801 VUU» catx . Tél : (l|46 70 44 » ■ ta : (1| « 38 11 Si.T 
Prénom. | 

. 1 

1 

L 

PRODUIT 

PRIX 

MONTANT 

PORT : MATÉRIEL 60 F - LOGICIEL 25 F 1 

_l CHÈQUE □ CONTRE REMBOURSEMENT+30 F . 

□ CARTE BLEUE 

IJJJJ DATED EXP. Ci 

1 1 1 1 II 1 1 1 II 1 1 1 II 1 1 1 1 




















FRAIS D'ENVOI 



_ __ J 


PRIS0NER0F ICE 

349 F 

299 F 

RAVENL0FT 2 

329 F 

269 F 

RISE 0F ROBOT 

219 F 

149 F 

SIM CITY 2000 

329 F 

229 F 

SIMON LE SORCIER 2 

NC 

NC 

SIM TOWER 

349 F 

299 F 

SLIPTREAM 5000 

269 F 

199 F 

STAR TREK NEXT G 

369 F 

319 F 

SUPER STREET FIGHTER 2 


TURBO 

249 F 

199 F 

SYNDICATE + UF0 



PROMO 

199 F 


THE CIVIL WAR 

359 F 

269 F 

DEADLUS ENCOUNTER VF 329 F 

269 F 

THEME PARK 

379 F 

249 F 

LAST DYNASTY 

349 F 

299 F 

ORION C0NSPIRACY 

359 F 

299 F 

PERFECT GENERAL 2 

399 F 

299 F 

UNDER KILLING 



MOON 

PROMO 

299 F 


OCCASION 


ULTIMA 

ACHETE 

COMPTANT OU 

ECHANGE 

VOS LOGICIELS 

(CD ROM ou Disk) 

PLUS CHER 
















































































FAITES VOS 
BUDGETS 

L a gamme de produits 
Hit Squad d’Ocean 
continue à envahir 
l’hexagone avec des jeux 
comme Populous 2, 
Powermonger, Ultima 6, 
Space Hutk, Wing 
Commander Academy, 
Dune 2, Syndicate, 
Shadowcaster, Jordan In 
Flight, Seal Team, NHL 
Hockey... pour moins de 
130 francs ! 

De son côté, Titus, 
propose trois Budget CD 
regroupan t sur PC : Crazy 
Cars 3 et Fire & Forget 2, 
Blues Brothers et 
Prehistorik 2, Prehistorik 
et Super Cauldron. 

Du côté de Virgin et de 
son White Label, pour 
moins de 100 francs, vous 
aurez Sim City Deluxe, 
BuzzAldin... 

Enfin, la gamme budget 
de Sierra s’appellera 
Sierra Originals (Battle 
Bugs, Lode Runner... ). 
Pour une fois, cette 
gamme, née en France, 
sera généralisée à 
l’ensemble des États- 
Unis! • 


UN FLIPPER INTELLIGENT 


T homson Training & Simulation vient 
de lancer sa nouvelle borne d'arcade, 
Venturer S2 avec dans un premier temps 
5 « rides ». En fait de borne, Il s'agit d'une 
véritable cabine pour deux personnes, 
qui permettra à un binôme de participer 
à des courses ou à des attractions beau¬ 
coup plus violentes I • 


S ierra Ultra Pinball : Outpost Odyssey, est 
un flipper en 3D qui reprend le monde 
d'Outpost. Outre son aspect tridimensionnel, 
il se caractérise par des tonnes de surprises et 
d'animations, le tout étalé sur cinq niveaux 
différents. La réalisation utilise bien sûr le 
SVGA pour un produit annoncé pour octobre 
sous Windows 3.1, Windows 95 et Mac ! • 


DES JEUX À LA PELLE 

S core Games, le célèbre revendeur de jeux vidéo vient tout jus¬ 
te d’ouvrir trois nouvelles boutiques, l’une à Paris (XVIème), 
mais aussi une à Poitiers et une autre à Toulouse ! À noter à l’ac¬ 
tif de ce revendeur un service dit •> chrono » pour livrer les jeux 
commandés en moins de 24 heures. Mieux que la Redoute ! • 


Gamestick Firestorm. 


Trackman Marble. 


Firebird. 


• Pour moins de 200 francs, les possesseurs de PC pourront obtenir le Gamestick 
Firestorm de Primax. Molettes de calibrage, quatre ventouses et un mode turbo 
lui assurent une bonne prise en main. 

• Matra Hachette Multimédia et Creative Labs s'associent pour offrir au public 
des promotions exceptionnelles. Cela commence cet été, avec le kit Discovery com¬ 
prenant une carte SoundBlaster 16 bits, un lecteur CD-Rom double vitesse, des en¬ 
ceintes et trois titres multimédia du moment, le tout pour moins de 2 000 francs ! 

• Logitech annonce pour début octobre 95 son premier dispositif de pointage (souris, trackball... ) utilisant la tech¬ 
nologie optoélectronique Marble Sensing. La boule de commande n'a en effet aucun contact physique avec les détecteurs 
de mouvements intégrés. Trackman Marble (env. 650 francs) utilise trois boutons entièrement programmable, avec en 
outre une ergonomie très étudiée. 

• Media Vision vient d'annoncer son kit de mise à niveau multimédia 6X, après une récente annonce du même genre 
pour les quadruples vitesse. Le MV 6200 SE offre un lecteur de CD-Rom X6 avec une vitesse de transfert de 900Ko/s, et 
150ms de temps d'accès. 

• On vous l'annonçait depuis pas mal de temps déjà, et il est enfin arrivé. Le Firebird de Gravis est le dernier-né 
des joysticks destinés aux PC. Son esthétisme est doublé d'une très bonne ergonomie, qui vous coûtera tout de 
même la bagatelle de 600 francs. 


U bi Soft propose depuis quelques temps déjà la Blue Power 16DSP, une carte son 16 
bits livrée avec Sam & Max sur CD-Rom PC et deux petites enceintes. Pour moins de 700 
francs, les heureux acheteurs auront ainsi une carte compatible SoundBlaster Pro, SoundBlaster, Ad 
Lib, MPC 1 & 2, MCI Windows, avec des ports CD-Rom pour Mitsumi, Sony, Pa¬ 
nasonic et IDE. Pour compléter son offre multimédia, vous sont aussi proposées 
des enceintes de qualité avec les Sound Booster. Existant en 2X10 Watts, 2X25 
et surtout 2X100, voici de quoi transformer votre chambre ou bureau en véii 
table boîte de nuit pour des prix respectifs d'environ 160, 300 et 500 francs ! • 


LE COIN DES AFFAIRES 


A DEUX C’EST MIEUX 


LA VIE EN BLEU 
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LA VERSION ORIGINALE COMPLÈTE DU LÉGENDAIR1 

m PLUS UN NOUVEL ÉPISODE INÉDIT : 

Thy Flesh Consumed (Parfum de Chair 
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THE U LT I MATE 


SOFTWARE 


PC - CD ROM PC 

Doom ©1993 id software. Ail rights reserved. THE ULTIMATE DOOM ©1995 id software. Ail rights reserved. EXX)M. the DOOM logo, the DOOM likeness and id are trademarks of id software. 
GT IU and the GT logo are trademarks of GT Interactive Software Corp. ©1995 GT Interactive Software Corp. Ail rights reserved. DWANGO is a registered trademark of Interactive Visual Systems Corp. 

Distribué par Virgin Interactive Entertainment - Service Consommateurs : (1) 53 68 10 00 




















































WINDOWS 
POUR TOUS 

T homson Publishing vient 
tout juste de sortir pour cet 
été « Windows pour Juniors 
Niveau 2 », un livre doté d'une 
disquette d'aide. Cet ouvrage 
vous permettra de mieux com¬ 
prendre et surtout de mieux 
utiliser votre PC sous Win¬ 
dows. Grâce à une méthode 
didactique de qualité, le débu¬ 
tant à la fois curieux trouvera 
de nombreuses informations et 
astuces indispensables pour 
réellement entrer dans le mon¬ 
de de la micro-informatique. 
Pour moins de 150 francs, on 
aurait tort de se priver. • 



mmv 

^ Depuis fin juin, le Crédit Mutuel de Bretagne propose ses services ban¬ 
caires sur Internet ! Les clients peuvent ainsi accéder à leurs comptes, effec¬ 
tuer les opérations courantes, simuler des crédits, acheter des devises... Le 
coût devrait se limiter à 70 centimes/minute, sachant cependant qu'internet 
sature à certaines heures de pointe. Dans la même veine, le Crédit Commer¬ 
cial de France est lui aussi présent sur le Net, avec dans un premier temps un 
rôle d'information sur le groupe. La banque de l’an 2 000 se prépare ! 

^ La police de Seattle est sur une affaire qui peut être considérée comme le 
premier cas de séduction homosexuelle par service On-Line (la victime étant 
un adolescent de quinze ans). 

^ Ceux qui ont eu la bonne idée de se connecter cet été sur le site « Le Tour' 
95 Live » ont pu suivre en temps réel le Tour de France. Le journal en images, 
la possibilité de poser des questions aux coureurs, les résultats, les commen¬ 
taires de Stephen Roche... Seul regret en ce qui nous concerne : on ne l'a pas 
su avant le bouclage du dernier magazine. 

^ La Bibliothèque Publique d'information du centre Georges Pompidou est 
désormais sur le Net (http ://www.bpi.fr). La BPI, ce sont 400 000 volumes, 

2 400 titres de périodiques, 2 600 films documentaires, 140 000 images fixes 
transférées sur 3 vidéodisques (Civilisation, Beaux-arts, Sciences et tech¬ 
niques) et d'autres vidéodisques (collections du Louvre, Picasso, Images de la 
Révolution française) acquis au fur et à mesure de leurs parutions, mais aussi 
une banque d'images numérisées (Sémaphore) consultable à distance, une lo¬ 
githèque avec 150 logiciels, une discothèque avec 10 000 titres, un laboratoi¬ 
re de langues permettant d'apprendre 116 langues et dialectes, un espace de 
consultation de revues de presse sur des sujets d'actualités économique, poli¬ 
tique, culturelle, sociale, une Salle d'Actualité présentant en partenariat avec 
les éditeurs un choix de livres, de disques et de nouveaux médias au fur et à 
mesure de leur parution et les derniers numéros de plus de 1 000 titres de 
journaux et revues. 

^ Une enquête réalisée en Angleterre sur 5 000 utilisateurs d'Internet 
montre que 33 % des utilisateurs sont en fait des utilisatrices, dont 35 % sont 
âgées de plus de 35 ans. 



L e deuxième produit de la société sera Duke Nukem 3D. 
Si au premier abord on peut se dire qu’il ne s’agit que 
d’un nouveau Doom 2, certains détails semblent parti¬ 
culièrement intéressants. Tout d’abord, l’interactivité avec le 
monde est beaucoup plus importante, puisque le joueur 
pourra utiliser et ramasser certains objets. Il sera possible d’y 
jouer en réseau, l’aventure se déroulant dans le futur sur une 
base lunaire. Vous pourrez aussi bien voir votre personnage 
de derrière, en vue subjective ou de divers angles ; et le 
joueur pourra même sauvegarder certaines séquences de 
jeux pour en faire de véritables clips guerriers. Il pourra utili¬ 
ser des jetpacks pour voler et de nombreuses autres sur¬ 
prises semblent être programmées. US Gold distribuera le 
jeu au cours de l’été ! • 


WINDOWS 95 
IMMINE 

IH/indows 95 est d’ores et 
v V déjà considéré comme 
un des événements de cette 
rentrée et Microsoft ne cesse 
de faire des annonces quant 
aux spécificités et aux produits 
qui seront disponibles à sa sor¬ 
tie. Microsoft Works par 
exemple regroupe les outils de 
bureautique indispensables 
(moins de 800 francs), tandis 
que Microsoft Money 4.0 
(moins de 500 francs) est un 
outil facile à utiliser pour gérer 
ses comptes. Enfin, Microsoft 
Publisher (moins de 700 
francs) permet de réaliser la 
mise en page de très nom¬ 
breux documents. Microsoft 
Plus est une extension pour 
améliorer l'interface visuelle et 
les performances des PC sous 
Windows 95 (moins de 400 
francs). Il intègre en outre un 
outil de connexion à Internet. 
Microsoft possède aussi la li¬ 
cence du moteur logiciel 
MPEG de Mediatrics. Sans 
avoir recours à des cartes et 
uniquement grâce au softwa¬ 
re, les utilisateurs des pro¬ 
chaines versions de Windows 
95 auront droit au MPEG sur 
leur PC ! Pour ce qui est du Mi¬ 
crosoft Network, le service en 
ligne de Microsoft, Usera sup¬ 
porté par de nombreux inter¬ 
venants européens, parmi les¬ 
quels on peut citer la Fnac, Le 
Nouvel Observateur, le Club 
Med... Rappelons que l'abon¬ 
nement sera de 50 
francs/mois + une taxe horaire 
(prix non communiqué). Quin¬ 
ze points d'accès sont ouverts 
en France, couvrant 75 % du 
territoire. Il semblerait en 
outre que pour présenter les 
capacités ludiques de Win¬ 
dows 95, Bill Gates favorise la 
course de voitures de Mindsca- 
pe Al Unser (développée par 
des Français, Atreid ! ). • 


brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèv 


• La Mention Spéciale et Le Prix d'une Série pour la TV ont été attribués à la série Insektors lors du dernier Festival International du Film 
d'Animation d'Annecy. Après être passée sur Canal+, la série, réalisée par Fantôme animation, passera dès le mois d'octobre sur FR3. • 
Les 8 et 9 juillet dernier, se déroulait à Mégève le second Grand Prix d'Échecs semi-rapide. Virtua Chess, le programme 100 % français 
édité par Titus s'est classé troisième avec une performance de 2605 Elo. • La télévirtualité est là ! Du 18 au 24 septembre 1995, profitant 
de l'ISEA (Symposium International des Arts Électroniques) se déroulant à Montréal, le Ministère de la Culture Française, le centre 
Georges Pompidou et des homologues canadiens tenteront de percer un tunnel virtuel sous l'Atlantique. À travers des œuvres propres à 
chaque pays, le visiteur pourra participer à un voyage initiatique culturel utopique. • Amazing Media qui finalise Frankenstein pour In- 
terplay s'est déjà lancé sur un nouveau jeu d'aventure avec pour thème : Égypte. • AT & T vient de racheter New World Computing, ce 
qui dans un premier temps, signifie un certain flou quand à l'avenir des produits tels que Heroes Of Might & Magic, Wetlands... 
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DUCHET COMPUTERS 

SI Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 SLA - Angleterre 
Tél: +44 1291 625 780 (8h à 19 h lundi - samedi) Fax: +44 1291 627 046 (24h/24) 

MINITEL 3616 AZERTY rubrique DUC 


En direct d'Angleterre: 

surplus d'inventaires, liquidations, saisies, faillites, etc... 

ARRIVAGES CONSTANTS -> CONSULTEZ 3616 AZERTY rubrique DUC 
TOUS LES PROGRAMMES SONT NEUFS, ORIGINAUX, AVEC LEURS INSTRUCTIONS D'ORIGINE 


SELECTION PC 486 / PENTIUM (Prix T.T.C. port compris): 



Disc CD ROM 


Disc 

CD ROM 


Disc 

CD ROM 

Disc CD ROM 

ALIEN LEGACY 

100 


ELITE 2 

149 

149 F 

LEMMINGS 1 +LEMMINGS 2 (F) 

90 F 

SHADOWCASTER 

100 


B IG RED ÀDVENTURE 

125 

125 F 

F1RE fit ICE (F) 

70 


LITIL DIVIL (F) 

1 10 

1 10 F 

SOCCER KID 

99 

105 F 

BLACKHAWK (F) 

100 


GENESIA 

95 


MANCH. UTD PREMIER 

90 

95 F 

SPACE FEDERATION (F) 

100 


BLADE WARRIOR 

45 

45 F 

GIRLS GIRLS GIRLS (érotique) 

80 F 

MEGARACE (F) 


125 F 

SPLIT SCREEN SOCCER 


65 F 

BLITZKRIEG (Wargame) 

65 

75 F 

HEIMDALL 2 (F) 

95 

95 F 

MICROCOSM 


95 F 

STRIP POT (érotique) 

85 

90 F 

Blondes hâve more fun (érotique) 

80 F 

HUMANS 1 + 2 


50 F 

NAPOLEON1CS 


1 10 F 

THE CLUE 

85 

95 F 

CENTRAL INTELLIGENCE (F) 

95 F 

The HORDE 

90 

90 F 

NOMAD (F) 

90 

90 F 

TORNADO + DESERT STORM 

95 F 

CHAOS ENGINE (F) 

75 


INNOCENT until CAUGHT 


95 F 

NORTH fit SOUTH (F) 


65 F 

TRANSARTICA (F) 

45 

90 F 

COMPLETE CHESS System 


115 F 

INORDINATE DESIRE 

70 

90 F 

ONE STEP BEYOND (F) 

70 


ULTIMATE BODY BLOWS 

90 

90 F 

COVERGIRL POKER (F) 

80 

80 F 

Int Sensible Soccer World Ch 90 

105 F 

The PATRICIAN 


125 F 

UNIVERSE (F) 

95 

95 F 

Deluxe STRIP POKER 2 (F) 

75 

75 F 

INTERNATIONAL TENNIS 


45 F 

QUEST FOR GLORY 4 

135 

145 F 

VOYAGES of DISCOVERY 

80 


DESERT STRIKE (F) 

1 10 

110 F 

ISHAR 1 

45 

50 F 

REUNION 

125 

120 F 

WH ITT DEATH (Wargame) 


75 F 

DIGGERS (F) 

55 

55 F 

ISHAR 2 

75 

90 F 

RISE OF THE ROBOTS (F) 

145 

165 F 

WORLD CUP USA 


90 F 

DREAMWEB 

120 

125 F 

ISHAR 3 

1 10 

1 10 F 

SABRE TEAM 

105 

85 F 

ZOOL 2 (F) 

99 

99 F 


Notre personnel est FRANÇAIS: n'ayez pas peur de nous téléphoner! 


SELECTION AMIGA (Prix T.T.C. port compris): 


BANSHEE (F) -A 1200- 

95 F 

DENNIS (F) 

70 F 

MARVIN MARV. -A 1200 (F) 

75 F 

SEEK fit DESTROY -A 1200 (F) 

95 F 

BLITZKREIG (Wargame) 

85 F 

DENNIS -A 1200- (F) 

70 F 

MEAN ARENAS (F) 

45 F 

SKELETON KREW (F) - A 1200 

95 F 

BLOB (F) 

32 F 

DRAGONSTONE (F) 

95 F 

ONE STEP BEYOND (F) 

70 F 

SLEEPWALKER (F) - A 1200 

70 F 

BURNTIME 

90 F 

ELITE 2 FRONTIER 

155 F 

ON THE BALL -LE AG UE- AGA 

95 F 

SOCCER KID -A 1200 

100 F 

CIVILIZATION -A 1200- 

1 10 F 

FALCON +2 DATA D.(F) 

99 F 

ON THE BALL -W. CUP- aga + d.dur 95 F 

THEATRE OF DEATH 

70 F 

CLOCKWISER 

60 F 

FIRE fit ICE (F) 

75 F 

OUTTO LUNCH -Al200 (F) 

75 F 

TOTAL CARNAGE (F) 

45 F 

CLOCKWISER-A 1200- 

60 F 

GOBLINS 3 (F) 

95 F 

OVERKILL (F) -A 1200- 

90 F 

TRANSARTICA 

55 F 

COVERGIRL STRIP POKER 

80 F 

HEIMDALL 2 (F) 

95 F 

PREMIERE (F) 

45 F 

TRANSARTICA - A 1200 

55 F 

CRYSTAL DRAGON 

95 F 

HEIMDALL 2 (F) A-1200 

105 F 

PUGGSY (F) 

85 F 

TURRICAN 3 (F) 

80 F 

CYBERPUNKS (F) 

32 F 

ISHAR 1 

65 F 

RISE OF THE ROBOTS (F) 

175 F 

UNIVERSE (F) 

95 F 

DEEP CORE (F) 

45 F 

ISHAR 3 

105 F 

ROBINSON'S REQUIEM 

95 F 

URIDIUM 2 (F) 

90 F 

D-GENERATION (F) 

55 F 

KID CHAOS (F) 

70 F 

ROBINSON'S REQUIEM A 1200 

95 F 

VITAL LIGHT(F) 

85 F 

DELUXE STRIP POKER 2 (F) 

75 F 

LION KING (F) -A 1200- 

95 F 

SEEK K DESTROY (F) 

95 F 

WHITE DEATH (Wargame) 

85 F 

SELECTION AMIGA CD 32 (Prix T.T.C. port compris): 

BANSHEE (F) 

75 F 

HEIMDALL 2 (F) 

95 F 

MORPH (F) 

40 F 

SKELETON KREW (F) 

95 F 

BUBBA'N'STIX(F) 

75 F 

HUMANS 1 + 2 (F) 

95 F 

MYTH 

85 F 

STRIKER (F) 

75 F 

CASTLES 2 

85 F 

JAMES POND 3 

90 F 

NAUGHTY ONES 

70 F 

SUPER FROG (F) 

85 F 

CHAOS ENGINE (F) 

80 F 

JUNGLE STRIKE 

90 F 

PGA EURO TOUR 

90 F 

TOTAL CARNAGE (F) 

75 F 

DEEP CORE (F) 

75 F 

KID CHAOS (F) 

75 F 

PREMIERE (F) 

75 F 

ULTIMATE BODY BLOWS (F) 

f 10 F 

DRAGONSTONE (F) 

85 F 

LAST NINJA 3 

35 F 

SABRE TEAM 

80 F 

UNIVERSE (F) 

95 F 

EMERALD MINES (F) 

95 F 

LOST VIKINGS (F) 

75 F 

SENSIBLE SOCCER EUROPE (F) 

85 F 

ZOOL (F) 

75 F 

FIRE fit ICE (F) 

80 F 

MEAN ARENAS (F) 

75 F 

SLEEPWALKER (F) 

75 F 

ZOOL 2 (F) 

75 F 


Nous stockons également LES MEILLEURS LOGICIELS DOMAINE PUBLIC, SHAREWARE, FREEWARE en provenance directe des ETATS-UNIS: des 
copieurs, des déplombeurs, des solutions de jeux, des mises à jour de programmes commerciaux, patches, progiciels de dessin, 
musique, utilitaires, applications, utilitaires Internet, communications, etc... Nos disquettes DP /SHAREWARE / FREEWARE ne coûtent que 
quelques francs et sont fonctionnelles. Chez nous, pas de mauvaises surprises avec des horreurs bridées ou incomplètes. 


Pour un envol immédiat de jeux ci-dessus (règlement par carte VISA / EUROCARD): téléphonez-nous (pas de panique, notre personnel est français), ou faxez 
votre commande signée avec détails de votre carte bancaire. Par Minitel. 3616 AZERTY puis DUC. 
ou rédigez (EN FRANÇAIS SVP) sur papier libre et joignez votre règlement. Nous acceptons les chèques ordinaires français, les CCP, les cartes VISA et Eürocard. les 
Eurochèques et mandats internationaux. Notre catalogue vous est envoyé -gratuitement- dès votre première commande. 


Pour recevoir gratuitement un listing d une sélection de nos stocks téléphonez, faxez ou écrivez-nous en français. 
Si vous désirez recevoir un catalogue COMPLET pour votre ordinateur, SVP joignez 6 timbres a 2.80 F ou a cri 
SVP, précisez votre configuration exacte, ou nous ne pourrons pas donner suite à votre demande. 


Nous envoyons aussi par avion vers la SUISSE, les DOM TOM et aux 

francophones du MONDE ENTIER. 


Toute commande est considérée comme ferme. 






















UN FOOT PLUS + 


P our moins de 300 francs, vous pouvez trouver désormais le jeu Action Soccer, 
vendu avec un paddle PC (Turbo Player) ! Suite au relais sur la radio Oui FM, 
dans l’émission Rock & Roll Circus, vous aurez en effet le plaisir de découvrir les 
commentaires acerbes de ses deux animateurs, Kad et Olivier, durant les matchs. 
Une bien belle initiative que nous aimerions voir plus souvent, Michel I • 


UN CANAL* 
CYBER 

P our le centenaire du ciné¬ 
ma, la chaîne de télévi¬ 
sion française prépare la nuit 
Cyber pour la fin d'année ! Il 
s'agit dans un premier temps 
pour Canal+de recenser tout 
ce qui peut concerner le Cy- 
berspace, la réalité virtuelle, 
l'interactivité... puis de vous 
proposer une formidable nuit 
de découverte, comme cette 
chaîne sait si bien le faire. Si 
vous êtes vous-même l'auteur 
d'une œuvre originale, tom¬ 
bant sous l’une de ces dénomi¬ 
nations, envoyez votre produc¬ 
tion (moins de cinq minutes) à 
l'adresse ci-dessous. Fiction, 
documentaire, parodie, clip, 
fausse pub, jeu. ..tou test per¬ 
mis, du moment que vous utili¬ 
sez comme support la vidéo 
(VHS, UMatic, Beta), le CD-I, le 
CD-Rom, les disquettes... 
avant le 1er octobre 95. 

Canal +/La nuit Cyber 
85/89 Quai André Citroën 
75711 Paris Cedex 15. 

Dans la même optique, Cyber- 
culture est le nom d'une émis¬ 
sion mensuelle qui passera sur 
Canal + en clair, tous les der¬ 
niers samedis du mois à 19h30 
(comprenez le 30 septembre, 
le 28 octobre, le 25 novembre 
et le 23 décembre). Produite 
par Alain Lediberder, avec la 
collaboration de Chine Lanz- 
mann, retrouvez toute l'actua¬ 
lité des jeux vidéo, les nou¬ 
veaux CD-Rom à succès, des 
reportages... le tout dans un 
cadre totalement inspiré d'un 
jeu vidéo du moment I 
Enfin, Canal + décidément 
complètement dans le coup, 
propose aussi en semaine une 
émission de dix minutes, Cy- 
berfalsh, en clair, dévoilée par 
une cyber-présentatrice, 

Chloé, qui abordera de nom¬ 
breux thèmes et vous présen¬ 
tera jeux vidéo, CD-Rom et 
autres curiosités de la culture 
cyber ! 

Soyez Cyber ou ne soyez plus 
rien I • 


FINIS LES BINOCLARDSUf 

f issac, grande firme opticienne, propose depuis peu un 
L service Multimédia intéressant pour ses clients, 'l'Auto¬ 
portrait Lissac. Il est en effet bien difficile de s'imaginer avec 
des lunettes et de concilier esthétisme et prescription ophtal¬ 
mologique. Grâce à un système de caméra, vous pourrez dès 
la fin d'année vous faire tirer le portrait sous huit angles dif¬ 
férents, puis à partir d'un ordinateur faire plusieurs essais de 
montures, de couleurs, de verres... pour intégrer parfaite¬ 
ment votre paire de lunettes à votre joli minoi. • 


SPACEHULK: 

ILS REVIENNENT 


A près leur formidable 
succès sur PC, Elec¬ 
tronic Arts revient en 
force sur 3DO avec une 
version de SpaceHulk à 
des kilomètres de ce qui 
avait été fait à l’époque. 

Vous dirigiez dans ce jeu 
un peloton de marines co¬ 
loniaux dans des combats 
épiques contre les Gee- 
nestealers, des espèces d’aliens particulière¬ 
ment voraces. Mêlant à la perfection stratégie 
et action, ce fut l’un des jeux les plus prati¬ 
qués par la rédaction à sa sortie. La bonne 
nouvelle vient de l’annonce d’une version CD- 
Rom PC qui ressemblera comme deux 
gouttes d'eau à la version 3DO. En attendant 
plus d’informations, délectez-vous de ces 
quelques écrans. • 


M indscape Bordeaux 
recherche des anima¬ 
teurs et graphistes de talent 
pour travailler sur les pro¬ 
jets du futur. Vous aimez le 
travail d’équipe, le bon vin, 
le sérieux, le plus décon¬ 
tracté et vous recherchez 
un CDD de 12 à 15 mois? 
Une bonne maîtrise des lo¬ 
giciels d'animation/dessin 
(3D Studio, Painter, Softi- 
mage... ), une connaissan¬ 
ce de divers styles gra¬ 
phiques (réaliste, semi- 
réaliste... ), une capacité à 
faire rapidement des cro- 
quis/roughs, une bonne 
idée de la décomposition 
des mouvements hu¬ 
mains... 

Envoyez votre CV et une 
lettre de motivation à : 
Recrutement Graphistes 95 
Mindscape Bordeaux 
Immeuble Le Guyenne 
7, terrasse Front du Médoc, 
33075 Bordeaux Cedex. • 
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Toutes les soluces pour toutes les machines : 3615 GEN4 ! 


AU-DELÀ DU SURNATUREL 



D epuis des mois que nous les 
réclamions, ils nous sont 
enfin parvenus. « Ils », ce sont 
les premiers écrans de Gabriel 
Knight 2, surnommé The Beast 
Within ! Alors que Gabriel, librai¬ 
re et écrivain de romans d'hor¬ 
reur, avait dû affronter les sectes 
vaudous dans le premier volet, le 
voici engagé dans une chasse 
aux loups-garous à Munich. Aidé 
par son amie Grâce, il participera 
ainsi à une aventure fantastique 
se décomposant en un prologue 
et six chapitres, écrits par Jane 
Jensen. Il semble donc inutile de 
s'inquiéter pour la profondeur du 
scénario et avec plus de mille 
écrans au style toujours si parti¬ 
culier, on peut s'attendre à un 
très grand moment du jeu 


d'aventure pour Noël prochain. 
Annoncé sur cinq CD-Rom et en 
version française, le produit offri¬ 
ra la particularité de comprendre 
un opéra entier signé Robert 
Holmes ! 

À la même époque devrait aussi 
sortir le nouveau jeu d'aventure 
d'AI Lowe, le producteur de la 
série des Larry. Humour et bonne 
humeur seront au rendez-vous, 
pour une aventure destinée à un 
très large public. Vous devez ai¬ 
der le jeune Torin à conjurer le 
mauvais sort lancé par une sor¬ 
cière sur ses parents. Au pro¬ 
gramme, vous découvrirez avec 
le jeune garçon de nouvelles 
contrées magnifiques, de la ma¬ 
gie et des créatures étranges 
peuplant la planète Strata. • 





CABLE 


M ulticâble est un 

service multimédia 
en ligne (On Line) 
accessible parle câble, 
dont l’expérimentation 
débute dans le 7ème 
arrondissement parisien, 
avec 200 abonnés-tests. 
Ce système d’utilisation 
d'un micro et d’un modem 
à haut-débit a été mis en 
place grâce aux efforts 
conjugués de France 
Telecom, Intel et la 
Lyonnaise 
Communications. 

Culture, voyage, 
commerce, éducation... 
ce service proposera 
aussi un accès facile à 
Internet moyennant un 
abonnement un peu plus 
cher (environ 150 francs 
mensuels). Le prix 
mensuel n’est pas encore 
fixé (entre 50 et 70 
francs), mais il est aussi 
question d'autres options 
payantes comme les jeux, 
les informations 
financières... • 



L'EFFET BOOMERANG 

Ion que le troisième épisode des aventures de Batman a ravagé les 
salles de cinéma cet été, on tire un rapide coup de chapeau à l'agence 
Boomerang, qui a réalisé pour le compte de Warner Bros le dossier de presse 
interactif pour la presse (sur dis¬ 
quette PC ou Mac). Grâce à un ta¬ 
bleau de commandes rappelant 
celui de la Batmobile, l'utilisateur 
évolue dans l'environnement du 
film, accédant à toutes les infor¬ 
mations nécessaires : photos, bio¬ 
graphies. .. Une idée originale et 
surtout pratique qui nous fait en¬ 
trer de plein pied dans le futur de 
la communication I • 




Entrez dans la Galaxie 

GI1MCS MANIA 

Les meilleurs jeux CD ROM/PC pour 60 F * ! 


Le système GAMES MANIA est simple et économique : 
pendant un an vous renouvelez, au rythme que vous vou¬ 
lez, vos jeux de la Galaxie GAMES MANIA. Pour cela vous 
nous envoyez 420 F*. C'est la cotisation valable pour les douze 
mois suivants. Vous recevez alors le jeu de votre choix. 
Ensuite dès que vous voulez recevoir un autre jeu GAMES 
MANIA, vous nous envoyez le jeu en votre possession et un 
bon de commande accompagné de 60 F* seulement. 


AUCUNE 0&UGATI0N D’ACHAT NI D’ECHANGE : Vous pouvez 
quitter le dub à tout moment et garder le CD en votre possession, vous 
ne nous devez strictement rien. De plus, vous n'ovez aucune obligat' 
de nombre d'échanges minimum, ni maximum d'ailleurs. 



-flil. Il 

‘ Pour tout 
savoir sur le club 
•Pour vendre ou acheter 
des CD neufs ou d’occasion 
!- Pour découvrir les nouveautés 
et les astuces CAMES MANIA 


IMPORTANT: 

- Dans l'intérêt de tous les abonnés, donc dans le vôtre, vous ne devez 
pas garder un jeu plus d'un mois. 

• Tous nos jeux sont garantis d'origine avec documentation. 

NOUVEAUTES GAMES MANIA 


CIVIL WAR VF 
COMMAND & CONQUER 
llth HOUR 
FULL THROTTLE VF 
JAGGED ALLIANCE VF 
MYSTVF 


PHANTASMAGORIA 
IV NETWORKS 
SPACE QUEST VI 
LE LOUVRE 
CD DE CHARME 
ETC... 


(£2233 

1 TAPIS DE SOURIS 

ELECTRONIC ARTS* 

Pour tout nouvel abonné 
(valable jusqu'au 30 septembre) 

■ GARANTIE GAMES MANIA 
SATISFAIT A100% OU REMBOURSÉ 

CATALOGUE ET CONDITIONS VJ 
SW SIMPLE DEMANDE ET SANS Al 
" ENGAGEMENT DE VOTRE PART 


47 rue Maurice Flandin, 69003 LYON 
Tél. 72 68 03 14 - Fax: 72 68 03 27 


PERMANENCE TELEPHONIQUE 8H/19H 


_ 

ijjBON DE COMMANDE] 


GAM6S 

-MA 


'V 


v accompogne de v 
GAMES MANIA, 47 rue Maurice flandin, 69003 LYON - U 

_Tél. 


72 68 03 14-Fax 72 68 03 27 

-*3* _ 




Adresse :_ 

D Je souhaite recevoir gracieusement une documentation 
[j Je m'abonne pour 420 F' 

Je souhaite recevoir :_ 

Je règle par | | chèque |~| mondât lettre 
QCB numéro : 1 I I I 
plus frais de port 


+ FRAIS DE PORT 


FRANCE » 25 F. C.Rbt. + 38 F. 

DOM + CEE + SUISSE - 40 F 
yçne«rtdefê^aiggporE'roChèqgeo 


Morrix hteTOkorol! 


11:1.1 . 


d'expiration : I ! I I I signature. 













































































LA RUBRIQUE 
DU CONSOLEUX REFOULÉ 

FIFA SOCCER MORD LA PELOUSE 



L a révolution occasionnée par 
la sortie de Fifa Soccer 3DO 
fait partie désormais de l'his¬ 
toire. J-League Winning Ele- 
ven de Konami (titre anglais : Goal 
Storm) est LA simulation de football 
de la Playstation, celle qui écrase à 
crampons joints Fifa 3D0 et Victory 
Goal Saturn, avec la joie féroce d'un 
ramassis de Cantona sous acide. Ce 
produit se distingue essentiellement 
par sa jouabilité, le nombre farami¬ 
neux d'actions possibles et la qua¬ 
lité de ses animations. Tades, ta¬ 
lonnades, têtes, retournés, centres, 
effets, passes, tout est possible et 
d'une simplicité désarmante. Avec l'utilisation de la Motion Capture, la technique responsable de la 
mise en retraite anticipée du Rotoscoping, les réactions des joueurs sont exceptionnelles de réalisme. 
Victimes d'un tade litigieux, ils s'écrasent sur la pelouse et se tordent de douleur. Les plus athlétiques 
se jouent des tades d'un saut de puce. En cas de but, ils laissent exploser leur joie et lèvent les bras au 
ciel pour traverser le terrain en courant, tandis que leurs adversaires prostrés se voilent la face. Le gar¬ 
dien pratique le saut de l'ange multidirectionnel sans plongeoir... Même le filet se distingue par son 
animation, en se déformant sous la pression du ballon propulsé dans les cages ! Winning Eleven est 
jouable à deux évidemment, pour peu que vous ayez deux paddles et une victime à portée de main. 
Sachez néanmoins que d'ici quelques mois, le jeu Konami aura de sérieux concurrents comme Fifa 96 
d'E. A. Sports, PowerSports Soccer de Psygnosis et Actua Soccer de Gremlin. Ce dernier, prévu sur CD- 
Rom PC, semble l'un des plus prometteurs avec l'utilisation de la Motion Analysis Technology, la pos¬ 
sibilité de jouer jusqu'à vingt en réseau et même à cinq sur UN seul PC ! • 



CLOCKWORK KNIGHT 2 


WING COMMANDER 3 


ACE COMBAT 


a suite du premier jeu de plate-forme Saturn sur¬ 
passe sans problème son aïeul. Entièrement en 3D 
avec des effets de perspective foncièrement nova¬ 
teurs, la richesse du jeu, la jouabilité et l'interaction 
avec les décors ont été nettement améliorés. L'un des 
cinq meilleurs jeux Saturn à ce jour. • 


O rigin s'est enfin décidé à délivrer la version 3DO 
de Wing Commander 3 - Heart Of Tiger. Cette 
adaptation est malheureusement nettement inférieu¬ 
re à l'originale, l'absence de missions à l'intérieur des 
vaisseaux et au sol, ainsi que du mode SVGA lui fai¬ 
sant cruellement défaut La qualité des scènes ciné- 
matiques est en revanche supérieure et le jeu n ‘a rien 
perdu de son attrait. • 


ette simulaction Namco, la première du genre sur 
Playstation, est un brin décevante avec une du¬ 
rée de vie limitée, peu de missions, une réalisation in¬ 
férieure à Ridge Racer du même éditeur et un mode 
deux joueurs en écran splitté ridicule de confusion. On 
est loin d'un Strike Commander. • 
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ID SOFTWARE réinvente Doom 


((A uake sera à Doom, ce que Doom fut è Wolfenstein 3D », cette 
\JL phrase souvent reprise par la presse mondiale, est le leitmotiv 
animant depuis des mois la vie onirique des Doomaddicts du monde 
entier. Livrées le 3 août sur le site Internet officiel d'ID Software, ces 
captures d'écran n’étaient malheureusement accompagnées d’aucu¬ 
ne note pour dissiper quelques volutes de la brume dissimulant le 
jeu. Seul un minuscule readme.txt précise que le ciel sera animé de 
scrollings parallaxes et mappé de façon 
sphérique (le ciel et le sol ne constituent 
plus deux plans parallèles). Une bonne 
nouvelle tout de même, le lancement de 
Quake est confirmé pour Noël. • 




L'Amiga relooké_ 

L a société fille d'Escom chargée de promouvoir l'Amiga, porte désormais un nom, Amiga Technologies ; et la 
marque se voit dotée d'un nouveau logo. Réalisé par Frogdesign, aussi responsable du nouveau look de l'Ami- 
ga 4000 Tower, ce logo vise à représenter l'élégance classique (police Bodoni) et l'énergie (carré rouge) de l'Ami¬ 
ga. Situé à Bensheim à soixante kilomètres de Francfort et à quelques minutes de Fieppenheim, où Escom possè¬ 
de ses bureaux, Amiga Technologies se constitue d'une équipe de cinquante personnes motivées travaillant sur 
les ventes, la production, le marketing, la comptabilité, les ressources humaines, le support et surtout le dévelop¬ 
pement de nouveaux matériels et logiciels. L'un de leurs projets les plus importants est la constitution d'une suc¬ 
cursale en Angleterre qui serait a priori dirigée par Jonathan Anderson, ex-Commodore UK. Dans l'immédiat, 
Amiga Technologies est sur le stand de Virtual Products et Escom (Hall 26A pour être précis) du 26 août au 3 sep¬ 
tembre lors de l'IFA (Internationale Funkausstellung : Salon Internatio¬ 
nal du Son et de l'Image) à Berlin. Ce sera la première présentation pu¬ 
blique officielle de l'Amiga (et en particulier de l'Aï 200 et de TA4000T) 
depuis la liquidation de Commodore. • 


AMIGA 


MYST 

démystifié 

T esté en français dans 
ce numéro et encensé 
par un Éric en larmes, le 
superbe Myst est défloré 
avec passion par un 
ouvrage en couleurs 
d’une centaine de pages. 
Écrit par Anne Ryman, 
Myst Stratégies et 
Secrets de Sybex débute 
par une introduction sur 
le phénomène Myst, 
prouvant que l’auteur 
maîtrise son sujet, avant 
de disséquer le jeu sans 
jamais céder à la froideur 
scientifique propre à ce 
type de livre. À noter aussi 
la présence de superbes 
cartes sur fond de 
parchemin. • 



LA GUNMINUTE 

P sst... psst... Gunm, 
tome 3 est disponible 
aux éditions Glénat depuis 
peu. Précipitez-vous, c'est 
toujours aussi génial I • 
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“ Des grands espaces, des motos ét un 
humour dévastateur sont de la balade.. 
LucasArts signe sa plus belle réussite.’' 


Bientôt 
disponible 
f . en version 
' JL française 
V intégrale sur 
** SB-Bom PC et 
"’CB-SSom Mae~=: 


“Un scénario en béton, 
un univers fascinant, une 
bande son exceptionnelle 
des scènes cinématiques 
splendides.” 

Très bon, MPC 


“Full Throttle est l’étape suivante 
vers le dessin animé interactif. C’est 
beau, c’est bien fait et c’est bourré 
d’humour. En un mot : superbe.” J 

CD Média, juin 95 


28. rue Armand Carre! 93108 Montreuil sous Bois • France 






















LA COMPIL' 

DES FRÈRES 
ET DES SŒURS 

L es bitmap Brothers sont 
devenus une légende 
sur ordinateur 16 bits, avec 
des jeux d'arcade qui ont 
toujours su ravir leurs pos¬ 
sesseurs. Warner propose 
une compilation de leurs 
plus grands succès sur 
CD-Rom PC avec des jeux 
comme Cadaver, Goas, 
Magic Pockets, Xénon 2 et 
le légendaire Speedball 2, 
Pour un peu plus de 
200 francs, voici un 
incontournable pour tous 
les nostalgiques. • 


LUCASARTS CASSE LES PRIX 

U bi Soft lance sa gamme « budget » pour ses titres de l’éditeur Lucas- 
Arts. Pour moins de 100 francs, vous aurez ainsi la joie de découvrir 
Battle Of Britain ou The Secret Weapons Of The Luftwaffe, deux simula¬ 
tions de combats aériens durant la Seconde Guerre Mondiale. Dans le 
domaine du jeu d’aventure : Loom, The Secret Of Mokey Island 1 & 2, In- 
diana Jones and The Fate Of Atlantis ou encore Day Of The Tentacle 
vous combleront. Pour moins de 150 francs, vous pourrez même vous 
procurrer Sam & Max et Rebel Assault ! 9 > 


ITXJODRKOflBil 

J,r // r //f // 

wim 


Si 





LES RETARDAMES 

M algré un nombre as¬ 
sez important de pro¬ 
duits sortis cet été ou durant 
ce mois de septembre, nous 
avons tout de même eu la 
mauvaise surprise de voir 
quelques-uns des fleurons 
de la production ludique être 
décalés de quelques mois. 
Ainsi 11 th Hour et Phantas- 
magoria semblent faire la 
course pour savoir lequel 
sortira après l'autre, les deux 
produits étant annoncés res¬ 
pectivement pour octobre et 
septembre. Difficile de dire 
exactement lequel des deux 
a pris le plus de retard. 

Du côté de Psygnosis/Sony, 
la décision a été prise de car¬ 
rément supprimer tous les 
produits qui semblaient des¬ 
tinés à un sombre avenir 
(Damoclès, Damnesia... ). 
Du coup, les prochaines sor¬ 
ties seront Darkerpuis Lem- 
mings3D... • 


TELSTflR BRILLE M PARIS 


L ors d'une conférence de presse, ce 
nouvel éditeur britannique présentait 
sa gamme de produits pour les mois 
à venir. Dans un genre hors-catégorie, il 
vient tout d'abord de sortir une encyclo¬ 
pédie sur le sexualité, entièrement tra¬ 
duite en français. Textes, voix, schémas, 
photos et vidéos vous permettront de 
parfaire vos connaissances dans le domaine. Pour ce qui est des jeux, nous avons 
pu découvrir Havoc tout d'abord, une course de hors-bord qui sortira en octobre 
sur CD-Rom PC. Les graphismes sont assez jolis et cela bouge bien, mais il en 
faudra plus pour nous épater. En revanche, Fables est un jeu d'aventure aux gra- 
pismes exceptionnels, entièrement en SVGA, avec des animations réalistes pour 
les personnages. Le jeu semble assez classique, ce qui est assez prometteur au 
demeurant. Il faudra attendre encore quelques mois avant de pouvoir découvrir 
la version française. Enfin, Raven est un autre très gros projet, annoncé pour fin 
96. Nous n'avons vu pour l'instant que les séquences d'animations, plutôt jolies, 
pour un produit qui rappelle étrangement Defender Of The Crown. • 





SIERRA ON LINE 
S’AGGRANDIT 

L ’été a vraiment été 
très chaud aux USA 
et Sierra s’est lancé dans 
le rachat d’éditeurs. Fort 
du succès d’Outpost, ils 
ont décidé de miser sur 
les jeux de stratégie, avec 
l’acquisition 
d’impressions dans un 
premier temps. Le 
deuxième à tomber dans 
l’escarcelle de Sierra est 
The Pixellite Group, un 
éditeur spécialisé dans 
les softs d’impression 
(cartes de visites, 
affiches, banderoles... ). 
Enfin, même si cela ne 
nous concerne 
absolument pas, l’accord 
avec Pioneer pour la 
distribution au Japon des 
produits Sierra en version 
japonaise prouve bien 
que le marché est 
désormais une entité 
mondiale! • 


TOUR DU MONDE 

P armi les manifesta¬ 
tions annoncées, 
l’ECTS de Londres reste 
un des événements de la 
micro ludique de cette fin 
d’année. Ce salon réservé 
aux professionnels se dé¬ 
roulera du 10 au 12 sep¬ 
tembre 1995 à l’Olympia. 
Plus loin de nous, l’IT Fo¬ 
rum 96 se déroulera du 6 
au 10 février 1996 à la 
porte de Versailles. 

La Foire des Nouvelles 
Technologies, Pik & Pok, 
se déroulera au Corum 
de Montpellier, du 21 au 
24 mars 1996. Vous y re¬ 
trouverez trois principaux 
thèmes : Arts et Cinéma, 
Informatique Multimédia 
et Vie Quotidienne, Loi¬ 
sirs et Plaisirs. # 
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L'AS DES MERS INTERPLAY CULTIVE LA POMME guerre 

VIRTUELLE 




EN DIRECT 

S uite à un procès engagé 
par Forte Technologies Inc. 
contre VictorMaxx, ce dernier 
serait interdit de fabrication et 
de vente pour son casque de 
réalité virtuelle. Il semblerait 
en effet que la technologie de 
tracking du casque ressemble 
plus que beaucoup à celui dé¬ 
veloppé par Forte pour son 
VFX1. Pour les mêmes raisons, 
le casque l-Glasses de Virtual 
1-0 est lui aussi sujet aux mê¬ 
mes restrictions, ce qui pour¬ 
rait bien pulvériser littérale¬ 
ment toute velléité de concur¬ 
rence. Forte Technologies 
pourrait alors gagner la guerre 
du casque VR par double-KO 
dès le premier round ! 

Pour ce qui est de l'apparition 
des casques VFX1 en Europe, 
les choses se précisent. Dispo¬ 
nibles depuis peu, 20 000 uni¬ 
tés/an seront par exemple li¬ 
vrées à Pearl Agency, un très 
gros distributeur allemand de 
périphériques pour PC. • 


myluebyte, l'éditeur allemand, qui se rendit célèbre par ses 
wargames Battle Isle 1 & 2, annonce pour très bientôt son 
U prochain épisode : The Shadow Of The Empire. On retrouve 
l'idée générale du précédent épisode, avec cependant un nombre 
impressionnant d'ajouts et d'améliorations. Parmi celles-ci, vous 
aurez bien sûr de nouveaux graphismes, de nouvelles animations 
correspondant aux diverses attaques, de nouvelles unités... L'in¬ 
terface a été elle aussi refon¬ 
due, avec un système de fe¬ 
nêtres (Windows oblige) beau¬ 
coup plus convivial et pratique. 

Heureusement, car avec 400 
unités affichables en même 
temps à l'écran, les phases de 
jeux sont très longues. Vous au¬ 
rez bien sûr l’option réseau, 
même si du fait du système de 
tour de jeu, il est tout aussi pra¬ 
tique de jouer sur la même ma¬ 
chine (jusqu'à six en même 
temps) ! Un point intéressant vient de la plus grande rapidité de calcul (sans af¬ 
fichage cette fois) lors des mouvements de l'ennemi. Avec une réalisation 
somptueuse, BI3 reste néanmoins un jeu de stratégie très complet et complexe, 
qui demandera des heures de jeu pour diriger chacune de ses unités, les unes 
après les autres. Pour les prochains projets, on peut citer un jeu d'aventure à la 
LucasArts du nom de Chewy, Escape From F5 et surtout The Settlers 2! • 


UNE NOUVELLE ÎLE 
DANS L'ARCHIPEL 


JE FLIPPE, TU FLIPPES... 

Pour moins de 150 francs, voici une com¬ 
pilation de flippers bien sympathique pro¬ 
posée par Silmarils et 21 st Century. Les 
dix tables sont extraites des précédentes 
productions du spécialiste anglais : 
Pinball Dreams, Pinball fantasy, Pinball 
Mania. Leur qualité est assez variable, 
mais de par leur nombre, ce CD-Rom 
constitue un investissement valable. • 


C ommand Aces Of The 
Deep est la toute nouvelle 
version du fameux simulateur 
de sous-marins de 
DynamixJSierra qui sortira sur 
CD-Rom PC en septembre. 
Compatible avec Windows 3.1 
et Windows 95, il offre des 
graphismes en SVGA très réa¬ 
listes, doublés d'un système de 
reconnaissance vocale d’IBM, 
qui permet de donner des 
ordres directement via un mi¬ 
cro ! Vous y retrouverez sur¬ 
tout toutes les missions du 
pack déjà sorti ! Un titre réfé¬ 
rence en la matière ! • 


L es éditeurs qui développent pour les ordinateurs Macintosh se 
multiplient, et la gamme Macplay d’Interplay comprend pour les 
mois à venir un nombre impressionnant de titres. Parmi les 
grosses annonces, Descent, le jeu réseau se déroulant dans des com¬ 
plexes gigantesques, et Dungeon Master semblent être deux futurs hits. 
On retrouve en outre un certain nombre d’adaptations de jeux PC tels 
que Casties, le jeu de stratégie/gestion médiéval ou encore Blackhawk, 
un jeu d’arcade qui nous avait bien plu à sa sortie. D’un autre côté, Inter¬ 
play développe aussi des jeux spécifiquement pour Mac, avec des pro¬ 
duits comme Frankenstein, un jeu d’aventure dans lequel le joueur diri¬ 
gera le monstre inventé par M. Shelley. Quant à The Skins Game At Bi- 
ghorne, on devrait le voir ar¬ 
river en test dès le mois pro¬ 
chain. • 




... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèves... brèv 


Dark Forces 2 est annoncé pour mi 96 • Discworld Mac ne marche pas sur PowerMac : c'est dégueu • SunSoft France vient de s'ouvrir en 
France, avec dans un premier temps l'arrivée des produits Gremlin • Werewolf vs Comanche sortira finalement fin septembre • La simu¬ 
lation de loups Wolf est disponible en VF, avec l'annonce pour bientôt de Lion, une simulation de... lions • Acdaim a annoncé la sortie de 
deux prochains titres basés sur la suite de The Crow et un film d'action The Mutant Chronides • The Game Room est la filiale de Team 17 
dédiée aux jeux multijoueurs • 
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3615 GEN4 : le serveur de toutes les soluces ! 




LU (AS ARTS (REUSE PROFOND 

A près bien des retards, The Dig, le jeu d’aventure 
développé en collaboration avec Steven Spiel- 
oerg semble sur le point de se finir. Seulement en 
VGA, le jeu se caractérise surtout par une atmosphère 
de jeu et un scénario qui rappellent les bons vieux 
.eux de la compagnie américaine. Au programme 
beaucoup de rebondisse¬ 
ments, des personnages 
possédant une vraie per¬ 
sonnalité et un plaisir de 
jeu qui promet beaucoup. 

On attend la version finale 
pour octobre. • 






C'EST UN CONCEPT 


T he Compelling Aventure Of A. Gent est un nouveau jeu 
d'aventure développé par Gametek. Une chose est claire : 
les auteurs ne comptent pas sur la réalisation pour convaincre, 
avec des graphismes datant de Mathusalem. Pour le reste, on 
attend une version jouable afin de se faire une idée, mais il 
semble que le principe soit relativement intéressant, le joueur 
étant à chaq ue fois confronté à une av enture différente. 9 

■BMIHi 


FS5 FAIT 
PEAU NEUVE 

P rofitant de l'été, le mondiale¬ 
ment connu Flight Simulator 5 
ressort sous une version 5. 1, entiè¬ 
rement en français et doté de nom¬ 
breuses améliorations. La finesse 
des graphismes a globalement été 
améliorée et quelques nouveautés 
sont apparues (nuages et orages 
que l'on peut traverser, saisons qui 
changent l'aspect du sol, bâtiments 
plus détaillés, 20 scénarios para¬ 
métrables... ). En version CD-Rom, 
ce sont en plus 250 aéroports du 
monde entier que vous pourrez sur¬ 
voler, avec en outre les routes, les 
reliefs, les cours d'eau. .. Un effort 
a aussi été consenti sur toute la 
procédure d'installation et d'opti¬ 
misation selon la machine utilisée, 
mais le problème majeur, à savoir 
l'animation, reste. Même sur une 
grosse bécane, en haute résolution, 
tout cela rame beaucoup ! Il n'em¬ 
pêche que les fans de FS5 et les pu¬ 
ristes de la simulation aérienne ont 
intérêt à se précipiter sur cette nou¬ 
velle mouture I • 


Tél. : (16-1) 48 46 00 77 

65, Ave Edouard Vaillant 93500 - PANTIN Métro : Atèen-ülseR Pantin Les 4 Cbcmins - oaverture da mardi au samedi del9hàl2hetdel4h3Dàl9b30 
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ne 486 VLB 

Ham ext. 64 
to Disque 
r 3.5” 1.44 
coul. SVGA 


t102 T Vld 
r mini tour L ° 
s. 1 //, 1 port jeu 




en standard avec : 
Système Pentium PCI 

4 Mo Ram ext. 128 
Mo Disque 
Lecteur 3,5” 1.44 Mo 
Ecran 14” coul. SVGA 
Evolutive p Cl Clavier 102 T 

entium Boitier mi ni tour 

2 séries, 1 //, 1 port jeu 

rrn ftî 


3.5” HD 1.44 Mo, à partir de 100.. 


ISfl 

ESB 

Play â Fiai 
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n c 


Type Sound Blaster 16. 

Sound Blaster Pro 16.. 

Sound Blaster 16 ASP. 

Sound Blaster AWE32. 

Vidéo Blaster Se. 1799, 

Miro TV, Secam. 2999 Lecteur cd 

Miro Clip, montage. 3999 s vitesse 

Convertisseur TV. 999 

Enceintes 2*80 W. 450 


550 


590 


Sound 


990 


1490 


Sony 

549 F 


Microphone. 199 

I ^ i graghiguei 64,32,isbits 
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Disque 540 Mo. 970 

Disque 1 Go IDE 1790 

Disque 1 Go SCSI 2. 2 799 
Ram 1 Mo, vendu x 4.... 239 

Ram 4 Mo, 32 bits... 889 
Ram 8 Mo, 32 bits... 1 899 


WCyrix 


C. mère 4860x2-66 VLB. 499 ^ 

C. mère 486Dx2/4-66-100 VLB+. 899 W» 
C. mère 486Dx2/4-66-100 PCI.... 699— 
C. mère Pentium 75-90-100 PCI. 999 
C. Mère Pentium 133 Mhz PCI+.. 1 799 


ns & autres 
configurations.... Tét. 
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v 1 1l + 2 FD) aussi rapide que le SCSI, 1 1 Mo/s 

ôleur SCSI, ISA. 999 

rtrôleur SCSI, PCI. 699 

iLLrôleur SCSI. PCI. Adaptec. -L.6g.g- 


j Garantie 


Svga 1 Mo, 16 bits, ISA. 449 

Svga 1 Mo, 32 bits, VLB. 599 

Svga 1 Mo, 32 bits, PCI. 699 
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Svga 1 MO, 64 bits, Miro Crystal. 

06 M coul, Accél Windows) 

Svga 2 Mo, 64 bits, Diamond Stealth 64. 1 999 

(16 M coul. Accél Windows! 

Svgâ 2 Mo, 64 bits, Matrox Mülénnium.. 2 499 

(16 M coul, Accél Windows) 


saraos, 


14” Svga coul. 1024*768... 1 399 
15” Svga coul. 1280*1024. 1 999 
17” Svga coul. 1280*1024. 3 499 
20” Svga coul. 1280*1024. 6 999 
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Un Descent 
AD&D 

D epuis l'acquisition de la li¬ 
cence TSR par Interplay, 
nous n'avions aucune nouvelle 
des progrès de la division in¬ 
terne consacrée à la réalisation 
du jeu Advanced Dungeons 
& Dragons. C'est rongés par 
l'inquiétude, que nous avons 
réceptionné un dossier de 
presse présentant les deux pre¬ 
miers produits AD&D d'Inter- 
play : Dragon Dice et Descent 
To Undermountain. Le premier 
est un jeu de dés Windows 
prévu pour mi-octobre et le se¬ 
cond un jeu de rôle à la Ultima 
Underworld prévu pour dé¬ 
but 96. DTU est basé sur le 
moteur 3D de Descent et déve¬ 
loppé par Parallax Studios, les 
auteurs de Dèscent justement. 
Il a pour cadre l'univers TSR de 
Forgotten Realms et en respec¬ 
tent les règles et les person¬ 
nages, qui soit dit en passant 
seront en 3D polygonale. Un 
mode Multijoueurs est égale¬ 
ment prévu. • 



Le père Noël 
est un tatou ! 

I a fin des vacances n'est 
L pas synonyme de déprime 
pour tout le monde, ainsi Mr 
Gallec Roubin habitant à Levi- 
gnac a remporté haut la main 
le concours Infogrames et se 
voit offrir par l'éditeur de Pri- 
soner Oflce un PC multimédia. 
Une enquête esi en cours pour 
savoir s'il n'aurait pas triché en 
ayant recours aux incantations 
interdites contenues dans l'in¬ 
fâme Necronomicon. • 




Epie déterre la hache de guerre 


E pie MegaGames (One Must Fall, 
Jazz, etc. ) ne s'en laisse pas 
compter si facilement, et devant l'in¬ 
supportable omnipotence des share- 
wares Apogee/3D Realms, se décide 
enfin à passer à l'offensive. Ses deux 
armes sont, ô surprise, deux 
shoot'em up, l'un en bitmap, l'autre 
en 3D mappée. Ce dernier, affublé 
du nom à consonance jardinière : 
Radix, se destine visiblement à bom¬ 
barder dans la joie et la bonne hu¬ 


meur les plates- 
bandes de Terminal 
Velocity. Réalisé 
par Union Logic, 

Radix se targue de 
27 niveaux énoo... 

(deux lignes plus 
loin)... ormes, d’un mode Multi¬ 
joueurs à trois niveaux (face à face, 
coopératif, capture de drapeau), de 
deux vues (cockpit, extérieure) et 
d'armes « upgradables ». La réalisa¬ 
tion promet d'être hors pair 
avec une animation rapide 
et fluide, des décors de fond 
animés d’un scrolling paral¬ 
laxe vertical et des effets de 
luminosité très étudiés 
(brouillard, oscillation lumi¬ 
neuse, etc. ). Le tout devrait 
s'accommoder sans problè¬ 


me ( ? ) d'un 486DX33 avec 8 Mo de 
Ram équipé d'une carte graphique 
Local Bus. Le shoot bitmap se pré¬ 
nomme Tyrian et compte bien s'em¬ 
parer des lauriers de Raptor (du 
même concurrent). Doté de trente 
niveaux et d'une centaine d'armes et 
de bonus différents, d'un scrolling 
parallaxe sur plusieurs niveaux et 
d'une animation plein écran, il est 
attendu pour incessamment sous 
peu, tandis que son collègue texturé 
se laissera désirer jusqu'à la fin de 
l'année. • 



LE QUARTÉ PC DE SONY 


S ony ImageSoft est une division de Sony Electronic 
Publishing Company et la petite sœur de Sony Inter¬ 
active Europe, ex-Psygnosis. Elle annonce pour la fin de 
l'année quatre titres Playstation ET CD-Rom PC. Le plus 
prometteur est Twisted Métal, un Quarantine à la 
puissance 1000 (semble-t-il) doté de douze véhicules 
sophistiqués dont un camion de glaces, un taxi, une voi¬ 
ture de police, une moto... tous équipés de lance- 
missiles, de mitrailleuses et de lance-flammes (même le 
camion de glaces). Twisted Métal possède une trame 
scénaristique dont le premier maillon se prénomme Ca¬ 
lypso, un fou furieux responsable d'un tournoi sans per¬ 
dants (du moins vivants) dans les rues de Los Angeles. 
Warhawk est un shoot'em up air-air, air-sol en 3D cal¬ 
culée en temps réel, fruit de SingleTrac Entertainement 
Technologies (une équipe responsable de la conception 
de simulateurs pour la NASA et la défense). Virus est 
une adaptation de la récente version arcade du jeu de tir 
du même nom. La version PC de Virus nécessitera deux 
CD pour contenir les hélicoptères Apache victimes de 
mutations arachnoïdes et autres bizarreries bioméca¬ 


niques. Jouable à deux en mode coopératif, la version 
PC sortira fin 95 et la version Playstation début 96. 
Eastern Mind : The Lost Sools Of Tong Nou est le 
dernier produit de notre sélection Sony et l'un des CD- 
Rom d'aventure les plus populaires au Japon. Le but du 
jeu est de faire mourir neuf fois Rin, dont l'âme a été vo¬ 
lée par l'île vivante de Tong Nou... • 
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Faites-vous offrir un Ninja 


Realms et US Gold mi¬ 
sent sur la pluralité pour 
::"currencer les hits d'ID Soft- 
. .=•=, pluralité d'ambiance ce- 
:-r dant et non de style. Car Nu- 
• e _ ’3D (révélé quelques pages 
: "aut), Shadow Warrior, 

E ood et Ruins sont tous des 
dores de Doom. Malheureusement, une hécatombe de retards a dé- 
: ~é la moitié de cet effectif de choc. Ruins et Blood sont repoussés 
,-squ'en début d'année prochaine, aux environs de février-mars 96. 
Snadow Warrior sera donc le seul 3D Realms présent à l'appel de 
Noël 95 avec Duke Nukem. Prévu pour novembre sur CD-Rom PC et 
Mac, il vous prêtera les yeux d'un guerrier Ninja au cœur du Japon 
médiéval. Tout un programme... • 





DES BAFF EN PERSPECTIVE... 





Ji près Warriors, 

/H Atreid Concept, 
devenu depuis juillet 
dernier Mindscape 
Bordeaux (sans pour 
autant perdre son 
identité propre et son 
indépendance concep¬ 
tuelle) présente Al Un- 
ser JR Arcade Racing. 

Ce jeu d'arcade nie 
tout lien de parenté avec Fl Grand Prix ou Indycar Racing et se propose 
de succéder au fameux Vroom de Lankhor. Son principal concurrent sera 
en conséquence Screamer de V. I.E. et non Fl GP2 (cf. Preview). Dévelop¬ 
pé pour fonctionner sous Windows et particulièrement sous Windows 95, 
qui seul autorise le jeu à huit en réseau, Al Unser se destine aux malheu¬ 
reux qui, faute de n'avoir eu le courage d'explorer la jungle DOS, joue de¬ 
puis des années au Démineur. La simplicité est donc de mise sans pour 
autant déraper dans la vacuité, puisque pas moins de quinze circuits, dix 
véhicules, dix pilotes aux caractéristiques distinctes et trois types de mu¬ 
sique (rock-metal, dance-techno, blues) vous sont proposées. La concur¬ 
rence risque néanmoins d'être rude. Ses atouts majeurs seront son prix 
(environ 300 Frs), sa sortie imminente (test mois prochain) sur PC ET Mac 
en version floppyou CD-Rom, son fonctionnement sous Windows et son 
nom, au moins pour le marché américain. Car si Al Unser est un parfait in¬ 
connu en France, c'est un pilote star de la formule Indy aux US. • 



PC COINPAirOBILeS JSQJX 


VOTRE JEU 

48H CHRONO 

EN CD 

73.60.00.18 

3615 CENTSOFT 

FAX 73.60.00.17 


CD 3.5 

1942 PACIFIC AIR WAR. 329 319 

AIV NETWORKS vf.. 299 299 

ABSOLUTE ZERO Vf.. 349 

ACES COLLECTION. 349 

ACES OF THE DEEP vf. 329 329 

ACROSS THE RHINE. 349 

ACTION SOCCER.289 

ALONE IN THE DARK 3 vf. 359 

AMAZONE QUEEN vf. 359 NC 

APACHE LONGBOW vf.349 

ARMORED FIST. 249 249 

AVENTURE collection vf.239 

BALDIES. 319 319 

BERLIN vf. 349 349 

BIO FORGE vf. 329 

BUREAU 13 vf. 289 329 

BURIED IN TIME. 329 

CANNON FODDER 2. 249 

CARTON ROUGE vf. 299 289 

CHAMPIONSHIP mariage II NC NC 

CHAOS CONTROL.299 

CMLWARvf.. 349 NC 

CMLIZATION vf.. 189 199 

COLON IZAT10N vf. 329 329 

COMMANDACONQUER... 349 

COMBAT AIR PATROL. 269 

COMMANDER BLOOD vf ... 329 

CREATURE SHOCK vf.235 

CRUSADER NO REMORSE NC 

CYBERIA..379 

CYBER RACE vf. 169 

D-DAY 6 JUIN 1944 vf. 349 345 

DAEDALUS encountervf.329 

DARK FORCES vf.. 320 

DAWN PATROL vf. 289 289 

DAY of the TENTACLE vf 339 339 

DELTA V. 339 199 

DESCENT vf. 279 279 

DISCWORLD vf. 339 299 

DRAGON LORE vf.259 

DUNGEON MASTER 2 vf. 349 349 

ELITE 3 vf. 289 289 

ECSTATICA . 289 339 

FIFA SOCCER vf.289 289 

FLIGHT LIGHT.319 319 

FLIGHT UNLIMITED vf. 389 

FRANKENSTEIN.NC 

FRONT LINES vf. 339 339 

FULL THROTTLE.309 

GRAND PRIX 2.NC 

GREAT NAVAL BATTLES 3 319 

Hl-OCTANE.349 

HIGH SEAS TRADER vf.. 349 349 

INCA COLLECTION vf.229 

INFERNO vf. 229 329 

IRON HELIX vf. 269 

ISHAR TRILOGY vf. 289 289 

JAGGED ALLIANCE vf 319 

JEWEL OF ORACLE vf.. 349 

JETFIGHTER 3.NC 

KING QUEST 7 vf.339 

KLICK and PLAY vf. 369 359 

KYRANDIA2 vf. 179 289 

KYRANDIA 3 vf.279 

LAST DYNASTY vf.349 

LEMMINGS 3. 289 289 

LORDS OF THE REALM vf . 339 349 
LORDS OF MIDNIGHT 3 359 359 

LOSTEDENvf.279 

LITTLE BIG ADVENTUREvf 335 335 
LUCASARTS compdation. 349 349 

PANASONIC 562B 


CD 3.5 


é*650F, 


DEMO 


MACHIAVELLI the prince.319 

MAGIC CARPETvf... 339 349 

MANCHESTER UNITED. 249 249 

MASTER OF MAGIC vf.329 

MICROMACHINES 2 ♦ kit 319 279 

MORTAL KOMBAT 2. 239 259 

MYSTvf.399 

NASCAR RACING. 309 299 

NAVY STRIKE. 319 NC 

NBA LIVE 95 vf.349 

NHL HOCKEY 95. 325 

NOCTROPOLIS vf.345 

NOVASTORM vf.299 

ORION CONSPIRACY vf.349 

PANZER GENERAL.329 329 

PERFECT GENERAL 2.339 

PETE SAMPRAS tennis 96. NC 
PINBALL FANTASIES delux 279 

PLAYER MANAGER 2.-NC NC 

POWER HOUSE vf. 349 349 

PRESUMED GUILTY vf. 329 329 

PRISONER OF ICE vf.329 

PSYCHO PINBALL vf. 329 279 

REBEL ASSAULT vf.369 

RENEGADE.329 

RISE OF THE ROBOTS vf... 220 259 

RISE OF THE TRIAD. 249 289 

SILENTHUNTER.349 

SIMCITY 2000 vf + scénario 339 
SIMON the SORCERER 2.. 369 

SIM TOWER.299 

SLIPSTREAM vf. 269 269 

STAR CRUSADER. 269 

STAR TREK next gener. vf.. 369 

STRIKER 95. 289 249 

STRIP POKER PRO 289 

SUPER KARTS vf.. 279 279 

SUPER Street fighter 2 turt>o 269 269 

SYSTEM SHOCK vf. 349 299 

TANK COMMANDER vf .329 

TEMPTATION compilation... 339 
TERMINAL VELOCITY 289 

THE HORDE vf.299 

THE SETTLERS Vf. 345 

THEATRE OF DEATH. 169 

THEME PARK vf. 339 339 

TIE FIGHTER vf. 329 

TOP GUN.319 

TOWER ASSAULT.279 279 

TRANSPORT TYCOON vf.. 329 329 

U.F.02 vf. 299 299 

ULTIMA VIII vf.349 

ULTIMATE DOOM.NC 

ULTIMATE soccer manag vf 329 329 

UNDER KILLING MOON vf. 379 
U S NAVY FIGHTERS vf 335 

US STICONDEROGAvf 349 

VIRTUA CHESS vf .349 

VIRTUAL POOL. 369 

VOYEUR. 349 

WARCRAFT 349 349 

WARRIORS vf. 329 329 

WHO SHOT JOHNNY Rock 249 
WING COMMANDER 3 Vf. .. 369 

WINGS OF GLORY.330 

X-WING COLLECTOR.339 

caractère gras nous contacter pour 
disponibilité 


offre valable dans la limite du stock- 
prix modifiables sans préavis 


lecteur CD-ROM double vitesse 
PANASONIC 562B ♦ 2 Jeux 990F I 

MAXI SOUND CD-I6. 1850F 

carte audio 16 ♦ lect PANA * enceintes 
+ under killing moon vf ♦ rebel assault vf 
-Hrttle big advonture vf ♦ dark forces vf 
MAXI SOUND CD-I6*4 2690F 

idem + lecteur QUADRUPLE vitesse 

KIT PUISSANCE 16.1890F 

Soundblaster 16 ♦ lect PANA *• 2 JEUX 
frais de port coitssimo 48H 50F 



COMMANDE 
24H/24 
CONSULTE 
LES NEWS 


AMIGA 

1 jeu acheté = 

I 1 jeu GRATUIT 

choisir dans la liste des promos 

1869 1200.. 

3D MASTER GOLF.149 

ALADDIN ta» .239 

ALL TERRAIN RACER 249 
AMAZONE QUEEN NC 

BALDIE. 269 

BERLIN vf. NC 

CANNON FODDER 2 vf 239 

CARTON ROUGE vf ijoo.289 

COLONIZATION vf. 269 

DISPOSABLE HEROE. 99 

DUNGEOM MASTER 2 vf 299 

ELITE 3 1200.269 

FIELDSOF GLORY vf.259 

FIFA SOCCER. 249 

FRONT LINES 1200 299 l 

HIGH SEAS TRADER vf 12» 319 

LE ROI LION 1200 vf.-.239 

PINBALL ILLUSION 12».239 

RISE ofthe ROBOTS 1200 279 

SIERRA worfd cup 94.189 

SIM CITY 2000 '200 260 

SUPER Street fighter 2120: 269 

THE SETTLERS vf.299 

TRANSARTICA.189 

U.F.O vf.269 

ULTIMATE soccer manag vf 299 
ZOOL2 1200. ~ 

PROMO 
AMIGA 69F 

HIRED GUNS / WIZ'N'LIZ 
XMAS LEMMINGS 
XMAS LEMMINGS 94 
NEW WORLD LEMMINGS 
DANGEROUS STREET 
CARLOS / FIRE & ICE « 
FURIES OF THE FURIES 2 
PREMIERE / MC DONALD j 
GLOBAL GLADIATORS - 
STORMBALL / ENTITY J 
TOTAL CARNAGE € 

SECOND SAMOURAÏ 
BUBBA N STIX / OSCAR 

3 jeux = 159F 
CD PROMO 

119 F 

IDREAMWEB / LAND OF LORE / U.F.0 
I PRfVATEER / SEAWOLF SSN21 
I STRIKE COMMANDER / SYNDICATS* 

I JORDAN IN FUGHT / SEAL TEAM 
IVMNG COMMANDER 2 / K)CK OFF 2 
1 KASPAROV * granstam / DR RAD1AKI 
IPOPULOUS 2 *po«wrmonger 
149 F 

J GRAND PRIX Fl / INDY CAR RACING 
IGUNSHP 2000 / PIRATES GOID 
1 POWER DRTVE / TASK FORCES 
169 F 
ICYCLEMAN1A/ FISQlIldli 
IFlELDSof GLORY/ WOLFPACK 
199 F 
IFALCON 3 ♦ TORNADOf TOP 50 JEUX 
ISYNDICATE ♦ U.F.O / 7 GUEST*DUNE 

CARTES SONORES 

SOUND BLASTER 16 value. . 

SOUND BLASTER AWE32 value. 1340 
MAXI SOUNDHP16 micro* HP 750 

MAXI KORG WAVE 32. 920 

MAXI SOUND KORG WAVE32 1 550 
THRUSTMASTER 9kjM control. 590 


CENTURY SOFT bps 63018 clermont-fd 


CEDEX 2 


NOM. 

PRENOM 

ADRESSE 


TITRES.PRIX. 


CP... tel .— Frais de port Onormal 22F 



CSF" 

□COLISSIMO 30F garantie 48H 



□ CHEQUE □ certifie être majeur pour CD charme 

OCD-ROM 


TOTAL A PAYER 


O Disquettes 




0Amiga 

Signature: 



G4 80 



























































































































































































Jlf©<S5 DREED 

Sur les écrans 

Réalisateur: Danny Cannon. 

Avec : Sylvester Stallone, Diane Lane, 
Armand Assante... 


Dans les 


prochains mois... 


Les prochaines sorties nous ré¬ 
servent bien des surprises. 
Tout d'abord attendez-vous à 
voir débouler sur le grand écran 
de nombreux films de cape et 
d'épée. Ainsi, vous verrez en 
septembre, le Hussard Sur Le 
Toit de Jean-Paul Rapenneau 
avec Juliette Binoche et Olivier 
Martinez (20/09), Braveheart de 
et avec Mel Gibson et Sophie 
Marceau (4/10) et La Folie Du 
Roi Georges de Nicholas Hyt- 
ner avec Nigel Hawthorne et 
Rupert Everett (4/10). Dans un 
autre registre le gentil fantôme 
Casper et des effets spéciaux 
hallucinants seront sur les 
écrans début octobre. Autres 
films attendus : Les Anges Gar¬ 
diens de Jean-Marie Poiré avec 
Gérard Depardieu et Christian 
Clavier (11/10) promet d'être 
drôle, Johnny Mnemonic de 
Robert Longo avec Keanu 
Reeves (18/10) vous plongera 
dans un monde de synthèse, 
Waterworld de Kevin Reynolds 
avec Kevin Costner (25/10) 
vous fera découvrir une terre 
recouverte d'eau, Apollo 13 de 
Ron Howard avec Tom Hanks 
(8/11) vous fera revivre l'épo¬ 
pée de la mission lunaire et en¬ 
fin Assassins de Richard Don¬ 
ner réunira Sylvester Stallone 
et Antonio Banderas (15/11). 
Du côté de la Columbia, un film 
sur les réseaux On-Line, The 
Net est annoncé dans les pro¬ 
chains mois. 


D eux ans après Démolition Man, Sylvester 
Stallone donne a nouveau dans la science- 
fiction. Judge Dreed, c'est Stallone. Judge 
Dreed, c'est un héros pur et dur. Judge 
Dreed, c'est un flic nouvelle génération, un flic du 
troisième millénaire. 

En 2139, les guerres atomiques ont depuis long¬ 
temps dévasté la terre. Reste des méga-cités ten¬ 
taculaires construites sur plusieurs niveaux. À l'in¬ 
térieur, les hommes vivent dans la dépravation et 
la violence. Pour faire régner l'ordre, les Juges sont 
là. Flics, jurés et exécuteurs à la fois, ils sont les seuls 
maîtres de la Loi... Dreed est le plus efficace d'entre 
eux. Créé à partir de plusieurs ADN, il est devenu le 
juge idéal. 

Mais, Rico, son clone né de la même chaîne d'ADN, 
a méchamment viré. Il s'évade de prison et cause 
de très gros problèmes au héros Dreed... 


Judge Dreed est tiré d'une bande dessinée très po¬ 
pulaire qui a vu le jour à la fin des années 70 en An¬ 
gleterre. Mais, si la bande dessinée est une folle sa¬ 
tire de ce que pourrait être le monde au troisième 
millénaire, le film lui, en est loin. Ici pas de satire, ni 
d'émotion. Construit sur le même schéma que la 
plupart des films de science-fiction-action, Judge 
Dreed n'apporte aucune surprise. 1/le héros se trou¬ 
ve affaibli par un odieux personnage, 2 là ses côtés 
un gentil faire-valoir lui sert la soupe, 3/le héros fi¬ 
nit par vaincre le méchant. 

Reste les effets spéciaux du film qui, eux, sont véri¬ 
tablement impressionnants. Les scènes d'extérieurs 
dans les mégalopoles sont fabuleuses. Imaginez- 
vous un monde où les gratte-ciels plus hauts que 
des montagnes s'enchevêtrent les uns dans les 
autres. Un monde où les hommes se déplacent sur 
des motos ou voitures volantes dans l'anarchie to¬ 
tale. Et bien, ce monde fait d'effets spéciaux devient 
réel sous nos yeux. On suit les personnages des 
scènes intérieures, construites en studio, aux scènes 
extérieures, entièrement digitalisées, sans se rendre 
compte de quoi que ce soit. Pour parvenir à ce ré¬ 
sultat, Joël Hynek, le responsable des effets spé¬ 
ciaux, a utilisé parfois jusqu'à 36 éléments diffé¬ 
rents dans un seul plan... Pour cela, Judge Dreed 
vaut un petit détour. • 

A. -K. D. 
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P our son dix-septième long métrage, John 
Carpenter s'est attelé à un classique. Le Vil¬ 
lage Des Damnés, c'est ce film où les enfants 
aux yeux fluorescents tuent en ôtant toute 
. : :rté aux victimes. Tiré d'un roman de John 
tV.-dham, déjà porté deux fois à l'écran, ce Villa¬ 
ge Des Damnés-là n'a rien à voir avec un remake. 
On n'en attendait pas moins du maître du fantas¬ 
tique. 

- :aube d'une nouvelle journée, le paisible village 
de Midwich est survolé par une étrange ombre noi¬ 
re qu’accompagne une musique faite de soupirs et 
Oe sons lancinants. Pourtant le village s'éveille nor- 
malement : les habitants n'ont pas d'étranges pré¬ 
monitions, ils vaquent même à leurs occupations 
habituelles... Mais, subitement hommes, femmes, 
enfants, chiens, chats s'évanouissent, pour se ré¬ 
veiller plusieurs heures après sans aucun souvenir. 



LE WBILA6E DES DAMNÉS 


Sur les écrans 

Réalisateur John Carpenter. 

Avec : Christopher Reeve, Kirstie 
Alley... 


DAMNÉS 



Que s'est-il passé ? Personne ne peut répondre à 
cette question, ni la police, ni l'armée. Quelques se¬ 
maines plus tard, une dizaine de femmes s'aper¬ 
çoivent qu'elles sont enceintes du même fameux 
jour. Envers et contre tout, elles décident de mettre 
leurs enfants au monde. Malheur à elles car ils ne 
sont pas normaux. Cheveux blancs, yeux bleus dé¬ 
lavés, anormalement intelligents, ils se déplacent 
en rangs serrés semant terreur et mort autour 
d'eux... 

Dès la scène d'ouverture, Carpenter nous prépare 
à d'angoissantes frayeurs. Il réussit à créer une at¬ 
mosphère pesante : tout paraît normal et pourtant 
rien ne l’est. Cette sensation, forcément maléfique, 
imprègne tout le film. Malheureusement, ces 
frayeurs tant attendues ne sont pas toujours à la 
hauteur de nos désirs. Le Village Des Damnés reste 
banal une fois les premiers meurtres perpétrés par 
les enfants. S'en suit une série de scènes plus ou 
moins « gores » qui n'expliquent jamais vraiment 
d'où viennent ces petits monstres. Les effets spé¬ 
ciaux qui illuminent leurs yeux restent, quant à eux, 
remarquablement bien réalisés. • 

A. -K. D. 


SUR LA ROUTE DE MADISON 



SUES’LÀ ROUTE DE MADISON 

Sortie le 6 septembre 
Réalisateur Clint Eastwood. 
ibiec s Clint Eastwood, 

Meryl Streep... 


D ans un tout autre registre que le Village Des 
Damnés et Judge Dreed, Sur La Route De Ma- 
dison est une histoire d'amour. Mais ce n'est 
pas un roman à l'eau de rose, loin de là. C'est une 
brève et brûlante passion réunissant une fermière 
et un photographe. Francesca (Meryl Streep) est 
seule dans sa ferme isolée, mari et enfants étant 
partis pendant quatre jours. Robert (Clint East¬ 
wood), photographe pour le National Géographie 
est en repérage dans les environs. Perdu, il deman¬ 
de son chemin à Francesca... 

Depuis un Monde Parfait ou Impitoyable, Clint East¬ 
wood semble s'éloigner de ses réalisations plus 
musclées comme Bronco Billy ou Le Retour De l'Ins¬ 
pecteur Harry. Et même si les deux genres sont to¬ 
talement différents, le réalisateur Eastwood reste 
aussi doué. 

De plus, cette histoire d'amour est servie par deux 
magnifiques interprètes : Meryl Streep et Clint East¬ 
wood, un couple qui fonctionne si bien à l’écran 



qu'on se demande pourquoi personne n'y a pensé 
avant. Sur La Route De Madison est un grand film, 
si rempli d'émotion qu'on en ressort abasourdi. À 
voir. • 

A. -K. D. 
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BORN TO BE WILD 
Nikolaz 

et FAN DE SÉRIES 
Volott-Dussex/Clénat 


À noter 

Les (ans de mangas vont être uontents : 
le tome 4 de SAILORMUON. le tome 3 de 
GUNNM. le tome 3 de DR SLUMP et le 
tome 15 (oui, vous avez bien lu) de 
DRAGONBALL viennent de sortir 
(G lénat). 

Dans un autre style vous trouverez le 
numéro 4 de STREET FHIGHTER II 
(Glénat) et un comie s sur BATMAN 
FOREVER (Semics). 

Dans un genre plus français, l’intégrale 
de BOB MORANE. tome 2, réjouira les 
petits et les grands (Daigaud). 

Enfin, la cerise sur le gâteau avec le 
DOSSIER DE DIDIER LuMBROUIlLE 
(Canal + Éditions), ouiu’est bien le même 
qui sévit en la personne d’Antoine de 
Caunes sur Canal + dans l’émission Nulle 
Part Ailleurs. 

Du côté des éditions Dark Ho/se, les 
deuxièmes volets de James bond et de 
Grendel viennent eux aussi de sortir en 
VF (sous l’égide de Cryo). 


PORCO ROSSO 
Miyazaki/Glénat 

N ous vous avions parlé du film Porco Rosso dans le dernier 
numéro. La bande-dessinée est la réplique exacte du film, 
planche par planche. Édité sur papier glacé, il ne perd rien des 
qualités visuelles du film. Alors, si vous avez aimé l'histoire de 
ce cochon pilote d'avion et défenseur des opprimés, vous sa¬ 
vez ce qu'il vous reste à faire. Ce manga d'un genre nouveau 
en France mérite qu'on s'y penche... • 


LE MANGA PASTICHE 
Brunel/Vents d'Ouest 

C eux qui n'adhèrent pas à la vague « manga » et ceux qui 
en sont fans vont s'accorder avec cet album. Les fans 
s'amuseront à reconnaître leur héros préféré (cf. Thierry F. ) tan¬ 
dis que les autres (cf. Didier L. ) jubileront de voir enfin les man¬ 
gas tournés en dérision. Le Manga Pastiche parodie sans hon¬ 
te aucune les Dragon Bail, Gunnm et autre Sailor Moon. Où l'on 
voit les héros, Songroku, Ramenmoa ou Sucry pour n'en citer 
que quelques-uns, se transformer à tout bout de champ et sans 
raison apparente en cochon, vizirette, bioman nouvelle géné¬ 
ration ou foufounette intergalactique... Édifiant. • 


DINGODOSSIERS 3 
Goscinny-Gotlib/ Dargaud 

E nfin, le tome 3 des Dingodossiers est édité ! Si vous ne 
connaissez pas les deux 
premiers, précipitez-vous 
chez votre libraire. Ce sont 
des morceaux d'anthologie 
de la bande dessinée fran¬ 
çaise. Doués d'un humour 
décapant, Gotlib et Goscin- 
ny ne pourront malheureu¬ 
sement plus sévir ensemble : 

Goscinny est parti. Ces 
planches sont donc les der¬ 
niers travaux réalisés en¬ 
semble par ce duo inclas¬ 
sable. Drôle et satirique, cet 
album a vite fait de rejoindre 
ses grands frères. • 


dotttm 

, -Fias 

«faciles Imrdlscs glaciales su 


SLAINE 

La reine des sorcières 
Mills-Power/Zenda 

S laine, premier roi d'Irlande, mort et lessuscité d'entre les morts par la déesse Terre, combat les Césa- 
réens auprès de la reine Boudica. Légendes et combats sanglants essaimaient les cinq premiers tomes 
de la série, celui-ci ne déroge pas à la règle. Le graphisme très réaliste des personnages rend cet album ul¬ 
tra violent et passionnant. À lire. • 


C es deux albums de petits formats, en 
couleurs et sans parole caricaturent l'un 
les vedettes de séries télévisées (Fan De sé¬ 
ries), l'autre les motards de tout bord (Born 
To Be Wild). Dans Fans De Séries vous re¬ 
trouverez Columbo, Kojak, Magnum, l'équi¬ 
pe de Mission Impossible, etc. Vous décou¬ 
vrirez leur collection d'objets personnels, 
comme la photo dédicacée du chien de Co¬ 
lumbo ou un bout de chemise hawaïenne de 
Magnum. Born To Be Wild, quant à lui, dé¬ 
peint l'univers des motards dans toute sa 
splendeur : Kronenbourg, petites pépés, fli- 
caille jalouse, accidents, Paris-Dakar tumul¬ 
tueux. .. Deux albums pour rire et sourire. • 


Glénat 


CYBERSIX 3/Meglia 
Trio/Vents d'Ouest 

V oici venir le troisième tome de cybersix. Un troisième album aussi jouissif que les deux pré 
cédents. Cybersix/Adrian Siedelman n'en finit pas de fuir son créateur. Elle a rencontré l'amour 
en la personne de Lucas, elle a ses amis, la Panthère noire (une vraie), Julian un gamin des rues. 
Mais, elle se sent toujours seule. D'autant qu’en plus du fils envoyé par son créateur (réplique exac¬ 
te du père), il lui met dans les panes un autre ennemi, beaucoup plus dangereux... 

À peine le troisième tome de la série édité, on attend déjà avec impatience le nouveau volet de cet¬ 
te cyber-histoire qui sait si bien, par ses qualités narratives et graphiques, nous tenir en haleine. À 
consommer sans modération. • 
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' PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 


WIAL FRANCE S.A.R.L. 

h (D39 87 09 90 - Fax: (1)39 85 88 80 


Tenez vous informé des dernières nouveautés, 
andez directement grâce au nouveau service minitel ;ë 

3615 ALLGAMES* WIAL ? 




5®* $3.5 

EXPANSION PACK 3.5 


3* i-EEN 3.5 

nt :$l - 15 
TEi^îSCRdlLS-3.5 


«L -OCKEt 95 3,5 

WB II 3.5 
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■ ft^TURE OElPHIN 3,5 

jpÊ - ARMÜHEO FIST 3,5 
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■J SSI • 3,5 
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» fJSTER II 3,5 

KÎÎURV 3.5 
gg.3.5 
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■TR 3.5 
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MIS BASEBALL i, 5 
». 11TTLES II 3.5 
|4 3,5 
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■■BITURE 3,5 
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«iAlM 3,5 
E «BLES 3,5 
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9-- IN1URE3.5 
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» VllràOWS 3,5 
■g T H3.5 

BBttPACK 3,5 
BEV, 3 5 

■■WALL 3.5 
fc-: S EANtASIES 
• *-> A 3,5 


t=XTBALL3,5 
•UAGER II 3,5 

WEIHPACK 3 ) 
BMC 5 5 


?>.:)!$ 3.5 VGA 
ïj'.THEROAD 3,5 
fjWLD OF SOCCER 3,5 

m.i 

- 'EIL OF ÛARKNESS 3.5 

Sÿ 3 

■Sffl* II TURBO 3,5 

BD 1 5 


COH 3.5 
eoh Mission 3,5 
p 3.5 

F' ROUGHNESS 95 3,5 
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KR ARMADA 3,5 
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» FROM THE DEEP- 3,5 


VF 299 
VF 239 
VF 249 
VF 239 
VF 299 
249 
MF 335 
MF 339 
VF 299 
MF 199 
MF 345 
VF 325 
VF 249 
MF 245 
VF 229 
VF 335 
MF 295 
MF 245 
229 
NC 
VF 349 
VF 339 
MF 219 
MF 275 
VF 349 
VF 219 
3,5 VF 299 
NC 
VF 229 
VF 199 
MF 275 
VF 269 
MF 279 
VF 279 
MF 229 
339 
VF 329 
219 
MF 269 
MF 345 
VF 345 
VF 289 
269 
VF 289 
259 
VF 335 
MF 269 
VF 335 
VF 339 
VF 319 
VF 259 
> NC 
VF 259 
MF 255 
VF 289 
MF 185 
MF 309 
MF 299 
VF 235 
MF 249 
MF 249 
295 
MF 169 
NC 
MH 59 
MF 229 
VF 275 
VF 245 
MF 319 
VF 259 
MF 239 
VF 319 
VF 259 
NC 
VF 345 
VF 289 
VF 219 
VF 299 
MF 269 
MF 259 
VF 279 
VF 285 
VF 315 
MF 279 
VF 329 
VF 155 
VF 135 
MF 345 
MF 269 
MF 345 
VF 275 
MF 269 
VF 225 
VF 255 
VF 295 
MF 239 
295 


1942 THE PACIFIC AIR WAR 3,5 MF 199 
BLUES BROTHERS JUKE BOX ADVENÎURE 3,5 119 


CAMPAIGN II 3,5 
CARLOS 3,5 
ÇHESS MANIAC3.5 
CIVILISATION 3,5 
CORRIDOR 7 3,5 
D-DAY LE JOUR J 3,5 
DELTA V. 3,5 

DOGFIGHT-MICROPROSE 3.5 
DREAMLANDS COMPILATION 3,5 
DUNE II 3,5 

FORMULA 1 GRAND PRIX 3,5 
GABRIEL KNIGHT 3.5 
HARPOON 5.25 

HARRIERJUMP JET-MICROPROSE 3,5 
HIREDGUNS 3,5 
IN EXTREMIS 3,5 
INHERITTHE EÂRTH 3,5 
KIIIGHTS OFTHESKY 
L'AIGLE D'OR 3.5 
LASER SQUAD 5,2$ 

LIT1L EHVIL 3.5 
MANHUNTER NEW YORK 3,5 
MIGHT & MAGIC III 3,5 
MIGHT & MAGIC V 3,5 
NHL HOCKEY 3.5 
NICKY BOOM 3,5 
NICK FALDO GOLF 3,5 
OVERLORD 3,5 
PACIFIC STfclKE 3,5 
PATRICIANS 3,5 
PGA GOLF PLÜS 5.25 
POLICE QUEST IV 3.5 
PREHISTORIC II 5.25 
QUEST FOR GLORVIV 3,5 
RAILROAD TYCOON DELÛXE3.5 
RALLEY 3,5 

REACH FdR THE SKIES 3.5 
RETURN OF THE PHANTÔM 3,5 
ROBINSON'S REQUIEM 3,5 

SHErWhÔLMES 5,25 
SPACE QUEST IIV 3.5 
SPACE OUEST IV 5.25 
SUBWAR 2050 3,5 
SUPERSKI III 3,5 
TERRACE 3,5 
THEATRE OF WAR 5,25 
THE HORDE 3,5 
THEIR FINEST HOUR 3,5 
WIZKID 3,5 
WORLD CÜP 94 3,5 
YO JOE 13,5 


139 
MF 89 
MF 179 
VF 129 
MF 119 
MF 99 
MF 175 
VF 159 
MF 139 
149 
MF 179 
149 
MF 79 
MF 189 
MF 189 
VF 129 
159 
MF 129 
MF 89 
MF 149 
MF 125 
MF 149 
VF 169 
VF 169 
MF 119 
MF 79 
MF 169 
199 
VF 145 
VF 175 
MF 69 
149 
MF 199 
139 
MF 129 
VF 189 
139 
MF 179 
VF 149 
MF 119 
MF 65 
159 
VF 99 
MF 179 
VF 99 
VF 119 
MF 79 
MF 175 
139 
MF 135 
MF 129 
MF 145 


1942 PACIFIC ÂJR WAR GOLD MF 329 

10TH ANNIVERSAIRE 189 

A 4 NETWORKS VF 309 

ACES COLLECTION -SIERRA- MF 345 

ACROSS THE RHINE* NC 

ACTION SOCCER NC 

AEGIS GUARDIAN OF THE FLEET 199 

ALIENS NC 

AU NEW WORLD OFIEMMIHGS MF 289 

AI ONE IN THE DARK II VF 359 

ALONE IN THE DARKIII VF 379 

AMAZONE QUEEN VF 299 

APACHE GUNSHIP NC 

APACHE LONGBOW NC 

ARMOR ED FIST MF 375 

ASCENDANCY NC 

817 FLYING FORTRESS MF 169 

BATTLE BUGS VF 199 

BATTtEDROME MF 219 

BATTLE ISLE MF 119 

BCRACERS MF 259 

BENEATH A STEU SKY 4 UNfiÛNFODDER VF 319 
BERLIN NC 

BETRAYAL Al LkONDÜR 139 

BIOFORGE VF 329 

BITMAP BROTHERS COMPILATION MF 199 
BLOODNET MF 119 

BOBBY FISHER TEACHES (HESS MF 299 

BOB DYLAN HIGHWAY 61 349 

BODYBLOWS 129 

BRAIN DEAD 13 NC 

BREACH 3 NC 

BRETT HULL HOCKEY 95 MF 349 

BUREAU 13 289 

BURIED IN TIME -JOURNEYMAN PROJECT 2- 279 
BUZZ ALDRINS RACE INTO SPACE MF 199 
CARTON ROUGE VF 299 

CHAOS CONTROL VF 309 

CHAOS ENGINE MF 195 

CINEMANIA 95-MICROSOFT- 489 


fCÏVMÈÏ 

nO 

COLLECTION AVENTURE -OELcrtltlL- 

VF 239 

COLONIZATION 

VF 339 

COMANCHE 

VF 339 

COMBAT AIR PATRUL 

NC 

COMBAT CLASSICSIII 

MF 289 

COMMANDE COIIQUER' 

VF 349 

COMMANDER BLOOD 

VF 269 

CONSPIRACY 

VF 99 

COVER GIRLSIRIP POKER 

129 

CREATURE SHOCK 

Vr 239 

CRIME PATROL 

389 

CRITICAL PATH 

179 

CRUSADER : NO REMORSt 

NC 

CYBERIA 

269 

CYBER JUDAS 

NC 

CYBERMAGE 

NC 

CYBERWAR 

Vr 369 

CYCIEMANIA 

MF 129 

CYCLONES -SSI- 

MF 99 

DARK LEGIONS 

239 

DARK SUN II -SSI 

NC 

DARK SUN - SHATTERED LANus 

189 

DAY OF THE TENTACLE 

Vr 339 

D-DAY 6 JUIN 1944 

VF 359 

DARK FORCES 

MF 339 

DAWN PATROL 

MF 339 

DEATH GATE 

179 

DESCENT 

MF 279 

DESERT STRIKE 

MF 169 

DIGITAL LOVE 

MF 159 

DIGGERS 

129 

DISCWORLD 

Vr 239 

D.'ZONE (FOR DOOM ET ÜOÙM ii) 
DOCTEUR RADIAKI 

219 
MH 35 

DOMINUS 

289 

DRACULA UNLEASHED 

199 

DRAGON LORE 

VF 259 

DRAGONSPHERE 

MF 149 

DREAMWEB 

MF 345 

DUKE NUKEM 3D 

NC 

DUNGEON MASTER n 

NC 

DUNE 2 - LURE OF TEV.PÏRE5S 

189 

EARTHSIEGE 

159 

ECSTATICA (+ 2 JEUX) 

EUROPEAH CHALLENGE OCX OFF 3 

MF 199 

VF 279 

EYE OF BEHOLDER i 

139 

F-14 FLEET DEFENDER GOLD 

MF 299 

FADE TO BLACK -FLASHBACK 2- 

NC 

FIELDSOF GLORY 

VF 179 

FIFA INTERNATIONAL SuCCER 

VF 289 

FIRST ENCOUNTER 

VF 289 

FIGHTER WING 

MF 319 

FLIGHT LIGHT 

MF 319 

FLIGHT PACK 2 COMPILATION 

189 

FIGHTSIMULATOR 5.1 

349 

FLIGHT U N LIMITED 

VF 359 

FORMULA 1 GRAND PRIX 

189 

FRONT LINES 

VF 335 

FRONTIER COMPILATION 

MF 319 

FULL THROTTLE 

MF 309 

FX FIGHTER 

MF 289 

GABRIEL KNIGHT 

GADGET-WINDOWS- 

VF 319 
335 

GENESIA 

Vr 279 

GENE WARS 

NC 

GOBLINS 

MF 259 

GOBLIHS 3 

VF 299 

GREAT NAVAi BATTUS il 

M.F139 

GREAT NAVAL BATTIES III , TAPIS SOURIS 199 

GREMLIH COLLECTION 

119 

GUILTY 

VF 329 

HAMMER OFTHEGODS 

MF 159 

HARDBALL4 

MF 349 

HARPOON CIASSIC VERSION 1,5 

249 

HELL 

VF 379 

HERETIC 

NC 

HIGH SEAS TRADER 

Vr 349 

HI-OCTANE 

VF 369 

IND1ANA JONES lli 

VF 139 

INDY CAR RACING 

MF 129 

IHFERNO 

VF 209 

INHERITTHE EARTH 

139 

IROfl ASSAULT 

VF 299 

IKON HELIX 

199 

ISHAR 1 r 2 

vr 209 

ISHAR TRILOGIE 1 -3 

VF 259 

JAGGED ALLIANCE 

VF 319 

JET FIGHTER III 

NC 

JET SKI RAGE 

NC 

JEWELS OF THE ORACLE 

Vf 309 

JUMP RAVEN 

MF 299 

JUNGLE STRIKE 

MF 249 

KASPAROV'S GAMBIT 4 GRAND SlAM 8RIDGE II 

MF 119 

KING QUEST COLLECTOR 1-6 

249 

KING S QUEST VII 

VF 345 

KYRAMDIA II HAUD 01FAIE- 

VF 129 

KYRANÛIAIII MALCOM'S REVENGE 

VF 299 

LANDS OF LORE 

MF 129 

UEGENDOF KYRANDIA + HOOK 

189 J 



Ho. dires d'appel du Lundi au Samedi : 10 heures à 19 heures 


r^LEISURE Sun IARRY COUECTOR 

MF 299 ^ 

LINKS 389 PRO 

MF 249 

LINKS COUECTOR 

MF 119 

LITIL DIVIL 

MF 129 

UTILE BIG AuvtNlÜkE 

VF 335 

LIVE ACTION FOOTBALL 

MF 349 

LORDS OFMIDNIGHT III 

NC 

LORDS OF IHE REALM 

Vf 339 

LOSTEOEN 

VF 279 

LUCASARTS HERÙES 

Vf 345 

L-ZOME 2. VERS. -WINDOWS 

309 

Mi TANK PLATOÛN (4 50 jeux) 

139 

MACHIAVELU THE PRINCE 

MF 299 

MAD DOG MCREEII 

269 

MAGIC CARPET 2 

NC 

MAGIC CARPET PLUS 

VF 379 

MANCHESTER UTD, THE uùüBLE 

NC 

MAHTIS 

MF 399 

MARCO rüLG 

VF 289 

MASTER OF MAGIC 

VF 309 

MASTER OF ORION 

MFI79 

MEGA RACE 

MF 139 

MENZOBERANZAh t iAPIS SOURIS 

209 

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT 

MH 19 

MICRO MACHINES II 

VF 299 

MILE HIGH CLUB (8 CD) 

359 

MORTAL KOMBAT II 

MF 245 

MYST 

VF NC 

MYSTIC MIÜWAt 

MF 149 

flASCAR RACING 4 lAPbSUURiS 

199 

NASCAR TRACK PACK 

Mr 189 

NAVY STRIKE 

NC 

NBA LIVE 95 

VF 335 

NEED FOR SPEED 

NC 

NHL HOCKEY 95 

MF 325 

NOCTROPOUS 

VF 345 

NOVASTORM {4 * JEUX) 

239 

OVERLORD 

Vf 139 

PANZER GENERAL - ,mPi> SOURIS 

219 

PGA 486 TOUR GOLF 

MF 345 

PHANTASMAGORIA 

NC 

PINBALl DREAMS DELUXE 

MF 209 

PINBAIL FANTASIES DELUXL 

MF 279 

PIZZA TYCOON 

299 

PLAYER MANAGER il 

NC 

POLICE OUEST 3 

ME i 49 

POPULOUS II 4 rOWtRMONotk 

MF 119 

POWER DRIVE 

MF 179 

POWERHOUSL 

VF 359 

PREMIER MANMOtK III 

239 

PRISONER OF ICE 

VF 309 

PRIVATEE* 

VF 119 

PRO HOCKEY 95 

Vf 339 

PROJECT NOMAD 

MF 239 

PSYCHOTROM 

MF 339 

PSYCHO PINBALL 

VF 329 

QUARANTE 

Vf 269 

QUEST & FUN 

MF 169 

QUEST FOR GLORY IV 

MF 299 

RAVEN 

NC 

RAVENLOU 

169 

RED SÏORM RiSlNü t SILENi SERVICE II 

MF 139 

RED BARON 4 RAILROAD TYCOON 

RENEGADE-BATTLE FOR JACOBS STAR- 

MF 139 

MF 299 

VF 219 

RISEOFTHE ROBOTS 

ROBOCOPIII 4 DUNE 

189 

ROYAL FLUSH PINBALL 

249 

RUGBY WORLD CUP 95 

VF 299 

SAM S MAX -HITTHEROAD 

VF 34 S 

SHADOWCASTER 

MF 119 

SHADOW OF THE (.OMET 

VF 335 

SHADOW WARRIORS 

NC 

SHERLOCK HOLMES III 

199 

SUENT HUNTER 

NC 

SIM CITY 2000 * MISSION 

VF 339 

SIM CITY 2000 COLLECilUN 

NC 

SIM CITY ENHANCED 

VF 129 

SIMON THE SORCEROR 

VF 339 

SIMON THE SORCERùh II 

NC 

SIM TOWER 

MF 305 

SUPSTREAM jUW, 

Vf 239 

SPACE QUEST 6 

NC 

SPACE QUEST COLbliiUh 1-5 

MF 319 

SPACE SHUTTLE 

139 

SPACESHIP WARLÛCK 

MF 319 

SSN-21 SEAWOLF 

VF 119 

STAR CRUSADER 

MF 289 

STARIORD 

VF 115 

STAR TRAIL 

NC 

STAR TREK 2S. ANNIVERSAIRE 

VF 229 

STAR TREK-THE NEXT GENERATION 

VF 369 

STONEKEEP 

NC 

STONE PROPHEi RAvtNLOrl II 

299 

STRICKE COMMANDER 

MF 119 

STRIKER 

STRIP POKER PRO 

MF 279 

VF 289 

SUBWAR 2050 4 SCENARIO 

VF 319 

SUPER KARTS 

VF 279 

SUPER STREET IIGHitR II ÎUKbU 

MF 269 
_J 


IH» 

SYSTEM SHOCK 
TANK COMMANDER 
TERMINAL VELOCITY 
THE 7TH GUEST 
THE11TH HOUR 
THE CIVIL WAR 

THE DAEDALUS ENCOUNTER 

THEME PARK 

THE LAST DYNASTY 

THE ORION CONSPIRACY 

THEPERFECT GENERAL II 

TICONDEROGA 

TILT 

TOP GUN 
TRANSPORT TYCOON 
ULTIMATE DOOM 
ULTIMATE FOOTBALL 
ULTIWATE GAME COLLECTION 
ULTIMATE SOCCER MANAGER 
ULYSSE 

UNDER A KILLING MOON 
UNIVERSE 

UNNECESSARY ROUGHNESS 95 

US NAVY FIGHTERS 

VIRTUACHESS 

VIRTUAL POOL 

WARCRAFT 

WARRIORS 

WHOSHOTJOHNNY ROCK 

WING COMMANDER II 

WING COMMANDER III 

WING OF GLORY 

WOLF 

WOODRUFf 

WORLD OFXEEN 

XCOM -TERROR FROM THE DEEP 

X-Y/ING COLLECTOR 

Z 

ZEPHYR 

ZEPPELIN 

ZORRO 


KHI 

VF 349 
VF 329 
MF 259 
MF 129 
NC 
VF 359 
VF 329 
VF 289 
VF 345 
VF 329 
MF 379 
NC 
NC 
NC 
VF 329 
MF 259 
309 
199 
VF 315 
MF 259 
VF 399 
MF 119 
MF 349 
VF 335 
VF 349 
MF 349 
MF 349 
VF 299 
329 
MH 19 
VF 375 
VF 335 
VF 249 
VF 299 
239 
VF 299 
MF 339 
NC 
MF 99 
299 
MF 259 


GRAVIS JOYSTICK IBM NOIR 249 

GRAVIS JOYSTICK IBM PRO 285 

GRAVIS GAMEPAD IBM PC 179 

GRAVIS ELIMINATOR GAME CARDI8M PC 199 

GRAVIS FLICHTSTICK PHOENIX 799 

HAUT-PARLEURS SCREEN BEAT 199 

MANETTE FLIGHT CONTROL PC 599 

MANETTE DE GAZ WEAPON CONTROL PC 899 

VOLANT FORMULA Tl PC 1199 

ACM GAME CARO THRUSTMASTER 279 

SOUND BLASTER 16 PRO ASP 1149 

SOUND BLASTER 16 PRO 949 

SOUND BLASTER AWE 32 VALUE 1349 

SOUND BLASTER 16 ASP SCSI-2 1449 

SOUND BLASTER AWE 32 1799 

SOUND BLASTER 16 VALUE 779 

KORG WAVE UPGRADE 929 

WAVE BLASTER II 1149 


1869 

1869 Al200 

AGONY 

ALAODIN Al 200 
ALIEH 3 

ALFRED CHICKEN 

AU NEW V/ORLDS OF LEMMINGS A1200 

APOCALYPSE 

BART VS WORLD 

BENEFACTOR 

BIU'STOMATO GAME 

BILLARD AMERICAIN 

BLASTAR 

BLITZKRIEG 

BLOB 

BODY BLOWS 

BRIAN THE LION AMIGAI200 
BUBBA 'N' STIX 
CAMPAIGN 11 
CANNONFODOER 11 
CARTON ROUGE Al 200 
CHAOS ENGINE 
COOL SPOT 
CRASH DUMMIES 
DARKMERE 
DAWN PATROL 
DENNIS U MAUCE 
DESERT STRIKE 
DETROIT 


MF 89 
MF 85 

MF 149 
VF 249 
MF 89 
MF 179 
MF 69 
MF 99 
MF 89 
MF 69 
MF 99 
MF 89 
MF 199 
99 

MF 189 
MF 175 
MF 199 
MF 59 
155 
VF 239 
VF 279 
125 
119 
MF 159 
VF 179 
31S 
MF 199 
129 
VF 309 



(DETROIT Al 200 

VF 31 S'i 

DISPOSABLE HERO 

MF 99 

DREAM TEAM COMPILATION 

MF 139 

DONK - SAMURAIDUCK 

MH 15 

DUNE II 

149 

ELFMANIA 

MH 29 

ENTITY 

MF 79 

Fl WORLD CHAMPION 

MF 289 

FIELDS OF GLORY 

VF 179 

FIELDSOF GLORY Al 200 

VF 269 

FLASHBACK 

VF159 

FOX COLLECTION 

MF 99 

GLOBAL GLAOIATORS 

MF 139 

GUNBOAT 

129 

HEIMDALLII 

VF 129 

HEIMDALL II Al200 

VF 169 

HEROE QUEST II 

139 

HIGH SEAS TRADER Al 200 

Vf 319 

HIRED GUNS 

MF 69 

INDIANAJONE 5111/EXPLORA III 

MF 159 

INTERNATIONAL SENSIBLE SOCCEk 94 

MF 69 

JAMES POND III Al 200 

MF 69 

JUMP COLLECTION 

MF 99 

JURASSIC PARK 

VF 99 

K240 

MF 139 

KGB 

VF B9 

KICK Ûfr lu A 1200 

VF 285 

KING S QUEST 1 SIERRA 

MF 129 

KRUSTÏ'S FUNHOUSE 

MF 89 

LEISURE SUIT IARRY 1 SIERRA- 

MF 129 

LE ROI LION A1200 

VF 249 

LION HEART 

MF 79 

LORDS OF THE KtALM 

VF 279 

LORDS OF THE REALM Al 200 

VF 309 

LOTUS TRILOGY 

MF 99 

LURE OF THE TEMPSRES5 

VF 109 

MAGIC BOY 

MF 189 

MAURES DE L AVENTURE 

VF 169 

MANCHESTER UNITED 

149 

MC DONALDLAND 

MONSTERBUSINESS 

MF 89 

MF 109 

MORTAL KOMBAT 1 

MF 109 

MOTORHEAD 

VF 89 

MR NUTZ 

MF 99 

NICK FALDOS GOLF 

MF 109 

OSCAR AMIGA 1200 

MF 259 

OVERLORD 

VF 255 

PAPERBOY2 

MF 99 

PARASOL STARS 

MF 119 

PATRIC1AN 

VF 99 

PINBALL ILLUSION Al 200 

MF 249 

POLICE QUEST II 

MH 49 

POWERMONGER 

149 

PUGGSY 

MF 225 

REACH FOR ïhE SKIES 

135 

RISE OF THE ROBOTS 

VF 269 

RISEOFTHE ROBOTS A1200 

VF 289 

ROBINSON'S REQUIEM 

VF 139 

RUFF'N TUMBLE 

MH 39 

RYDER CUP AMIGA 1200 

MF 235 

SECOND SAMURAI 

MF 59 

SENSIBLE SOCCER 92/93 

MF 155 

SHUTTLE 

MF 89 

SKIDMARK5 

MF 119 

SHADOW FIGHTER 

MF 149 

SIERRA SOCCER 

MF 129 

SIM CITY 2000 Al 200 |4Mo RAM) 

Vf 265 

SIM CLASSICS 

159 

SIM LIFE (1,5 MB) 

MF 69 

SIM LIFE Al200-4000 

MF 79 

SOCCER KID 

139 

STARLORD 

VF 269 

SUBWAR 2050 Al 200 

VF 249 

TENNIS CUP 2 

MF 79 

TERMINATOR 2 ARCADE GAME 

MF 89 

THEME PARK A 1200 

Vf 285 

TOTAL CARNAGE 

MF 69 

TURRICANIII 

MF 119 

ULTIMATE SOCCEk fiiANAGER Al200 

VF 285 

WAXWORKS 

VF 99 

WING COMMANDER 1 

139 

WIZ 'NLIZ PSYGNOSIS 

MF 229 

WOLFCHILD 

MF 135 

X-MAS LEMMINGS 94 

MF 59 

^ZOOLII 

MF 99 J 



LIQUIDATION DU STOCK 
NOUS CONSULTER POUR CONNAITRE 
LES JEUX DISPONIBLE ET LEURS PRIX 


En cas d'article défectueux, échange Immédiat. Ces prix s'entendent dans ia limite des stocks disponibles et susceptibles de modifications. Tous les prix sont indiqués T.T.C. 


MF=MANUEL EN FRANÇAIS - VF=VERSION EN FRANÇAIS 
• LQGIQEL PAS ENCORE DISPONIBLE A IA DATE D'IMPRESSION 

RCS PONTOISE B 393 461 082 


BON DE COMMANDE à expédier à Wial France S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gonesse Cedex 

Commandez* par téléphone (1) 39 87 09 90 ou fax (1) 39 85 88 80 
Püli Cochez si zous êtes présent à cette adresse tous les jours entre 8 h et 12 h -» pour livraison en 24 h 


ES 

Qte 

Prix 

Montant 





















"RE MATERIEL DE JEUX : 

Port 


Total 


US DE POK'I 

1 France : 30 F—► Livraison 24/48 h] 

* CEE + Suisse : 60 F TOM : 90 F (paiement de l'étranger seulement par Euro-chèqueou mandai international) | 

Pour toute commande au-delà de 800F 

3 0RT GRATUIT en France (uniquement pour logiciels) 


Nom. 

Adresse. 


..Tél : 


Code postal.Ville . 

Reglement : 

_i Je joins un mandat lettre ou chèque (pour un Euro-chèque ajoutez 40F) 

_r Je préfère payer au facteur à réception (en rajoutant 35F au frais de port) 
pour frais de contre remboursement 
ü Je paie par CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
N° IJJJJ IJJJJ IJJJJ LLLU 

Date d'expiration :./. Signature obligatoire. 





































































































Beaucoup d'excellents jeux de plateau ce mois-ci 
avec Menaces sur Ter, BD le Jeu et, dans la catégorie 
« grands anciens » : Junta. Avec tous les bons softs 
qui tombent en ce moment, une chose est claire : 
votre rentrée ne sera pas studieuse. 

Tant pis, « il faut savoir faire des sacrifices ». 


JUNTA 



I maginez un jeu de plateau dans lequel tous les joueurs appartiendraient au gouverne- 
I ment d'une république bananière, chacun d'eux étant mû par un unique projet poli¬ 
tique : déposer le maximum de tunes sur un compte en Suisse. Vous 
êtes plutôt d'un naturel retors et comploteur ? OK, commencez par 
accumuler des voix (nobles, socio-démocrates, paysans, etc. ) et 
faites appel au soutien d'autres joueurs pour vous faire élire prési¬ 
dent. Attribuez un ministère à chaque joueur, retirez l'aide étrangère 
et distribuez-la à vos ministres (tout en vous en mettant un maxi¬ 
mum dans les fouilles). Ensuite, assassinez ou faites tuer un ou plu¬ 
sieurs autres membres du gouvernement tout en vous prémunis¬ 
sant de leurs tentatives. Votre sicaire a déniché sa victime à l'en¬ 
droit prévu et l'a trucidé ? La victime perd alors tous ses suffrages 
(donc tout poids politique), mais continue 
and même à jouer. Certains ministres 
i'insurgent contre votre répartition du 
budget et fomentent un coup d'état ? 
Lors d'une phase wargame simpli¬ 
fiée, organisez la défense du palais 
avec les ministres qui vous sont res¬ 
tés fidèles. Si vous échouez, vous 
serez probablement exécuté. Drôle, hautement 
diplomatique et truffé de rebondissements, ce jeu est une complè¬ 
te réussite. Un seul ennui, il ne 
prend toute sa dimension que 
lorsque l'ensemble des ministères 
a été attribué (sept joueurs). Mobi¬ 
lisez vos amis, ce jeu en vaut vrai¬ 
ment la peine. • 


Editeur : Jeux Descartes 


Genre : Simulation politico-satirique 


NOMBRE PE JOUEURS : 2 À 7 
Durée : environ 4 heures 
Environ 250 francs 



TRAJECTOIRES 

Q uand nous avons vu le contenu de la boî¬ 
te, la stupeur nous est tombée dessus 
avec la pesanteur d'une armoire normande : 
avec quatre crayons de couleurs et une vingtai¬ 
ne de circuits moto en feuilles jetables, nous 
avons immédiatement pensé au deuxième jeu 
(après le morpion) qui animait jadis nos trop 
longs cours d'histoire-géo. Jeter un trait de 
crayon sur un circuit, était-ce donc ce que ce jeu 
parrainé par Moto Journal nous proposait ? Et 
bien : non. Nous n'avions pas vu la réglette qui 
accompagnait l'ensemble. En fait vous tracez 
des traits (ils définissent votre parcours) en gé¬ 
rant « intelligemment » la direction, les frei¬ 
nages et accélérations de votre grosse moto, et 
cela sans qu'intervienne la moindre once de ha¬ 
sard. Trajectoires est donc une authentique 
simulation de course et, de ce point de vue, il 
faut reconnaître que ce jeu est simple, bien pen¬ 
sé et assez réaliste (plus vous allez vite, plus les 
virages sont difficiles). En contrepartie, l'inter¬ 
activité entre joueurs est minimale (genre « je 
ne connais plus personne en Harley Davidson ») 
et quasiment aucun dessin du Joe Bar Team 
(dont c'est pourtant le jeu) n'agrémente le tout. 
Résultat : un jeu sans joie à offrir (sournoise¬ 
ment) aux recalés du permis moto. • 


Editeur : Vents d'Ouest 
Genre : Simulation de course 




LA BOURRE 

J oe Bar Team, vous connaissez ? Et bien, pour vous résumer, il s'agit d'une équipe de gra¬ 
phistes au coup de crayon très « Franquin » (Gaston Lagaffe, Idées noires... ) mais qui tra¬ 
vaille exclusivement autour du thème des motards. C'est elle qui a réalisé l'intégralité des des¬ 
sins du jeu, et il faut reconnaître que ceux-ci sont assez drôles. Cela dit, de mon point de vue, 
c'est l'unique qualité de ce jeu. Mixage du Jeu de l’Oie (lancé de dés et parcours d'obstacles) et 
du Milles Bornes (attaques et parades), La Bourre n'est ni original ni vraiment « fun ». Malgré 

cela, il devrait quand même séduire les fon¬ 
dus du « Joe Bar Team » et les amateurs de 
jeux de hasard pas « prise de tête ». • 


WOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 
Durée : de 1 à 3 heures 
Environ 250 francs 


LES MONDES DE TSR 

B eaucoup trouvent le style graphique 
TSR plat et peu pêchu, genre images 
d’Épinal, et invoquent systématiquement le 
précurseur Frazetta, dont les peintures 
moins fignolées seraient plus épiques, plus 
fortes, plus « art » quoi ! Ils sont méchants : 

142 pages d’illustrations couleurs de Glen 
Orbik, Jeff Easley, Keith Parkinson, Brom... 

Ce superbe recueil s’annonce déjà comme 

un livre de référence dans le do- _ 

maine de l’illustration médiévale- Editeur : TSR _ 

fantastique. À consulter impérati- Genre : Recueil d'illustrations 
vement... et plus si affinités. • Environ 200 francs _ 


3 'V* 


Editeur : Vents d'Ouest 


Genre : Jeu de l'Oie évolué 


Nombre de joueurs : 2 à 7 


Durée : environ 3 heures 


Environ 250 francs 
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MUTANT CHRONICLE 

Manuel du franc-tireur et écran du maître de jeu 

S : vous connaissez déjà Mutant Chronide, le jeu de rôle, vous ne serez pas étonné 
que deux volets de l'écran soient exclusivement consacrés aux armes et à leurs ca¬ 
ractéristiques. Plus surprenant en revanche est le manuel de trente pages qui l'accom¬ 
pagne : pas de scénario mais un add- 
on entièrement consacré aux francs- 
tireurs, ceux qui n'appartiennent à 
aucune méga-corporation. Bien fait, 
il enrichit considérablement l'univers 
déjà fouillé de Mutant Chronide et 
justifie à lui seul l'acquisition de cette 
extension. • 


Éditeur : leux Descartes 

Genre : Ecrabi de jeu _ 

Environ 120 francs 



L'ALLIANCE VOILÉE 

C ent pages bien tassées entièrement 
consacrées à la description d’un mon¬ 
de composé de sept cités-états : histo¬ 
riques, organisations sociales, cultures, élé¬ 
ments de scénario (plans, PNJ, accroches 
d’intrigue)... assez fouillé, l’ensemble vous 
permettra de réaliser plusieurs scénarios 
ou une immense campagne. Attention ! En 
dehors des règles d’AD & D et de la boîte 
Dark Sun, le Manuel Complet des Psio- 
niques est indispensable à l’utilisation de 
ce supplément. • 

Éditeur : TSR 

Genre : Supplément Dark Sun _ 

Environ IIO francs 



tractations sont rudes : négociation 

de contrats {royalties, campagne de promotion, exclusivité) ; collusion entre éditeurs 
pour casser les prix ; à l'inverse, alliances entre auteurs pour augmenter leur 
émolument ; connivences auteur/éditeur quand les affaires tournent, engueulades et 
trahisons lorsqu'elles végètent... pas de scrupules ! L'intérêt de BD le jeu ne s'arrête 
d'ailleurs pas à cette dimension « diplomatique » : malgré la présence du hasard (dés, 
tirage de cartes), les joueurs sont amenés à établir une stratégie de développement, sur¬ 
tout dans les règles avancées, d'où un jeu riche et, n'ayons pas peur du mot, réussi. En 
vente dans toutes les bonnes librairies (au rayon BD). • 


BD LE JEU 

E n apercevant la boîte, on pense 
d'abord à un Trivial Pursuit thé¬ 
matique avec moult questions sur la 
BD. Il n'en est rien. BD le jeu vous 
propose en fait une simulation du 
marché de la BD et en particulier 
des rapports auteur/éditeur. 

Je ne m'étendrai pas sur les méca¬ 
nismes de jeu, sinon pour dire qu'ils 
sont très accessibles (deux niveaux : 
débutants et confirmés). Parlons 
plutôt de la dimension centrale, que 
dis-je, de la qualité essentielle de 
BD le jeu : l'interactivité et le rôle 
playing qu'il propose aux joueurs. 
D'un côté deux éditeurs avides de 
profits, de l'autre deux à six dessi¬ 
nateurs assoiffés de renommée. Les 


Editeur : Vents d'Ouest 
Genre : Jeu de négociation 

BIombre de joueurs : 4 à 8 

Purée : de 2 à 4 heures 
Environ 350 francs 



MENACES SUR TÈR 

D isons le tout de suite et sans détour : ja¬ 
mais un thème « pédagogique », ici la 
défense de l'environnement, n'a été traité 
avec une telle cohérence ludique. Com¬ 
prendre par là que Menaces sur Tèr est à 
la fois simple d'accès et divertissant (jeu) 
tout en rendant parfaitement compte des 
processus de pollution et des actions envisa¬ 
geables (pédagogie). Mais jugez vous- 
même. La planète (carte avec hexagones) est 
parcourue par quatre monstres pollueurs qui, 
à chaque déplacement (aléatoire), laissent 
derrière eux des traces de leurs passages 
(pions de pollution). Les Agents-joueurs dis¬ 
posent de deux moyens d'action pour lutter 
contre l’expansion du fléau. Au niveau mon¬ 
dial, ils peuvent se rendre chez un Allié-non 
joueur (cases spéciales) et accomplir une 
mission qui, réussie, affaiblira directement 
un monstre pollueur, jusqu'à le faire dispa¬ 
raître : vote de lois contre la pollution (le plus 
pédagogique), transmission d'informations 
(« téléphone arabe »), appariement de tech¬ 
nologies antipollution (proche du Memory) 
et coordination entre joueurs (genre Cambio, 
sans la dimension vénale). Cela dit, pour ac¬ 
céder aux cases Alliés, les joueurs ne doivent 
traverser aucune case polluée ; il leur faudra 
donc agir également au niveau local et as¬ 
sainir certaines cases en cédant un des pions 
« confort moderne » qui ont été distribués à 
chacun en début de partie. La partie s'achève 
lorsque tous les monstres pollueurs ont été 
éradiqués (victoire) ou quand la pollution a 
triomphé (défaite). Or pour gagner, une par¬ 
faite coopération entre joueurs est indispen¬ 
sable. C'est pas beau tout ça ? Certes, Me¬ 
naces sur Tèr ne séduira pas ceux qui pré¬ 
fèrent les jeux de « rivalité », mais il devrait 
enthousiasmer les autres (à partir de huit 
ans), qui attendent un jeu accessible, ludique 
et intelligent. Ajoutons pour finir que Me¬ 
naces sur Tèr a été imaginé par Duccio Vi¬ 
tale (Condottiere, voir n°78), que ses illustra¬ 
tions et textes sont de Caza (auteur de BD) et 
que, parrainé par l'Unicef, une partie de ses 
ventes sera utilisée pour une noble cause. 
Une excellente occasion de vous faire plaisir 
tout en contribuant à la l'équilibre écolo¬ 
gique de notre planète. • 

Éditeur : Eurogames/Pescartes 

Genre : Jeu de coopération _ 

BIombre de joueurs : 2 A 6 _ 

Durée : de 1 à 2 heures _ 

Environ 250 francs 
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la Fl des haricots ? 

Fl Grand Prix 2 • PC CD-Rom • Microprose • Octobre 95 

Si l'on établissait un Top Ten des suites les plus 
attendues, Fl Grand Prix 2 y figurerait sans aucun 
doute en bonne position. Je reste d'ailleurs convaincu 
qu'il y a bien plus de fans de Fl GP que de Patrick 
Bruel, voire des Power Rangers. Si, si. Bien plus. 




F l Grand Prix fait partie de cette race de jeux 
qui ne se démodent jamais. Raison pour la¬ 
quelle, il est toujours installé sur le disque dur 
de mon PC avec d'autres incontournables 
comme Doom et Monkey Island 2, autant de pro¬ 
duits sur lesquels le temps ne semble avoir aucune 
emprise (j'en deviendrais presque mystique). Sorti 
en 1991 sur Amiga puis, près d'un an plus tard, sur 
PC, Fl Grand Prix soutient encore la comparaison 
avec Indycar Racing de Papyrus, son seul véritable 
concurrent à ce jour (sa suite est d’ailleurs prévue 
pour novembre 95). Tandis que des éditeurs com¬ 
me Sega avec Virtua Racing ou Namco avec Ace 
Driver apportaient une dimension Arcade à la si¬ 
mulation de Fl, Geoff Crammond travaillait active¬ 
ment à la suite de son grand succès, pour le rendre 
plus réaliste encore. Si l'on accorde quelques cré¬ 
dits à la rumeur selon laquelle Michael Schumacher 
apprenait le tracé des circuits en jouant à Fl GP, on 
n'ose imaginer ce qu'il fera avec GP2 ! Peut-être 
abandonnera-t-il la compétition pour se consacrer 
à des tour¬ 
nois 


multijoueurs avec les retraités de la Fl : Prost et 
Mansell... Crammond, qui ne l'oublions pas fut 
aussi le génial concepteur de Stunt Car Racer (89) 
et Sentinel (88), débuta le développement de GP2 
quelques semaines après la sortie de GP PC mo¬ 
dem, il y a maintenant deux ans. Aujourd'hui, il sort 
de sa tour d'ivoire pour laisser échapper quelques 
bribes d'informations sur sa dernière 
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création. Trois aspects du jeu ont été particulière- 
~.er,t retravaillés : la qualité graphique, les réactions 
physiques des véhicules et l'intelligence artificielle. 

Le tiercé gagnant 

De l'aveu même du concepteur, l'adaptation PC de 
GP était très proche graphiquement de la version 
1 m îya, l’ajout de nouvelles textures aurait en effet 
obligé Microprose à retardei la sortie du produit 
: - îe paire d’année ! Ils ont donc préféré attaquer 
suite la... suite, justement. En plus de textures 
■ .réalistes (avecun léger anti-aliasing, pour di- 
“ 'uc l'effet de pixellisation), Grand Prix 2 est doté 
:. i mode SVGA pour Pentium et d'effets lumineux 
csmculièrement soignés (light sourcing pour les 
créatifs). Désoi mais, le soleil reflétera sur la carros¬ 
se' ie des Fl et si le pilote sortait de son cockpit, il 
courrait s'y mirer ! Non contentes d'être visuelle¬ 
ment réalistes, les Fl réagissent à présent comme 



les originales. Leui aérodynamique est affectée par 
les bordures (surtout en cas de contact intempestif 
avec elles), le vent et les conditions météorolo¬ 
giques. Vous aurez aussi le plaisir de voir la tête du 
pilote bouger au iythme des viiages à l'intérieur du 
cockpit. L'intelligence artificielle a été améliorée de 
façon à procurer aux pilotes une pei sonnalité et des 
réactions en couise en adéquation avecxelle-ci. Le 
jeu en lui-même propose toujouis les options d'aide 
comme le freinaye automatique dans les virages ou 
la ligne blanche symbolisant le parcours idéal au 
sol, de façoi i à ce que le joueur (débutant ou confir¬ 
mé) puisse se concentre! sut le pilotage et non à la 
meilleure façon de lestei sui le circuit. Circuits, tou¬ 
jours au nombre de seize, qui non seulement sont 
identiques à la chicane près à ceux que vous admi¬ 
rez tous les mois sui TF1 le dimanche après-midi (al¬ 
lez, pas de cachotteries), mais les déçois sont aus¬ 
si très proches des originaux. Il suffit poui s’en 
convaincre de faiie un tour d'essai à Monaco ! 
Geoff Craniinond réputé poui aimer tiavaillei seul 
chez lui, a été aidé pai Pete Cook (assistant pro¬ 
grammeur), Norman Suiplus (désignai des circuits), 




L^»^iÉNMb 




Dave Surplus (testeur analyste et frère de Norman) 
et Microprose en général pour le son et l'interface 
graphique, afin de mener à terme cette seconde 
mouture. Il avoue commencer à trouver pénibles les 
journées de 9h-minuit, mais admet à demi-mot 
penser à un Stunt Car Racer 2 basé sur le moteur 
développé pour Fl GP2 ! À la base de cette rumeur, 
une déclaration glanée dans Edge et confirmée par 
d'autres interviews : « Stunt Car serait une expé¬ 
rience sauvage avec 26 véhicules bondissant et 
plongeant en même temps ». Si une telle rumeur 
pouvait s'avérer justifiée, j'en connais plus d'un qui 
ne parviendrait plus à trouvei le sommeil jusqu'à sa 
sortie I ■ 

P. S. : Test de Fl Grand Prix 2 le mois prochain, 
si tout va bien. 
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Shellshock • PC CD-Rom • Core Design • Octobre 95 





Un blindé et des hom mes 


Après un calme relatif 
de quelques mois, 
la nouvelle vague 
de produits de l'éditeur 
anglais Core Design 
se profile à l'horizon, 
avec comme tête 
de pont, une simulation 
de blindés très orientée 
vers le genre action. 
Notre envoyé spécial sur 
le terrain au rapport ! 



■ - 1 - . -H-1 •i■ i ■ N- 



U tilisant les algorithmes de 3D et la techno¬ 
logie de texturage développée depuis de 
nombreux mois dans les bureaux de Derby, 
Shellshock vous proposera 25 missions in¬ 
cluses dans un scénario complexe. Le jeu est réso¬ 
lument destiné aux fans de combats et très peu 
d'options sont disponibles, le joueur devant avant 
tout se concentrer sur la destruction des ennemis, 
la fuite éventuelle et l'élaboration de stratégies adé¬ 
quates. Le plus important reste sans aucun doute 
l'option multijoueurs, qui permet alors de jouer 
contre des adversaires beaucoup plus imprévisibles 
et sournois que n'importe quelle I. A. pro¬ 
grammée. Le monde dans lequel vous 
évoluerez profite de la technologie 
de mapping pour offrir de nom¬ 
breux détails graphiques, dont 
plusieurs bâtiments sur lesquels 
le joueur se fera un plaisir de ti¬ 
rer, ces derniers pouvant en 
effet cacher de mauvaises sur¬ 
prises. En fait, une grande par¬ 
tie de l'intérêt du jeu consistera 
à pourchasser (ou à être pour¬ 
chassé) dans les rues d'une ville 
ou au milieu d'une forêt salvatrice. 

Les opérations se dérouleront dans 


de nombreuses zones différentes, votre personna¬ 
ge pilotant un tank pour le compte de Da Wardenz. 
Cette unité de mercenaires est consti¬ 
tuée de pilotes, combattant aux 
quatre coins du monde les ter¬ 
roristes, tyrans et trusts indus¬ 
triels militaires en tous 
genres. Durant tout le jeu, 
vous aurez ainsi droit à des 
scènes cinématiques et à 
l'intervention de person¬ 
nages de la Da Wardenz, 
qui vous donneront un brie¬ 
fing détaillé de la situation. 
Core Design n'a pas hésité 
d'ailleurs à utiliser des Silicon 
Graphics pour la modélisation des 
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cfcjets, blindés et surtout des personnages, leur 
sonnant un aspect réaliste qui devrait assurer au 
s'oduitun bon environnement scénaristique. Vous 
êtes à bord d'un M-13 Predator, un blindé futuriste 
fictif, se caractérisant pas une grande rapidité et sur¬ 
tout des possibilités d'évolution importantes. Ain- 
au fur et à mesure des missions, vous pourrez 
améliorer votre armement, vos protections, votre 
-oteur... En plus de votre canon de 240mm, vous 
avez une mitrailleuse lourde et surtout un lance- 
missiles pour les cibles aériennes. En effet, outre les 
croies terrestres mobiles ou stationnaires, vous au¬ 
rez la désagréable surprise de vous voir attaquer par 
oes véhicules volants. De votre côté aussi, vous 
ocurrez d'ailleurs faire appel à un soutien aérien ! 

ne reste plus maintenant qu'à espérer une bonne 
jouabilité et surtout une utilisation intelligente de 
i option réseau pour offrir aux joueurs un classique 
du genre. ■ 
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Magic Carpet 2 : The Netherworlds • PC CD-Rom • Bullfrog-E. A. » Octobre 
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Vo<ja?e au centre de la terre 


L 'énorme surprise constituée par Hi-Octane, le 
mois dernier, n'empêche pas Bullfrog d'en¬ 
chaîner sans plus attendre avec ce qui pour¬ 
rait sembler au premier abord comme un bête 
remake du magnifique Magic Carpet. Dans ce der¬ 
nier, vous étiez un magicien, évoluant sur votre ta¬ 
pis volant et cherchant par ses sortilèges à évincer 
les possibles concurrents. Vous pouviez créer des 
forteresses, fabriquer des troupes et surtout anihi- 
ler de nombreuses créatures, grâce à des sortilèges 
puissants tels que des boules de feu, des tremble¬ 
ments de terre. . Dans ce cas, ces ennemis libé¬ 
raient des boules de Mana (énergie mystique né¬ 
cessaire pour lancer des sorts) qui vous donnaient 


Après le formidable 
succès de Magic Carpet, 
l'équipe de Bullfrog 
est en train de finir 
un deuxième épisode, 
épuré des rares défauts 
du premier et doté de 
nombreuses innovations. 
Remontez sur votre tapis 
volant et partez 
combattre les séides 
infernaux dans 
les entrailles de la terre. 


A L’équipe à l’origine de ce nouveau projet 
semble prête à tout pour tester 
son propre jeu ! 

alors accès à de nouveaux sortilèges. 

Outre une réalisation fabuleuse, le jeu se caractéri¬ 
sait par la possibilité de jouer à plusieurs en mode 
réseau. 

Pour ce deuxième épisode, l'équipe de Bullfrog a 
gardé le même moteur, avec une animation plus 
fluide et plus rapide, le module de jeu réseau en 
standard dans le produit et surtout, des objectifs un 
peu plus variés. En effet, même si le but principal 
est d'obtenir un maximum de Mana pour passer au 
niveau suivant, cela passera cette fois par de nom¬ 
breuses sous-missions : localiser un objet, tuer une 
créature bien précise... 

À nouveau jeu, nouvelle magie 

Une grosse partie du jeu consiste à utiliser correc¬ 
tement la magie. Outre les sorts présents dans le 
premier épisode, de nombreuses nouvelles créa¬ 
tions ont été ajoutées. Parmi les huit nouveaux ve¬ 
nus, on peut citer par exemple le « Gravity Well », 
un maelstrôm qui apparaît sous les pieds de vos en¬ 
nemis, les détruisant au passage et causant des 
amas de Mana. La tornade est une colonne de vent 
qui emporte les adversaires au loin, les dispersant 
aux quatre coins du pays. Le sort de Faux Mana crée 
des ersatz de boules d'énergie : sitôt qu'un ennemi 
s'approche d'elles pour s'en emparer, elles leur ex¬ 
plosent à la figure ! 

Le plus novateur, dans le domaine occulte, vient de 
différents niveaux de puissance (4 ou 5) pour cha¬ 
cun de vos sorts. Suivant le succès et la fréquence 
de leur utilisation, le joueur gagnera de l'expérien¬ 
ce, pour passer par exemple de la boule de feu 1 à 
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Outre dix « anciennes créatures » (qui ont été en¬ 
tièrement redessinées), ce sont treize nouveaux en¬ 
nemis que vous allez voir apparaître. Parmi ces der¬ 
niers, le Zombie, invisible de loin, vous pompera 
votre Mana. La Sentinelle est une espèce de visage 
de pierre, qui tire de puissantes boules de feu sur 
tout intrus qui s'approche. L'hydre (visible sur une 
photo) est une créature redoutable, puisque vous 
devrez détruire chacune des têtes avant de pouvoir 
la tuer, mais dépêchez-vous, elle se régénéré ! 

Le joueur pourra aussi commander certaines de ces 
créatures, à l'aide d'ordre simples tels que garder 
une zone, tuer une créature spécifique, aller à un 
endroit... 

Les graphismes sont encore plus fins (VGA ou 
SVGA), avec toujours les mêmes effets spéciaux. Ce 
sont désormais neuf niveaux différents de détails 
qui sont accessibles, permettant à tous de régler le 
jeu pour être utilisés sur leur machine (486DX2 
66Mhz minimum). Que cela soit la réflexion d'ob¬ 
jets sur l'eau ou les éclaboussures lorsque vous ti¬ 
rez des projectiles dessus ou encore les effets d'ex¬ 
plosions, Magic Carpet 2 ne vous décevra pas. En 
outre, vous aurez maintenant des missions de nuit, 
les palettes de couleurs se modifiant pour atteindre 
le bleu nuit, favorisant alors les effets de lumière ac¬ 
compagnant par exemple le sort Boule de Feu. 

La grosse nouveauté dans les décors vient des in¬ 
térieurs ! En effet, le joueur sera amené à pénétrer 
dans des cavernes gigantesques, 
contenant pour certaines des 
châteaux et surtout de nom¬ 
breuses créatures nocturnes. Là 
encore, le joueur pourra appré¬ 
cier la technologie de Bullfrog 
concernant tous les effets de lu¬ 
mière qui accompagnent cer¬ 
tains sortilèges. Il faudra surtout 
utiliser au maximum les obs¬ 
tacles pour surprendre les enne¬ 
mis ou leur échapper. ■ 


a boule de feu 2, plus puissante, ayant une meilleu- 
-e portée... Quant aux effets visuels propres aux 
nouveaux sorts, vous n'êtes pas près de vous en re- 
-ettre... 

Faune et flore locales 

: : - r rendre le jeu encore plus original, Bullfrog a 
ajouté aussi de nombreux nouveaux éléments. 
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Images de synthèse 





IMAGES NOUVEI 


L'art du calcul 


Limage de synthèse 
est partout... Films, pubs, 
multimédia, simulateurs et bien sûr, jeux. Tout le 
monde bave devant ces images électroniques tout 
en étant persuadé qu'elles restent l'apanage d'une 
élite de mathématiciens chevronnés ou d'experts 
de l'image. Détrompez-vous. Si vous disposez d'un 
486 et de quelques milliers de francs, vous pouvez, 
vous aussi, vous lancer dans ce monde beaucoup 
plus abordable qu'il n'y paraît. 

Un dossier de Stéphane Beiin. 



I l n'y a encore pas si longtemps, les images in¬ 
formatiques ressemblaient surtout à des ten¬ 
tatives malheureuses visant à donner un sem¬ 
blant de cohérence à un amas monochrome de 
pixels grossiers. Mais l'évolution des tech¬ 
niques n’ayant d'égale que l'ingéniosité des gra¬ 
phistes et des ingénieurs à développer de nouveaux 
outils, ce qui semblait devoir rester un art marginal 
s'est rapidement hissé au niveau d'un nouveau 
moyen d'expression. Les machines ont accédé à des 
résolutions plus élevées, tout en proposant des 
nuances de teintes de plus en plus subtiles. L'ordi¬ 
nateur, aidé de périphériques tels les scanners et les 
tablettes graphiques, est dès lors devenu à la nou¬ 
velle génération d'artistes ce que les huiles et la toi¬ 
le étaient à l'ancienne. Toutefois, si le support était 


différent, la démarche artistique restait la même, à 
savoir représenter au mieux la lumière et la pers¬ 
pective en deux dimensions. 

La véritable révolution dans le domaine de l'info¬ 
graphie remonte au milieu des années 80, quand, 
pour la première fois, des images calculées par un 
ordinateur et non plus dessinées par un humain ont 
fait leur apparition. Comme pour tous les grands 
changements, nombreux ont été ceux à n'y avoir vu 
qu’un gadget technique de plus, destiné à avorter 
avant d'avoir pu atteindre sa maturité. On sait au¬ 
jourd'hui que la 3D est devenue totalement indis¬ 
sociable des autres arts graphiques. En l'espace 
d'une décennie, ce type de conception graphique a 
connu un essor foudroyant pour envahir les écrans 
du monde entier. Aujourd'hui, la 3D est partout : 
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Tu aimes les jeux vidéo ? Branche-toi sur le 3615 GEN4 ! 


£ GÉNÉRATION 



A Commander Blood, par Cryo, 
les spécialistes de 3D Studio. 


7th Guest : 

Un des premiers 
jeux à avoir 
utilisé la 3D. 


Buried In Time. 
Parmi les plus 
beaux décors 
en 3D vus depuis 
longtemps 


dans la publicité, au cinéma, dans la simulation, 
dans les expositions, et bien entendu dans les jeux. 
De 7th Guest à Command & Conquer, en passant 
par Rebel Assaultou Dune, il n'existe plus désor¬ 
mais de jeu qui ne présente de somptueuses ani¬ 
mations devant tout à cette technique. Pourtant, 
nombreux sont ceux qui y voient une pratique 
étrange et compliquée, accessible uniquement à 
une élite de sculpteurs, dessinateurs et mathéma¬ 
ticiens de génie. Démystifions donc tout cela, en 
abordant les bases essentielles. 

Trois dimensions en deux mots 

Si le concept de l'image de synthèse vous est enco¬ 
re peu familier, sachez que c'est finalement beau¬ 
coup moins compliqué qu'il n'y paraît. D'une ma¬ 
nière simple, il suffit de dire que la 3D... c'est de la 
sculpture virtuelle (Pfff ! Ridicule ! ). Excusez-moi, 
je reprends « moins intello branché ». Quand vous 
dessinez, vous essayez de représenter un objet en 
trois dimensions sur les deux dimensions de la 
feuille de papier (ou de l’écran). En 3D, vous créez 
l'objet directement en 3 dimensions. Celui-ci existe 
dès lors sous forme de données vectorielles dans 
l'ordinateur. On appelle cela la « modélisation ». 
Vous pouvez alors voir cet objet sous n'importe quel 
angle, l'ordinateur se chargeant de le redessiner à 
votre place à l'écran. Pour mémoriser correctement 
la forme de l'objet, le logiciel utilise un système de 
vecteurs et de points. Imaginez une grille élastique 
qui épouserait la forme d'un vase. Il suffit à la ma¬ 
chine de connaître la position de chacun des points 
d'intersection constituant cette nappe (c'est le ter¬ 
me « scientifique ») pour reconstituer l'objet. Un en¬ 
semble de trois points compose un polygone. Plus 
le nombre de polygones est important, plus la re¬ 


présentation de l'objet est précise. La modélisation 
consiste à définir une forme en 3 dimensions à par¬ 
tir de plusieurs formes en 2 dimensions. Générale¬ 
ment, on projette un polygone le long d'un chemin. 
La projection d’un cercle le long d'un segment don¬ 
nera un cylindre. 

Les nouveaux matériaux 

Bien sûr, vous allez me dire qu'un vase en « fil de 
fer », ça n'est pas très réaliste. C'est ici qu'intervient 
la deuxième étape de la création d'une image en 
3D. On va assigner une texture à chaque objet. En 
fait, une texture est généralement constituée d'une 
image qui va recouvrir la nappe, à laquelle sont as¬ 
sociés des paramètres qui définiront la façon dont 
la lumière va se comporter sur l'objet. Prenons 
l'exemple du vase. Il suffit de lui appliquer une tex¬ 
ture de marbre pour qu'il ait l'air réaliste. La textu¬ 
re sera constituée d'une image de marbre (généra¬ 
lement scannée) et des paramètres qui correspon¬ 
dront au mieux à ceux du véritable marbre. Les pa¬ 
ramètres les plus courants sont les suivants : 

• Brillance. 

• Réflexion. Elle représente le degré de réflexion du 
matériau. Au maximum, le matériau se comporte¬ 
ra comme un miroir parfait. 

• Transparence. 

• Couleur. 

• Spécularité. Plus la valeur est élevée, plus les 
zones éclairées seront nettes et concentrées. 

• Diffusion. Cette valeur définit la douceur des 
contrastes entre les zones claires et sombres. 

• Diffraction. Un paramètre plus compliqué en re¬ 
lation avec la vitesse à laquelle la lumière traverse 
le matériau. Une forte diffraction déforme tout ce 
qui se trouve derrière l'objet. 


La modélisation 

C'est dans le « modeleur » que 
l'on modélise les objets. Voici un 
exemple de modélisation qui vous 
permettra de mieux comprendre 
le principe. Le but est ici de créer 
la tête d'un marteau. 


A On trace tout d’abord en deux 
dimensions les différentes sections 
de la tête du marteau. 


A On place les sections le long 
de l’axe de la tête. 


A On dessine le profil de l’objet. 



A La combinaison de ces éléments 
crée l’objet en 3D. 
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A La même texture A Un verre teinté 

avec une faible spécularité. transparent. 


A Une texture de rocher mate 
utilisant du dumping. 



A Un chrome A Un métal teinté, 

avec une forte réflectivité. 




A Une texture combinant 
bumbing et forte brillance. 


Voici un certain nombre d'exemples de textures, avec des réglages très différents. 


• Bumping. Très souvent, les textures paraissent 
trop lisses. Le problème a été résolu grâce à la tech¬ 
nique du bumping. Celle-ci consiste à définir une 
texture supplémentaire destinée à simuler l'irrégu¬ 
larité du matériau. On choisit généralement une 
image en niveaux de gris. Un point clair représente 
une bosse et un point sombre un creux. Lors du ren¬ 
du, l'ordinateur simulera ces imperfections en fonc¬ 
tion de la direction de la lumière. 

On ne bouge plus ! 

Une fois les objets texturés en place, il ne reste plus 
qu'à éclairer la scène et à choisir un angle de prise 
de vue. On placera donc des sources lumineuses 
d'intensité et de couleur variables pour illuminer le 
tout. Suivant leur position apparaîtront les ombres 
et les zones de forte lumière. 

En fonction de la technique et de la définition utili¬ 
sées, le temps nécessaire au calcul d'une image 
peut varier énormément. Le « phong » simule les 
réflexions et les diffractions mais ne les calcule pas 
réellement, au contraire du « ray tracing » (littéra¬ 
lement « lancé de rayons ») qui tient compte du tra¬ 
jet réel de la lumière sur les objets. Les images cal¬ 
culées en ray tracing proposent un rendu plus 
proche de la photo mais nécessitent des temps de 
calcul considérables. Pour l'anecdote, sachez qu'il 
existe une nouvelle technique encore plus perfor¬ 
mante appelée « radiosité » (utilisée dans Jurassic 
Park). Bien sûr, les temps de calcul s'en trouvent en¬ 
core allongés. 

Les Micros entrent en scène 

Si la 3D a longtemps été réservée aux stations gra¬ 
phiques haut de gamme, force est de reconnaître 
que le PC est capable de belles prouesses, tout com¬ 
me le Mac. De nombreux logiciels d'images de syn¬ 
thèse existent, souvent chers, bien que l'on assiste 
à une démocratisation du genre. Toutefois, leur uti¬ 


lisation requiert le plus souvent une ronfiguration 
assez nerveuse Cette sélection, si elle n'a pas la 
prétention d'être exhaustive, regroupe cependant 
à mon spoc les principaux logiciels de ce type sur 
micro, poi ir des performances et des prix très variés 
(l'un n'étant pas forcément lié à l'autre). 

mmum 

Éditeur : Autodesk 

Prix : environ Z5 000 FF (Entreprises) 
environ 5 000 FF (Écoles) 

Version : PC 



ffl 


On ne le présente plus. Ou plutôt si, on le présente 
car s'il est sur toutes les lèvres, il n'a encore jamais 
fait l’objet d'un test dans un magazine grand pu¬ 
blic, son prix le réservant aux professionnels. Lar¬ 
gement utilisé par les éditeurs de jeux, il reste la ré¬ 
férence incontournable. Son modeleur ultra puis¬ 
sant et intuitif, sa qualité de rendu et sa vitesse de 
calcul l'ont hissé au sommet. De plus, une architec¬ 
ture ouverte basée sur les modules externes le rend 
totalement évolutif. Si la dernière version n'appor¬ 
te pas grand chose par rapport à la précédente, son 
prix a en revanche fortement haissé, le rendant ac¬ 
cessible aux écoles. Acceptant toutes les résolutions 


possibles ainsi que la possibilité de linker plusieurs 
machines, il permet les animations les plus auda¬ 
cieuses. Preuve en est le nombre de productions 
réalisées grâce à cet outil. Il a été le précurseur et 
reste certainement le meilleur. 


RAYDRÉAMD 


mm 


Éditeur : Ray Dream 
Prix : environ 3 500 FF 
Versions : PC Windows et Mac 


Ce programme, avant d’être adapté sur PC, a connu 
un franc succès sur Mac. Son modeleur bien pensé 
constitue certainement le point fort du logiciel, ain¬ 
si que ses innovations intéressantes comme la pos¬ 
sibilité de placer très précisément les textures sur 
les objets. La qualité du rendu, même si elle reste 
inférieure à celle de 3D Studio, n'en demeure pas 
moins tout à fait bonne, de même que l'ergonomie. 
Toutes les options traditionnelles sont présentes 
comme les fonctions booléennes qui permettent de 
créer un objet à partir de plusieurs autres. Malheu¬ 
reusement, l'absence de module d'animation et la 
lenteur de calcul sont des points qui jouent en sa 
défaveur. Son ouverture vers l'extérieur avec no- 
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tamment l'import de fichiers DXF viennent rattra¬ 
per ces quelques défauts. Dans l'ensemble, un ex¬ 
cellent produit que je conseille vivement et dont le 
prix reste tout de même très raisonnable en com¬ 
paraison de ceux affichés par ses concurrents. 


TRUE SPACI 


Editeur: Caligari 
Prix : environ A 000 EF 
Versions : PC Windows et Mac 



Encore un programme d'images de synthèse fonc¬ 
tionnant sous Windows. Plus axé sur le côté prise 


en main rapide, il s'adressera plus particulièrement 
aux personnes recherchant un premier contact avec 
la 3D. Son ergonomie discutable à base d'icones 
ainsi que son modeleur moyen le limitent tout de 
même. Il est cependant vrai que ses performances 
sont tout à fait réelles, notamment en ce qui concer¬ 
ne la vitesse d'affichage sous Windows. À noter que 
les nouvelles cartes graphiques Matrox seront op¬ 
timisées spécialement pour cette application. 


LIGHTWAVE3DI 


Editeur: Newtek 

Prix : environ 9 000 FF 

Versions : PC Windows, Amiga et Silicon 

Graphics (version PowerMac à l’étude) 



Voici un concurrent réellement sérieux de 3D Stu¬ 
dio. La première chose que l'on constate dans Light- 
wave, c'est l'extraordinaire qualité de son rendu, 
supérieure à celle de 3D studio. Adapté de l'Amiga, 
il a entre autre servi à réaliser les images de syn¬ 
thèse de la série StarTrek, Next Génération ou en¬ 
core Babylon S. Attention tout de même, l'énorme 
configuration qu'il requiert ainsi que sa prise en 
main difficile le destinent avant tout aux profes¬ 
sionnels ou aux amateurs confirmés (et fortunés). 
En effet, il est beaucoup plus difficile de modéliser 
des objets assez complexes sous Lightwave que 
sous 3D Studio. Sa lenteur d'affichage est égale¬ 
ment assez pénible mais ceci est surtout dû à Win¬ 
dows. On ne peut pas en dire autant des temps de 
calcul, extrêmement courts. Quoiqu'il en soit, son 
prix véritablement attrayant pour un logiciel d'un 
tel niveau (je parle pour les entreprises) le place à 
mon sens devant 3D Studio, pour des performances 
quelquefois supérieures, à défaut d'une ergonomie 
équivalente. 



PERSISTANCE OF 


ü 


Version : PC 

POV se place sur un créneau assez incroyable. Pro¬ 
poser un logiciel d'images de synthèse en sharewa- 





▲ La scène en représentation vectorielle. 


■4 ta même 
scène prise 
au grand angle. 


La position et 
la couleur des lumières 
ont changé. 
Remarquez la teinte 
de la pyramide 
au premier plan. ^ 


A La scène éclairée normalement 
et avec les textures. 




▲ Le rendu solide sans texture. 


Voici une même scène avec des 
éclairages et des angles de vue dif¬ 
férents. 
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re peut paraître assez fou. Pourtant, la qualité des 
images rendues avec son moteur de calcul est 
unique, nettement devant 3D Studio. Le revers de 
la médaille étant que le programme fonctionne à 
base de script (c'est-à-dire une sorte de fichier-tex¬ 
te dans lequel tous les objets, couleurs, lumières, ca¬ 
méras et positions sont définis), et n'intègre par 
conséquent aucun modeleur ! Certains modeleurs 
sharewares comme Moray viennent combler cette 
lacune, ainsi que des convertisseurs de scènes 3D 
studio au format POV. En fait, ce programme res¬ 
semble plus à un renderer qu'à un véritable pro¬ 
gramme de 3D. Toutefois, dans ce domaine précis, 
il est reconnu comme le meilleur. La version 3 ré¬ 
cemment disponible devrait encore renforcer cette 
position. 

Pour vous permettre de faire vos premiers pas dans 
l'image de synthèse, vous trouverez POV 2.2 sur le 
CD, ainsi que Moray. Copiez les deux répertoires 
complets sur votre disque dur. POV utilise un sys¬ 
tème de script pour décrire les scènes, ce qui signi¬ 
fie que pour lancer un calcul, vous aurez besoin de 
taper une ligne de commande assez compliquée. 
Pour tout comprendre, lisez en tout premier lieu le 
fichier EASY.DOC ainsi que la documentation dans 
le répertoire DOCS de POV. Ces fichiers vous expli¬ 
queront comment démarrer. Moray est également 
livré avec un fichier documentation. La seule chose 
à savoir (à part l'anglais) est la suivante. Vous de¬ 
vrez modifier les chemins qui correspondent à l'em¬ 
placement de POV sur votre disque dur dans les fi¬ 
chiers suivants : tous ceux qui se terminent par .DEF 
et RUNPOV.BAT. 



Si vous créez des scènes avec Moray, veillez bien à 
copier les fichiers ENVIRO.INC et MAYFLY.INC dans 
le répertoire INCLUDE de votre répertoire POV. 
Voici un bon exemple de script pour débuter (celui 
ayant servi à calculer l'image avec les boules sur 
fond violet, cf. encadré SCRIPT). Toutefois, le 
meilleur moyen de générer des scripts est de mo¬ 
déliser les scènes sous Moray. J'ai également mis 
sur le CD un convertisseur de fichiers 3D, qui vous 
permettra de réutiliser vos scènes créées avec 
d'autres utilitaires (à noter que ce programme fonc¬ 
tionne sous Windows). 


tdeclare Gray30 = color red 0.30 green 0.30 blue 0.30 
#declare Red = color red 1.0 
#dedare Green = color green 1.0 
#dedare Blue = color blue 1.0 
#dedare SkyBlue = color red 0.196078 green 0.6 blue 0.8 

caméra { location <2.31,1.43,1.65 > 
up <0,0,1 > right <-4/3,0,0 > 
direction <0, -1.60746,0 > 
sky <0, 0,1 > 
look_at <0,0, -0.1 > 

} 

sphere ( <0,0,0 >, 10000 
pigment { SkyBlue } finish { ambient 1 diffuse.5) 

} 

light_source { <4, 3,2 > color Gray30 } 
light_source { <1 , -4,4 > color Gray30 } 
light_source { <-3,1,5 > color Gray30 } 

plane {z, -0.5 pigment { color red 0.50 green 0 blue 0.75 } finish { diffuse 1 }} Il ambient.15.1.045 

/* 

union { sphere { <0.7,0, 0 >, 0.2 texture {pigment { Red } finish { diffuse 0.7} }} 
sphere ( <0, 0.7,0 >, 0.2 texture { pigment { Green } finish { diffuse 0.7} }} 
sphere { <0,0,0.7 >, 0.2 texture { pigment { Blue} finish { diffuse 0.7} }} 

} 

*/ 

sphere { <0, 0, 0 >, 0.5 normal { bumps 0.4 //turbulence.5 II octaves 5 scale 0.025 //scale 0.05 } 
finish {ambient 0.03 diffuse 1 réfaction 0.4 phong 1 phong^size 3 } 
pigment { color red 0.5 green 0.45 blue 0.35 } 

} 

union (sphere {<0.272166,0.272166,0.544331 >,0.166667 } 
sphere {<0.643951,0.172546,0 >, 0.166667 } 
sphere {<0.172546,0.643951,0 >, 0.166667 } 
sphere {<-0.371785,0.0996195,0.544331 >,0.166667 } 
sphere {<-0.471405,0.471405,0 >, 0.166667 } 
sphere { <-0.643951 , -0.1 72546, 0 >, 0.166667 } 
sphere {<0.0996195, -0.371785,0.544331 >, 0.166667 } 
sphere {<-0.1 72546, -0.643951,0 >, 0.166667 } 
sphere { <0.471405, -0.471405,0 >, 0.166667 } 

pigment { color red 0.5 green 0.45 blue 0.35 } finish 
{ambient 0.035 reflection 0.4 diffuse 1 phong 1 phong_size 3 } 

} 




EH 

Editeur: Yonowat 

Prix: environ 2 W)0FE 

Versions : PC, Mac et Silicon Graphics 



Ce logiciel appartient à une catégorie très précise 
puisqu'il permet uniquement de modéliser des ob¬ 


jets. Le seul rendu disponible se résumant à une pré¬ 
visualisation phong. Les textures sont également ré¬ 
duites à leur plus simple expression. En fait, Amapi 
constitue un bon modeleur, très complet, pour peu 
que vous possédiez un moteur de rendu séparé 
(comme POV par exemple). Toutefois, son prix res¬ 
te élevé pour un logiciel puisqu'avec 1 000 ou 1 500 
francs de plus, il existe des programmes complets. 

Conclusion 

Si vous avez envie de produire des images en 3D, 
une seule chose à faire : s'y mettre. Vous verrez 
qu'avec un peu de pratique, vous obtiendrez rapi¬ 
dement des résultats, l es clés de la réussite sont la 
patience et l'imagination. De plus, la qualité des ou¬ 
tils disponibles vous décharge de tous les problèmes 
mathématiques ou techniques. Le temps est bien 
révolu où il fallait être ingénieur pour faire des 
images de synthèse. Aujourd'hui, la porte est ou¬ 
verte aux artistes. La balle est dans votre camp ! ■ 
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Electronic Arts 


branches 
créatrices ; 

Builfrog 

(Magic Carpet 2, 
cf. Preview), Origin 
(Wing Commander IV, 
cf. Reportage), San Mateo (Road 
Rash) et E. A. Canada. Cette dernière, 
anciennement connue sous le nom de 
Distinctive Software, a été rachetée 
en été 1991 par E. A. et représente 
aujourd'hui 1 / 3 des revenus de la 
société. Situé à Vancouver, E. A. Canada 
porte aussi le nom d'E. A. Sports, label 
sous lequel se sont illustrés des titres 
comme NHL Hockey ou PCA Tour Colf. 

Un reportage de Thierry Falcoz. 
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lectronic Arts Canada 



REBOOT 





par les deux chaînes. Diffusée actuelle¬ 
ment dans 33 pays (dont l'Angleterre de¬ 
puis janvier 95), totalisant 171 licences 
à travers le monde, Reboot a atteint sa 
« maturité commerciale » et s’apprête à 
faire l’objet d'une déferlante merchan¬ 
dising à grande échelle. En plus des col¬ 
lecter cards, pogs (sortes de pastilles en 
carton illustrées qu'il faut retourner à 
l'aide d’une pastille spéciale en plas¬ 
tique) et autres figurines, un jeu CD-Rom 
PC est également prévu pour 1996. En¬ 
core en début de développement, il est 
difficile pour le moment de se faire une 
opinion, mais tout semble indiquer qu'il 
s'agira d'un film interactif, histoire de ne 
rien perdre de l'impact visuel de la série. 
Réalisé à l'aide du logiciel Softimage sur 
Silicon Graphics, chaque épisode dure 
une demi-heure et nécessite aujourd'hui 
trois semaines de développement pour 
une équipe de trente animateurs, soit 
deux minutes d'animation par jour. Lors¬ 


qu'on sait que les premiers 
épisodes avaient nécessité 
18 mois de travail, il ne fait 
plus aucun doute que 
l'équipe située à Vancouver 
est désormais rodée et prête à fournir 
une nouvelle série de dix épisodes en un 
temps record, pour en porter le nombre 
total à 23. Produit par Alliance Commu¬ 
nications et BLT Productions, l'univers de 
Reboot est issu de l'imagination et de la 
collaboration de six hommes : Christo¬ 
pher Brough (producteur BLT), Richard 
Zondag (directeur, ayant travaillé sur de 
nombreux longs métrages animés de 
Don Bluth), John Grâce (co-créateur 
ayant choisi de suivre son bonhomme de 
chemin en Angleterre), lan Pearson (co¬ 
créateur et consultant, animateur du cé¬ 
lèbre clip Money For Nothing de Dire 
Straits), Gavin Blair (co-créateur et su¬ 
perviseur de l'animation) et Phil Mitchell 
(co-créateur et superviseur de l'anima¬ 
tion, très connu pour ses spots publici¬ 
taires en images de synthèse, comme le 
Wembley Stadium de Smarties). 

La série a pour cadre Mainframe, une 
mégapole virtuelle située à l'intérieur 


J aloux de leurs voisins 
qui se targuaient de 
ressusciter les dino¬ 
saures, de créer des ro¬ 
bots liquides, etc. les Cana¬ 
diens ont décidé de contre- 
attaquer en animant les 
composants de votre com¬ 
puter. Entièrement réalisée 
en images de synthèse, Re¬ 
boot est une série diffusée 
depuis septembre 94 sur la 
chaîne ABC aux États-Unis 
et YTV au Canada. Face au 
succès rencontré lors de 
cette première saison, qui plaça la série 
au coude à coude avec les tout puissants 
Power Rangers (véritable exploit au re¬ 
gard du succès des japoniaiseries aux 
USA), Reboot a été reconduit pour 1995 
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Tnutes les soluces pour toutes les machines : 3615 GEN4 ! 


DES SPRITES DE CHOC 


BOB 

Bob, c’est le héros. Issu d'un transfert 
modem du Super Computer à Mainframe, 
il est le seul capable de s’opposer 
avec succès aux menaces constituées 
par Megabyte, Hexadécimal et l’Utilisateur. 

Son extraordinaire rapidité, son esprit 
d’initiative et son Glitch, un gadget capable 
de le transformer en n ’importe quoi, 
lui confère un rôle difficile è assumer, 
celui de champion de la Cité. 

DOT 

Ne cherchez plus la femme, c’est elle. Celle pour qui craque Bob, 
la grande sœur d’Enzo et une véritable femme d'affaires. Elle gère 
son restaurant, qui sert souvent de base improvisée à Bob, 
ce qui n’est pas pour lui déplaire. Réfléchie et organisée, elle est 
aussi courageuse et n’hésite pas à porter main forte à Bob. 




ENZO 

Petit frère de Dot, Enzo est 
un gamin plein de fougue en 
admiration devant les exploits 
de Bob, qu 'il suit partout, 
souvent au péril de sa vie. Plein 
de bonne volonté, sa naïveté 
en fait une proie facile 
pour Megabyte. 



d'un PC et peuplée de Sprites, des êtres 
se' consacrant à votre insi i (du moins jus¬ 
qu'à aujourd'hui) au fonctionnement de 
votre machine. L'un d'eux, Roh (un peu 
équivalent Sprite de Superman), pos¬ 
sède la partiel ilarité dp provenir du Su¬ 
per Computer (sorte de Krypton virti lel), 
ce qui lui confère i me rapidité °t des ca¬ 
pacités peu rnirimi mec Aidé de la cra¬ 
quante Dot et de son jei me frère Fnxo, il 
déjoue les projets des virus Megabyte 
dont le rêve est de prendre le rontrôle de 
Mainframe et Hexadécimal, qui préfère 
le chaos au pouvoir et s'oppose ainsi à 
Megabyte. Mais surtout, il est le seul à 
pouvoir se défaire du pire ennemi de la 
Cité : l'Utilisateur (vous), dont la sinistre 
arrivée est précédée du message « Inco- 
ming qame ». Le jeu se présente sous la 
forme d'un énorme cube opaque qui crè¬ 
ve le ciel virtuel pour engloutir un secteur 
de la mégapole ; si l'utilisateur gagne, 
les dommages causés au sertpi ir seront 
irrémédiables et les Sprites pris à l'inté¬ 



rieur (autant dp rompétitpurs involon¬ 
taires) détruits la mission dp Rob 
cnnsistp donc à vaincre !'■ itilisateur en se 
transformant Q n joueur de NBA, pilote 
de Fl chevalier en armi irp ou plombier 
è rnoiistarhps i Cette transformation se 
nomme : « Rphoot ", Drôle, inventive et 
superbement réalisée, r-ptte série ne 
manquera pas de passionner les ama¬ 
teurs de jeu vidéo par ses innombrables 
clins d'œil et un vocabulaire qui semble 
issu du lexique di i parfait petit informa¬ 


ticien. Selon des sources non autorisées, 
Canal+ serait sur le point de racheter les 
épisodes de la première saison, ce qui 
avec un peu de chance nous permettrait 
de les voir avant la sortie du jeu. ■ 
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>| r* >J*1 > 

FIFA SOCCER 96 




La 3D en mouvement 


A près Need ForSpeed, Fifa Soccer 
96 s'apprête à réduire un peu plus 
le retard du PC sur les consoles 
32 bits. Si les versions PC (en bit¬ 
map avec vue unique en 3D iso) et 3D0 
(en 3D texturée avec zooms et vues mul¬ 
tiples) de Fifa Soccer étaient aussi res¬ 
semblantes que Laurel et Hardy, les ver¬ 
sions 96 le seront presque autant que 
Dupond et Dupont. Il est loin le temps 
des Kick Off et de ses sprites miniatures 
qui buggaient en se chevauchant... Fifa 
Soccer 96 apporte au genre la haute ré¬ 
solution et la 3D texturée, avec un stade 
virtuel truffé de caméras et des joueurs 
modélisés dont les animations sont is¬ 


sues de la Motion Capture. Toujours très 
arcade, Fifa 96 l'est tout de même net¬ 
tement moins qu'un jeu comme Action 
Soccer. Il est même possible de jouer les 


coachs en privilégiant telle ou telle stra¬ 
tégie et les organisateurs en créant des 
leagues avec une matière première de 
plus de 300 équipes internationales, 
dont le style ne trahit pas les originales. 
Le niveau de l'ordinateur a été fortement 
rehaussé, ce dernier adaptant sa tac¬ 
tique de jeu de façon à faire éclater votre 
stratégie de jeu, vous obligeant à en 
changer en cours de partie. Le support 
CD offre à Fifa 96 : quinze minutes de vi¬ 
déo, une ambiance sonore en Dolby Sur¬ 
round avec des chants de foule, des rou¬ 
lements de tambours, etc. Jouable jus¬ 
qu'à quatre par modem, cette simula¬ 
tion de football nécessitera un 486DX50 
avec 8 Mo de Ram et un lecteur CD-Rom 
double vitesse au minimum. ■ 
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Restez branchés... sur le 3615 GEN4, bien sûr ! 



ACROBATIES MODELISEES 

A. ia dernière coupe du monde, la FIFA a tenté d'imposer le « Soccer » 
2 _ « Etats-Unis, mais le pays du basket, du football américain et du base¬ 
ra Q est sectaire. Alors, E. A. tente de l'imposer à sa manière, via le jeu vi- 
deo pour contaminer la jeunesse américaine et créer une génération de 
Soccer Addicts. Subtil, non ? Le pire, c'est qu'ils pourraient très bien me¬ 
ner a bout leur dessein, avec un jeu doté d'une excellente réalisation. Ac¬ 
iérations, jeu aérien, têtes plongeantes, amortis poitrines, etc. tout ce 
r _ fait le spectacle de ce sport a été implémenté dans Fifa Soccer 96. 




NBA 

UVE96 


N BA Live 95 est sans conteste la meilleure simulation de basket sur PC, ses 
seuls concurrents : Jordan Air Flight, NCA Basketball etSIam City (arf, arf), 
sont très (très) loin derrière. L'annonce de la sortie prochaine de NBA 
Live 96 (fin 95) est donc un événement majeur pour tous les fans de ce 
sport spectaculaire. Entièrement en 3D texturée, cette suite propose de nom¬ 
breux angles de vue et des caméras montées sur rail suivent l'action en temps 
réel. Ceux, qui détestent les changements, pourront même choisir l'ancienne vue 
de NBA Live 95. Les textures ont été retravaillées, comme la pré¬ 
sentation et les animations des joueurs. Les 29 équipes NBA sont 
toutes représentées avec en plus celles de Toronto et Vancouver. 

Chaque joueur possède des statistiques très précises, avec un sui¬ 
vi année par année de leur carrière et même leurs date et lieu de 
naissance ! Il est désormais possible de créer ses propres joueurs 
et d'éditer leurs caractéristiques. Des diagrammes animés de jeu 
offensif/défensif sont également accessibles pour endosser le cos¬ 
tume de manager. L'ambiance sonore déjà superbe dans NBA 95 
a été améliorée avec neuf nouvelles musiques CD. E. A. ratisse 
large avec ce titre en le développant sur CD-Rom PC, mais aussi 
sur les consoles 16 bits et 32 bits (Saturn, Playstation). ■ 
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Electronic Arts Canada 


NHL HOCKEY 96 


liorée et l'ordinateur vous donnera bien 
plus de fil à retordre, avec un gardien à 
l'intelligence artificielle accrue et une so¬ 
lide formation défensive au sein de la¬ 
quelle le chaos est désormais difficile à 
semer. NHL 96 sera aussi jouable à deux 
par modem et proposera trois niveaux 
de jeu en mode un joueur. La dimension 
Management n'a pas été mis de côté 
avec la possibilité de gérer une équipe 
pour une saison, d'échanger et même de 
créer de nouveaux joueurs. Lorsque l'on 
sait que toutes les équipes NHL sont pré¬ 
sentes, comme chaque joueur NHLPA 
(soit plus de 600 portraits, dont certains 
enrichis d'une interview vidéo), les pos¬ 
sibilités de constituer une équipe de 
tueurs sont innombrables ! La configu¬ 
ration minimale conseillée est un 
486DX-50 avec 8 Mo de Ram et un lec¬ 
teur CD-Rom double vitesse. Cette si¬ 
mulation de Hockey est aussi prévue sur 
3DO (E. A. n'abandonne pas Trip Haw¬ 
kins, son ex-PDG à présent grand gou¬ 
rou de la 3DO), console sur laquelle six 
joueurs pourront s’affronter simultané¬ 
ment! ■ 


E ncore méconnu ou du moins igno¬ 
ré il y a quelques années, le 
Hockey a acquis un semblant de 
popularité en France, grâce aux ex¬ 
ploits irréguliers de notre équipe natio¬ 
nale (qui s'est acquis un public aux JO 
d'Albertville en 92). Testé dans le nu¬ 
méro d'Été avec Brett Hull Hockey 95, 
NHL 95 possède déjà un héritier (an¬ 
noncé pour la fin de Tannée) qui devrait 


donc ravir les nouveaux amateurs de ce 
sport. Comme Fifa Soccer 96, NHL 96 
apporte la haute résolution (640x480) et 
la 3D texturée. L'arène de glace peut 
ainsi être vue sous tous les angles et ré¬ 
sonne des chants de la foule, des courtes 
mesures d'orgue, des feulements de pa¬ 
tins et des chocs sourds de joueurs pré¬ 
cipités sur les murs de protection. L'am¬ 
biance sonore a été revue de façon à ti¬ 
rer pleinement partie 
du support CD-Rom. 
Les animations des 
joueurs ont aussi été 
nettement améliorées: 
il est à présent possible 
d'exploser des joueurs 
contre les parois, de 
contrôler le gardien, et 
toutes sortes de coups 
irréalisables dans la 
version 95 de NHL sont 
maintenant gérés. Les 
meilleures actions don¬ 
nent lieu à autant de 
replay. La vitesse du 
jeu a encore été amé- 


il I fr. 





























































EVENDEZ/ACHETEZ 


à 80 % 


SCOtiEGAMSSi 


MOINS CHER 



ONSOLES PARIS i CD _ R0M 

17 rue des FcoIps 
5 PARIS 75005 PARIS 

1290 + (1) 46 33 68 68 + 


PARIS 16 ème 

137 avenue Victor lluqo 
75116 PARIS 

(1) 44 05 00 55 + 


AMIENS 

19 rue des locobinv 
00000 OMIFNS 


ANTONY 

75 uv de lu Division Leclerc 

N20 - 92160 ANTONY 

(1) 46 665 666 + 


COMPÏEGNE 

37 cours Guynemer 
60200 COMPÏEGNE 
44 20 52 52 + 


POITIERS 

12 rue Gaston Hulin 
86000 POITIERS 
49 50 58 58 + 


TOULOUSE 

14 rue Temnoniéres 
(angle rue St Rome) 
31000 TOULOUSE 

61 216 216 + 


VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

46 rue des Fossés St Bernotd 
75005 PARIS 

(1)43 290 290 + 


LE NOUVEAU CATALOGUE GRATUIT EST ARRIVÉ ! TÉLÉPHONEZ AU 36 685 686 


F 10 000 JEUX NEUFS & OCCASIONS 


CD-ROM PC 


CD-ROM PC 


CD-ROM PC CDX CHARME 


JEUX NEUFS 


G0BLINS 3 

749 

REUNION 

199 

LEGEND OF KYRANOIA 3 

199 

HK 

399 

grand slam/gamrit n assit 

99 

RISEOFTHE ROBOTS 

299 

LOOM 

239 

RSItST 

99 

GUNSHIP 2000 


RISE OF THE TR1AD 

249 

MAGIC CARPET 

289 

ï ‘iRDS 

249 

HAND OT FATE 

99 

SCOTTISH OPEN (VIRTHAI GniF) 

749 

MEGARACE 

139 

*HE DEEP 

369 

HARD BALL 4 

399 

SEAL TEAM CLASSIC 

99 

MICROCOSM 

169 

1* THE DARK /JACK IN THF 199 

HARP00N H DELUXE 

349 

SEAWOLT CLASSIC 

99 

RETURNTO ZORK 

199 

E 5 THE DARK 2 + I 

399 

HEU 

299 

SECRET DU rtumii 

279 

SPACESHIP WARIOFK 

299 

E » THE DARK 3 - 1 

399 

HEU CAB 

299 

SIM CITY 

99 

STARLORP 

279 

■EQUEEN 

379 

HI-OCTANE 

3/9 

SIM CITY 2000 

349 

U.F.O 

75 

Fi? EIST 

299 

INDIANAP0LIS 500 H r 

99 

SIM TOWER 

299 

WING COMMANDER 3 

279 

1 :. MONDE 

479 

IHDYCAR BACING 

99 

SLAM CITY 

299 

WING COMMANDER ARMADA 

239 

E>0ME 

T 99 

IHFERN0 

299 

SLIPSTREAM snnnvf 

249 

JEUX PCX CHARMES NEUFS 

C3S 

299 

INTERNATIONAL TENNIS 0PFN 

399 

STAR TREK 

199 

ADULT ALMANACH 

349 

RC-E 

349 

IR0H ASS AU LT 

269 

STAR TREK : Il EXT GENERATION 

399 

BANKOK BEAUTIES 

199 

E i : PREY H.C 

99 

JEWEIS 0FTHE ORAflF 

399 

STORMOVICK H r 

99 

BORN TO LOVE 

149 

l : 3R0THERS COMPILATION 199 

JUNGLE STRIKE 

249 

STRIKER 95 

299 

BOX OF X1 

199 

r-JllH0CKTY 95 

399 

KI0S ON SITE 

299 

SUPER KARTS 

269 

BOX 0FX2 

199 

1 

199 

KING'S OUEST t 

369 

SUPER STREET FIGHTFR 

299 

BOX 0FX3 

199 

K13 

299 

KIYEK0 

249 

SYNDICALE CLASSIC 

99 

CALIFORNIA CALENDAR SUPERSTARS 

249 

E -JRINS 

99 

LAST DYNASTY 

399 

SYSTEM SHOCK 

399 

CHEEKY CHICS 

199 

1*. INTELLIGTNCE 

249 

LHX ATTACK H.C 

99 

TANK COMMANDER 

359 

CHERRY POPPERS 2 

199 

E iOIITROL 

349 

LINKS PR0 386 

249 

TEMPTAT10N 

399 

CLIMAX 

199 

E ENGINE 

199 

LIVE ACTION FOOTBALL 

399 

TERMINAL VEL0C1TY 

249 

CLUB 69 

149 

i CHALLENGE 

279 

LUREOFTEMPRESS HC 

99 

TERRORFROM THE DEEP 

299 

DECEPTION 

249 

MILLE HIGH Tl UB 

399 

M 1 TANK PIAT00N 

99 

THE JOURNEYMAH PPOIFfT 

249 

DESIRS & PERVERSIONS 1 

199 

» 1ATI0N 

349 

MARCO POLO 

269 

TUNELANO 

269 

DESIRS & PERVERSIONS 2 

199 

■CHE 

399 

MICHAEL JORDAN FUGHT 0 ASSIC 

99 

ULTIMATE DOOM 

229 

DESIRS S PERVERSIONS 3 

199 

?;acy 

99 

MICMAC A CHAMPIGNAC 

299 

ULT1MATE SOCCER MANNAGER 

349 

DESIRS & PERVERSIONS 4 

199 

ü.-tSHOCK 

212 

MICROMACHINE 2 + KIT 

329 

UNDER A KILLIHG MOONVE 

299 

DESIRS & PERVERSIONS 5 

199 

5- 

429 

MORTAL KOMBAT 2 

299 

UNNECESSARY ROUGHNESS 95 

399 

DIRTY CARTOONS ADULT 

299 

EJS ENC0UNTTR 

369 

MYSTIC MIDWAY 

199 

USS EICONOFROGI' TOFE OF LIB.l 

399 

DIRTY LAUNDRY 

249 

i ; :rces 

349 

NASCARTRACK PACK 

149 

V10GRID 

199 

DIRTY NURSES 

149 

« : ;trol 

349 

NBA LIVE 95 

369 

VIRTUAL POni 

379 

ENCHANTRESS 1 

249 

r 5TRIKE NT 

99 

NETWORK 

399 

WARRIORS 

349 

ERUPTION 

199 

rsiovT 

369 

NHL HOCKEY 95 

349 

WING COMMANDER H.C 

99 

EXOTIC EXTASY 

199 

■us 

299 

ONCLE ARCHIBALD 

299 

WING COMMAMnFP ARMAHA 

349 

EXTREME GAIL 

149 

WLORE 

199 

ORION CONSPIRACY VF 

329 

WOLF VF 

299 

FANTASMES A U CARTE (ELODIE) 

249 

B EGE EXTENSION 

199 

OVERLORD 

99 

W000RUTT & SCHIIIR8LF 

349 

GIRIS DELUXE 

149 

PCI? COUPE DU MONDE T00T 349 

PACK BENEATH/CANNON FOnoTP 

349 

WORLD CUP OSA 94 

279 

GIRLSOF PLEASURE 

199 

■TrlKE EAGLE 2 

99 

PERFECT GENERAI II 

399 

JEUX pr occasion* 


HEADTO HEAD 

199 

n “TAETH TIGHTTR 

99 

PGA TOUR GOLF 486 

399 

BLOODHET 

239 

HOT LOVERS 

149 

BtOFGLORY 

199 

PIRATES 

99 

CARMEN SAN DIEGO (WHERF WORIni 299 

L INTERVIEW DE PAULINE 

399 

1 plNATIONAL S0CCER 

349 

PIZZA TYCOON 

299 

COMMANDER BLOOD 

239 

LE JEU DE L'OIE 

295 

»:::cer + gravis p»d 

399 

POPULOUS 2/POWER MONGFR CI ASSK99 

DRACULA UNLFASHFD 

269 

LOVE PYRAMID 

289 

E-~ JHUMITED 

399 

POWER DRIVE 

199 

DRAGONLORE 

139 

LUSCIOUS LIPS 

199 

■-10N A INTERNET 

459 

PRIVATEER CLASSIC 

99 

DRAGONSPHERE 

239 

MYSTIQUE OFTHE ORIENT 

349 

P 1 ' UNES 

349 

PSYCHO PINBALL 

349 

DREAM WEB 

199 

NAUGHTY PUSSIES 

149 

O "HR0TTLE 

349 

RAVENLOFT ? STONE PPOPHFT 

349 

FIFA INTERNAT'nNAi snrne 

239 

NIGHT TRIPS 

249 

■1er 

26* 

RFNFGADE 

?49 

IRON HE1IV 

169 

PARTYT1ME 

199 


MATÉRIEL POUR UNE 


PINK SHEETS 

149 

IMMORAL COMBAT 

289 

PLAISIRS SOLITAIRES 

249 

INFERNO 

199 

PLEASURE ISLAHD 

149 

INTERACTIVE DRAGHIXA 

399 

PORN ASSYLUM 

149 

INTERACTIVE TABATHA 

349 

PUSSY GALORE 

199 

JET STREAM 

199 

RED HOT 

199 

LEGEND OF PORN 2 

199 

ROPES S CHAINS 

99 

LIPSTICK LESBIANS 

199 

SEX CASTLE 

289 

MADDAM'S FAMILY 

249 

SEX MOTEL 

249 

MIKKI FOIN 

359 

SEXY ZAPPING 

249 

NAUGHTY BUT NICE 

299 

SIXTY NINE 

199 

NEW MACHINE SIX PACKS 

399 

SMASHING 

199 

NEW WAVE HOOKERS 

199 

SORORITY HOUSE 

349 

NEVE WAVE HOOKERS 2 

199 

STARBANGERS THE ORIGINAL 

199 

NIGHT TRIPS II 

199 

STRIP POKER PRO 

299 

PERVERTED BABY SITTERS 

199 

SUPERSTARS OF PORN 

159 

PRIVATE COLLECTION 

399 

THE FACE 

249 

PRIVATE VIDEO MAGAZINE 1 

199 

1IGHT SQUEEZE 

199 

SAFESEX : GAY MAN’S GUIDE 

199 

IOKIO NIGHTLIFE INTERACTIF 

369 

SAM BOTTE (LES HISTOIRES..) 

449 

TOP HEAVY 

199 

SAMURAI PERVERT INTERACTIVE 

369 

UP AND DOWN LOVE 

279 

SECRETS 

199 

WET DREAM 

149 

SEYMORE BUTTS 2 

399 

WET DREAMS (MOVIE) 

199 

SHAME 

169 

WIDE OPEN 

199 

SLEEPWALKER 

249 

JEUX CHARMES PC 8. MAC 


SONG BIRD 

199 

4 DISC BUNDLE 

379 

SOROID STORIES 

199 

6 DISC BUNDLE 

449 

SPACESIRENS 

399 

AMERICAN BLONDES 

169 

STAR TRIQUE POWERSCOPE VOL 1 

289 

AMERICAN GIRLS 

249 

STEAMY WINDOWS 


BABY'S GOT BUTT 

199 

STRAIGHT AS 

199 

BRIGITTE LIVE 

399 

STRAHGE SEX IN STRANGE PLACES 

199 

CAFE FLESH 

249 

SUPER CYBERSEX 

179 

CYRANO 

289 

TASTE OF EROTICA 

99 

DIGITAL DANCING 

249 

TRACI -1LOVEYOU 

199 

EROTIC DREAMS 2 

299 

UROTSUKIDOJI 

749 

EROTIC GAMES SAMPIER 

39 

VAMPIRES KISS 

399 

FANTASY SHOWBAR 

399 

VIDEO PHONE 

449 

FISHERMAN'S V/IFE 

249 

VIRGINS 1 

299 

GANGBANG AT THE OK CORRAl 

199 

VIRGINS 2 

279 

HIDDEN OBSESSIONS 

199 

VIRTUAL ESCORT 

399 

HOLLYWOOD SCANDAI 

199 

VIRTUAL VIXENS 

399 

HOUSE OF DREAMS 

199 

VIRTUAL VALERIE 2 

399 


LIVRAISON COURSE EXPRESS 
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INSTALLER UN RESEAU 

POURJOUER 



Beaucoup d'entre vous découvrent 
que de plus en plus de jeux se jouent 
en direct link ou même en réseau. 

Si tout le monde comprend le but de 
l'opération qui est de jouer à plusieurs, 
la façon la plus simple d'y arriver est 
peut-être moins évidente. Voici un pas 
à pas qui vous permettra de brancher 
un nombre de machines acceptable 
en réseau pour un prix extrêmement 
raisonnable. 


O n pouvait craindre que ce ne 
soit qu'un phénomène de mo¬ 
de, il n'en est rien. La plupart 
des bons jeux dont le thème s'y 
prête un temps soit peu sont désor¬ 
mais jouables en réseau. 

Tant que l'on se contente de jouer avec 
deux machines, le câble série est le 
moyen le plus simple et le plus écono¬ 
mique. Il suffit de brancher un câble sé¬ 
rie entre les deux machines et de choi¬ 
sir l'option adéquate dans le jeu. Pas 
de problème... 

En revanche, pour jouer à trois ou plus, 
les choses se corsent un petit peu. Les possibilités 
pour se bâtir un réseau sont multiples et vont de la 
machine serveur (bing le portefeuille) à la solution 
toute simple mais efficace que nous vous propo¬ 
sons ici. Dans notre procédé, les PC doivent se si¬ 
tuer dans un environnement proche puisque l'on 
tire des câbles qui vont de l'un à l’autre. 

Si le but est ludique, on peut monter un réseau à 
moindre coût. Le principe retenu ici est aisé : un 
câble coaxial allant de machine en machine, fermé 
à chaque extrémité de la chaîne par des « bou¬ 
chons ». Chaque machine est reliée au câble par 
l'intermédiaire d’une carte ethernet. 

Pour chacune des machines, il vous faut 
donc une carte ethernet à connecteur 
BNC (appelé aussi « 10 base 2 »). Le 
choix de la carte doit répondre à deux 
critères. Le premier, très important 
dans notre cas, est le suivant : la 
disquette de drivers fournie doit 
contenir IPX.COM, programme 
indispensable pour la partie 
logiciel du réseau. Le 
deuxième critère de 
choix est bien sûr le 
prix. À moins d'a¬ 
voir une utilisation 
professionnelle du 
réseau, il est inuti¬ 
le d'acheter une 
carte avec une 
ROM intégrée. 

Cette ROM permet 
de démarrer une 
machine sans qu'el¬ 
le ait besoin de mé¬ 


moire. Inutile dans notre cas. Il faut rajouter à la 
carte un connecteur en T de type BNC pour chaque 
carte (parfois fourni avec la carte), un bouchon 
pour chaque extrémité du réseau (donc deux au to¬ 
tal) et le nombre de machines moins une en câbles 
coaxiaux BNC. Vous avez tout le matériel néces¬ 
saire. .. ? Il reste maintenant à l'installer. Dans le 
cas d'une carte ISA, il faut repérer une interruption 
libre sur votre machine, par exemple à l'aide de 
msd.exe fourni avec DOS, puis configurer la carte 
sur une interruption libre à l'aide des jumpers et de 
la notice. Dans le cas d'une carte PCI pas 
besoin de tout cela. Débranchez 


l'alimentation de votre ordinateur, ou¬ 
vrez le capot, repérez un emplacement 
ISA libre (PCI si vous avez une carte 
PCI), enlevez le cache en face de cet 
emplacement et insérez votre carte. 
Refermez votre ordinateur, redémar¬ 
rez. 

Placez un connecteur en T sur chaque 
carte, connectez les PC entre eux à 
l'aide des câbles. Normalement une 
extrémité de deux T doit être libre. Pla- 
cez-y un bouchon. 

Voilà, la partie hardware du réseau est 
maintenant mise en place. Il vous faut 
désormais installer la partie soft. Rien de plus 
simple si l'IPX.COM est fourni avec votre carte 
ethernet, comme il est conseillé. Il suffit de lancer 
ipx.com sur chaque machine, et de choisir l'option 
réseau dans le jeu. Si par malheur vous n'avez pas 
Tipx.com sur votre disquette, il vous faudra com¬ 
piler le .obj à l'aide de wsgn.exe fourni avec No¬ 
vell.. . Bref, ça devient très compliqué, alors exigez 
bien que ce driver soit fourni avec la carte. 

Si vous rencontrez des problèmes lors du lance¬ 
ment du jeu, vérifiez d'abord que vous avez bien 
câblé les PC entre eux, puis qu'il n'y a pas de pro¬ 
blème d'interruptions. Sinon, consultez la notice 
de votre carte ethernet. 

Dernier conseil : prévoyez une après-midi 
et une partie de la soirée pour jouer, le 
temps passe très vite... 

En ce qui concerne le matériel, vous 
ne devriez pas avoir trop de mal à le 
trouver dans un magasin spécialisé. 
Si vous habitez la province et que 
vous avez du mal à dénicher un re¬ 
vendeur spécialisé, vous pouvez tou¬ 
jours essayer une société de ven¬ 
te par correspondance en pré¬ 
cisant bien les coordonnées du 
matériel et que le driver 
IPX.COM soit fourni avec la 
carte. Pour la carte, comptez 
250 FF (pièce), pour le câble 
de 2m avec connecteur 
comptez 60 FF et 120 FF 
pour 10m. Le connecteur en 
T vaut environ 40 F et le 
bouchon 50 Ohms 30 FF. ■ 
Nicolas Kamiski 
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Un raz-de-marée de jeux ! 


Ces dernières 
années, Océan 
s'était plutôt tenu 
en retrait sur 
le marché des jeux 
micros. Divine 
surprise, Océan 
effectue 
aujourd'hui 
un retour en force 
dans le domaine 
du jeu PC. En effet, 
actuellement une 
bonne trentaine de 
jeux sont en cours 
de développement ! 
Tous ces softs ont 
fini par dégager 
un puissant fumet 
ludique, et par 
l'odeur alléchés, 
nous n'avons pu 
résister à l'envie 
d'aller sur place y 
fourrer notre nez ! 




* 

tout seigneur tout honneur, notre 
dangereux périple outre-Manche 
dans la région de Manchester 
commence dans les nouveaux lo¬ 
caux de DID, une espèce de dédale im¬ 
probable qui fait figure de dernier tes¬ 
tament d'un architecte fou avant son 
internement. Aucun mur ne paraît droit, 
ce que confirme le niveau de maçon 
que j'emporte toujours en reportage, de 
même que ma bétonneuse. Pour étran¬ 
ge qu'elle puisse paraître, la conforma¬ 
tion des lieux semble curieusement à 
l'image de son propriétaire et big boss 
de DID, Martin Kenwright, un grand es¬ 
cogriffe au regard totalement allumé 
qui se recroqueville toutes les cinq mi¬ 
nutes sur lui-même pour tenter vaine¬ 
ment de relacer ses baskets. Dans son 
bureau, aidé d'une tasse de café brû¬ 
lante, il nous parle avec émotion des 
trente programmeurs, graphistes et 
spécialistes qui travaillent d'arrache- 
bulbe à mettre sur pied ce qui devrait 
être le simulateur ultime. Tellement ul¬ 
time, d'ailleurs, nous explique-t-il, 
qu'après avoir travaillé avec l'armée 
pour le modèle de vol et les systèmes 
d'armements virtuels, les 
militaires se sont crus obli¬ 
gés de fausser quelques 
données un peu trop pré¬ 
cises dans le jeu ! En plus 
de ça, DID travaille mainte¬ 
nant pour la RAF en conce¬ 
vant un simulateur militai¬ 
re d'EF 2000 pour l'entraî¬ 
nement des futurs pilotes. 

Les choses deviennent sé¬ 
rieuses et ma première im¬ 
pression n'était peut-être 
pas la bonne, Martin 
semble finalement avoir 
les pieds bien sur terre ! 


Et c'est au fil de salles triangulaires, cir¬ 
culaires ou ovoïdes où règne une pé¬ 
nombre permanente que Martin nous 
présente le projet phare qui devrait illu¬ 
miner la production d'Ocean pour la pé¬ 
riode de Noël. Premier arrêt lacets pour 
découvrir les graphismes et prendre 
brièvement les commandes. Première, 
constatation : le modèle de vol me rap¬ 
pelle par sa souplesse celui de Falcon 3 
en mode réaliste. L'avion répond au 
doigt de pied et à l'œil aux sollicitations 
du Thrustmaster, et l'animation se 
montre étonnamment fluide en SVGA. 
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D'une combinaison de touches, le pro¬ 
grammeur passe l'affichage en VGA et 
alors la rapidité est tout simplement 
confondante : cinquante images par se¬ 
conde ! Espérons que cette moyenne 
soit maintenue jusqu'à la version finale ! 
Seul regret lors de la présentation, au¬ 
cun « bandit » se présentait à l'horizon. 
Il faudra encore attendre avant de pou¬ 
voir lancer quelques bordées de mis¬ 
siles ! Quelques foulées de baskets dé¬ 
lacées plus loin, un écran nous présente 
la modélisation graphique de l'EF 2000 : 
seulement 300 polygones par avion, ha¬ 
bilement texturés et lissés pour en gom¬ 
mer les angles, permettent d'afficher en 
même temps sur l'écran un grand 
nombre d'objets sans ralentissement no¬ 
table de la vitesse d'animation, cheval 
de bataille de tous les simulateurs DID. 
Nous terminons notre visite au pied levé 




et les lacets tuujoui s flottants pai F intel¬ 
ligence artificielle géiaiu la v_an ipayi ic, 
qui se déroulei a au-dessus de ld Nui siè¬ 
ge. Quatre millioi is de ki n 2 11 ludélisés > e 
produisent fidèlement le teuain réel, 
d'après des données satellite et des 
cartes de navigation aériennes. Le logi- 


Toute 

une campagne 
en temps réel ! 

ciel gèictniia eampayne lessemble a un 
wargan ie de haut niveau à lui tout seul. 
entièrement en tei i ips réel, nuus suivui 6 
la progiession de la eampayne. Des in- 
tercepteurs effectuent des patrouilles dé¬ 
fensives pendant que chaque cai i ip exé¬ 
cute des combinaisons tactiques élabo¬ 


rées poui teuiei de pénétrei l'espace aé¬ 
rien ennemi afin de semei le chaos sur 
terre connue dans les airs. Martin nous 
explique que cetie gestion ei i temps réel 
du champ de bataille msteia toujours 
sous-jacente à l'action, et que lejoueui 
pouiia sélectionne! n'impoiie quelle 
mission planifiée poui la journée, ce qui 
pi uinet un nombre infini de missions po¬ 
tentielles. Pendant que vous voleiez, les 
autres engagements seront gérés par 
l'ordinaieui En conséquence, vous pren¬ 
drez part à une véri¬ 
table bataille ! Rien à 
dire, l'ensemble nous 
a fait une forte im¬ 
pression, et si l'on 
ajoute la possiDilité 
d'y jouei jusqu'à huit 
en réseau, EF 2ÜÜ0 
plumet de crevei le 
plafond de la simula¬ 
tion sui PC lors de sa 
sonie ! ■ 
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Fini les jeux qui encombrent votre disque dur ! 


UNE COLLECTION DE 
CD-ROM PRETS-A-JOUER* 

A REC £ yOIR GRATUITEMENT 




Pour com pléter votre collection et 
recevoir gratuitement *, chez vous, 
par la poste, le CD-Rom de votre choix, 
composez sur votre Minitel le 


-i: MEILLEURS 
•MREWARES DE 
LEUX SUR 
E-iOM "SINGLE" 
«HS-A-JOUER' 


3617 JUKEBOX «J 


sk nous simplement votre adresse sur le 3617 JUKEBOX et vous recevrez, chez vous, por la poste, le CD-Rom de votre choix. Uniquement le coût de la consultation du service, soit 5,57 F.ÏÏC/mn. Il n'y à rien d'autre à 
er Temps moyen de connexion constaté 5 minutes. Envoi en Fronce métropolitaine uniquement. Attention seules les demandes effectuées par ce moyen seront prises en compte. Le shareware n'est pas un logiciel gratuit, 
auteur vous permet de l'utiliser gratuitement pour le tester. Si vous l'utilisez régulièrement, pensez à le rémunérer. Toutes les marques citées sont déposées par leurs outeurs. 


190 VSO16E 8 3Ï VS MOS»“!«d 









































WORMS 




Team 7 7 nous donne des vers ! 




C 'est dans les locaux d'Ocean à 
Manchester que continue notre 
découverte des prochains produits 
Océan. Suite au rachat de Team 17 
par l'éditeur anglais, cette équipe de dé¬ 
veloppeurs ne semble pas résolue à 
jouer les seconds rôles derrière les pro¬ 
duits de DID ! Jon Oldham, responsable 
des produits externes édités par Océan, 
nous introduit dans une salle où une 
vingtaine de postes est occupée par des 
bêta-testeurs plongés dans la décou¬ 
verte de produits invraisemblables. 
Étant sous la houlette d'un ex-sergent 
de Marines de la Navy, on m'assure 
qu'ici les bugs ont l'espérance de vie 
d'un Thierry Falcoz perdu sur un champ 
de tir de l'armée. Vu la carrure de l'ani¬ 
mal, je décide courageusement de les 



croire sur parole. D'ailleurs, juste à l'en¬ 
trée de la salle, un véritable cimetière de 
chaises massacrées témoigne de l'acti¬ 
vité frénétique de ce service ! C'est dans 

Le premier 
vermifuge 
informatique ! 

une pièce particulière, loin de l'agita¬ 
tion, que Ton nous fait découvrir 
Worms, le prochain hit Team 17, une es¬ 
pèce de croisement entre Lemmings et 


Canon Fodder. Ce jeu, qui déjoue toute 
tentative de classification, opposera un 
maximum de seize joueurs dans un 
deathmatch où chacun tentera à son 
tour de vermifuger son prochain à l'aide 
de nombreuses armes. 

Pour illustrer son propos, Jon nous 
convie à une petite partie de quatre 
joueurs. Plein d'appréhension, je vois, 
impuissant, un de mes #@! (mais néan¬ 
moins ami) d'adversaire pointer son ba¬ 
zooka sur un de mes quatre worms. Le 
coup part, et le recul de l'arme lui fait 
perdre quelques points sur ces 100 ini¬ 
tiaux. Bien fait pour lui ! Bien fait aussi 
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pour mon worm, qui se tourne 
pathétiquement vers moi, méfait 
un au revoir de la main accom¬ 
pagné d'un « bye bye » très mi¬ 
gnon avant de tomber en 
cendres. Revanche ! Mon tour ar¬ 
rive enfin, et je choisis sadique¬ 
ment la bombe à fragmentation 
parmi une dizaine d'armes dispo¬ 
nibles, que je parviens par chan¬ 
ce à faire tomber sur un groupe 
de worms adverses. Vives les 
frappes non-chirurgicales ! Un 
tour et un worm de moins plus 
tard, j'opte pour la téléportation 
d'un de mes survivants sur les ar¬ 
rières de l’ennemi. Jon conseille à 
mon dernier #@! (mais néan¬ 
moins respecté) ennemi de sélec¬ 
tionner le fusil à pompes. Pas de 
lézard, tandis qu'il massacre un 


de mes worms, celui placé de 
l'autre côté se fera un devoir de 
le renvoyer à la terre d'où il n'au¬ 
rait jamais dû sortir. Tout se dé¬ 
roule comme prévu, un de mes 
worms se faisant atomiser, mais 
je vois alors l’autre fourbe se re¬ 
tourner et éparpiller mon dernier 
ver d’une DEUXIÈME décharge. 
Trahison ! Le fusil peut tirer deux 
coups, je reviendrai ! Et là, nous 
aurons le choix des armes, étant 
donné que le jeu devrait sortir en 
octobre sur PC, Amiga et con¬ 
soles. Notez quand même que la 
version PC devrait bénéficier, par 
rapport aux autres, de scrollings 
parallaxes, de replays des coups 
les plus vicieux, et pour achever 
les autres, de scènes cinéma- 
tiques 3DS, na ! ■ 




Plus de 150 produits annoncés d'ici Noël ! 


Un CD-Rom exceptionnel 

avec 640 Mo de démos : Thunderscape, le prochain jeu de rôle de SSI 
jouable, Brutal, le nouveau jeu de combat de Gametek, llth hour, la 
suite de 7th Guest, Frankenstein, le jeu d'aventure d'interplay, 
Lemmings 3D, et bien d'autres jeux ! 

Mac / PC ® 








































SEA LEGENDS 


s pirates sur l'ocean ! 







D ans ce soft venu du froid (de 
Russie plus précisément), qui 
rappellera Pirates ! aux vété¬ 
rans du PC, vous incarnez un 
jeune capitaine à la fine moustache et 
à l'ambition sans limite. Tout en gérant 
habilement votre vaisseau, pour éviter 
que votre équipage se prenne l'envie 
de vous passer à la planche, vous de¬ 
vrez transporter des marchandises 
entre de nombreux ports de l'Ancien et 
du Nouveau Monde pour en tirer le 
maximum de profits. Si vous êtes suf¬ 
fisamment heureux en affaires, vous 
pourrez vous acheter un nouveau 
coursier des mers, plus beau, plus puis¬ 


sant, plus tout, qui vous peimeuio de 
passeï pai le fond les piiaies qui vien¬ 
dront régulieieiïient vous invitei a 
prendre le thé, ou quelque chose d'ap¬ 
prochant. Ces rencontres amicales se 

Voile à tribord, 
capitaine ! 

régleront à coups de canon et éven¬ 
tuellement à l'épée lois de séquences 
d'arcade. Mais le jeu se double aussi 
d’une partie aveiituie ou, lois dt vos 
escales vous auie^ l'occasion de îaiie 
de charmantes rencoiiues tia fille du 


gouvei rieur) ou de moins charmantes 
(le gouvemeui et sa garde). Sea Le- 
gends déviait débaïquei dans votre 
port d'a uache dès octobi e sur PC. ■ 



DAWN OF DARKNESS : Le Doom des zombies 



J e ne sais pas si on vous l'avait 
déjà fait, mais dans la famille des 
Dooms, vous allez bientôt avoir 
droit aux zombies, façon Océan. 
Le soft, prévu pour novembre (à peu 
près comme Quake, de ID ! ) vous lâ¬ 
chera sur une terre envahie par les 
morts vivants, mis à part vos person¬ 
nages. Si j'utilise le pluriel, c'est bien 
parce que vous donnez des ordres à un 
groupe de plusieurs combattants, ce 
qui devrait normalement s'avéïer in¬ 
dispensable pour remplir une mission 
où pallier à un rapport de force des 
plus défavorables ! Malgré tout, vous 
ne dirigerez que votre propre perso, et 


nous n'avons encore aucun écho sur la 
possibilité d'y jouer en réseau. Inn 
Turnbull, responsable du projet, insis¬ 
te sur la cohérence du monde, en 
SVGA, dans lequel vous évoluerez : 
vous pourrez aller partout, rentrer dans 
les immeubles comme passer par les 
égouts. Les lumières seront gérées de 
manière très pointue, vous permettant 
de jouer avec les zones d'ombres pour 
vous cacher. Inn nous promet des mis¬ 
sions plus variées et un moteur 3D plus 
rapide que tout ce que nous avons pu 
voir dans le genre, mais attendons une 
version jouable pour pouvoir émettre 
un jugement. ■ 
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btoplay ot Novalogic 


TOUTES LES NOUVEAUTES DE 
A UN DE L'ANNÉE 95! 


ÎH 2 r WonnyApachg-Lapqbow, Warhammer, 
Use of the Robots 2, Jetfiqhter 3 ! 

4? 150 produits annoncés d'ici Noël ! . 


Un CD-Rom exceptionnel 

m 640 Mo de démos : Thunderscape, 
? prochain jeu de rôle de SSI jouable, 
Brutal, le nouveau jeu de combat de 
Gametek, llth hour, la suite de 7th 
luest, Frankenstein, le jeu d'aventure 
d'interplay, Lemminqs 3D, et bien ^ 
d'autres jeux ! 


Mat /PC ijlf 


En vente chez votre marchand de Gen4 
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T oujours annoncé, mais encore en 
développement, Iran Angel de¬ 
vrait enfin atterrir sur nos PC aux 
alentours de novembre. On croi¬ 
se les doigts très fort... Il est vrai que les 
deux programmeurs (un en Allemagne, 
l'autre en Angleterre) ne cessent de 
peaufiner leur bébé ! Au final, IA sera un 
mélange d'arcade et de simulation, 
dont l'aire de jeu s'étendra de la terre à 
la lune ! Et quels détails ! Jon nous a of¬ 
fert une petite promenade sur la Terre 
du 21 ème siècle, représentée avec un 
souci de précision maniaque : les im¬ 
meubles comme les véhicules possè¬ 
dent tous leur caractère propre, agré¬ 
mentés de textures. On aperçoit même 
dans des bases militaires des espèces de 
cyborgs en train de monter la garde ! 
D'énormes stations spatiales de plu¬ 
sieurs kilomètres d'envergure orbitent 
silencieusement autour de la terre. Et 
pendant que vous évoluez dans les airs, 
tout ce petit monde mène sa propre pe¬ 
tite guerre. On pourrait presque stopper, 





sortir la bière et le pop-corn, et contem¬ 
pler ces petites gens en train de vaquer 
à leurs occupations martiales ! C'est 
dans cet univers des plus cohérents que 
se dérouleront vos missions, à l'aube 
d'une probable troisième guerre mon¬ 
diale. Les 150 missions constituant la 
campagne seront entrecoupées de 
scènes cinématiques illustrant la pro¬ 
gression du scénario. Jon nous assure 


que malgré son côté arcade, IA vous ré¬ 
serve une intelligence artificielle qui 
risque de vous surprendre, parfois désa¬ 
gréablement. Vous disposez de missiles, 
mais les chances de toucher un chasseur 
ennemi restent très faibles, pour privi¬ 
légier le combat rapproché. L'adversai¬ 
re n’hésitera pas à utiliser la conforma¬ 
tion du terrain, colline ou immeuble, 
pour vous tendre des embuscades ten¬ 
drement mitonnées. Espérons que ce 
soit vraiment le cas, car on nous l'a si 
souvent promis... Si Iran Angel ne 
semble quand même pas pouvoir rivali¬ 
ser avec des produits comme Wing 
Commander 3, il pourrait constituer une 
alternative intéressante à un shoot'em 
up comme Terminal Velocity. ■ 
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Euh, je vais être obligé de le dire, SCI est l'équipe anglaise qui a développé Cyberwar et 
The Lawnmowerman, des adaptations micro-ludiques du film « Le Cobaye ». Dépourvu 
de la moindre trace d'originalité, ces jeux n'atteignaient pas la nullité absolue... 
mais s'en approchaient quand même beaucoup. Cela dit, oublions hier, SCI développe 
aujourd'hui deux jeux franchement novateurs (Kingdom O' Magic et XS) et 
un troisième projet (Gender Wars) qui, bien que plus classique, vous propose quand 
même de participer activement à une guerre déclarée entre hommes et femmes ! 

Un reportage d'Éric Ernaux. 
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non-joueurs que compte le jeu (soit 45). 
Ils pourront non seulement se déplacer 
librement mais également interagir 
entre eux ou encore vous chercher que¬ 
relle. Plus, ils seront dotés d'une mé¬ 
moire des événements : si, par exemple, 
un troll moleste une petite vieille pour lui 
piquer ses économies, quand vous irez 
ensuite rendre visite à la grand-mère, 
non seulement, elle ne pourra vous aider 
financièrement mais elle vous racontera 
son agression par le menu détail. Génial 
non ? Le premier jeu d'aventure anti¬ 
linéaire ! Alors bien sûi^vous aurez 
quand même à accomplir&es quêtes 
(voler un trésor, tuer un dragon, sauver 
une princesse, organiser la defense d'un 
village... ), donc éventuellement récu¬ 
pérer des objets donnés, mais vous ne 
serez jamais assuré de leurs emplace¬ 
ments puisque quelqu'un d'autre aura 
pu passer avant vous et les subtiliser, il 
vous faudra donc partir à la recherche dé 
l'odieux individu pour lui faire corn* 
prendre qui en est le légitime propriétai¬ 
re. Seul moyen pour le retrouver, discu¬ 
ter avec les personnages pour obtenir 
des indices. Chaque conversation pour¬ 
ra s'engager selon trois modes relation¬ 
nels (amical, neutre ou agressif). Néan¬ 
moins, il vous sera impossible de sélec- 


tiquement un Magnum de 
leurs sacoches et se tiraient 
une praline dans la tête - 
nous en avons perdu onze 
comme ça, plus deux sur 
Kant et 47 sur Heidegger), 
j'ai donc raisonnablement 
douté. Pourtant, après une 
démonstration pleine 
d'emphase, j'ai fini par ad¬ 
mettre la véracité du propos : ce n'était 
pas du bourrage de mou commercial, 
Kingdom O’ Magic sera long. Certes, 
après traduction, « infini » veut dire six 
mois, mais une durée de vie aussi 
longue pour un jeu d’aventure, c'est ex¬ 
ceptionnel. Encore récemment, on en a 
vu s'étioler puis mourir en quelques 
heures. Alors, comment ont-ils fait ? Re¬ 
cette d'un futur hit. Construire tout 
d’abord un immense univers, avec 104 
lieux différents, tout en prenant soin de 
les concevoir en 3D texturée (incontour¬ 
nable), avec des graphismes variés al¬ 
ternant classicisme et délires architec¬ 
turaux afin de ne pas lasser le joueur. 
Peupler ensuite ce monde d'environ 90 
créatures humaines ou imaginaires, ces 
dernières provenant de la littérature en¬ 
fantine (homme en pain d'épice, poupée 
et autres objets animés) ou médiévale- 
fantastique (troll, ores, élémentaires 
d'eau ou de feu, etc. ), sans oublier de 
faire des clins d'œil au joueur en affu¬ 
blant par exemple à onze ores des te¬ 
nues numérotées d'un club de football. 


SCI invente la liberté 

Voilà déjà un jeu touffu, à l'ambiance as¬ 
sez « total délire », mais dont rien ne ga¬ 
rantit encore une bonne durée de vie. La 
solution : accorder une totale autonomie 
d'action à la moitié des personnages- 


* 

A en juger par les mouvements de 
bras, exclamations enthou¬ 
siastes et autres signes de satis¬ 
faction béate arborés par James 
Beaven, le responsable de com¬ 
munication de SCI, Kingdom O' Magic 
serait le précurseur d'un nouveau 
concept de soft sur PC : le jeu d'aventu¬ 
re « infini ». Alors bien sûr, je me suis 
souvenu de mes profs de philo clamant 
« faites comme Descartes, doutez de 
tout, de vos certitudes comme de vos 
doutes ! » (après ils sortaient systéma- 
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tionner deux fois le même mode avec la 
même personne : sympathique à la pre¬ 
mière rencontre, violent à la seconde ! 

C'est magique ! 

Remarquez, vous n'êtes pas obligé de 
converser, si vous êtes partisan du cé¬ 
lèbre « je frappe d'abord, je frappe en¬ 
core (je n'aime pas discuter) », pas de 
problème, vous êtes libre de vous adon¬ 
ner à des actes de violence gratuite 
(mais jubilatoires), aucun blocage à 
craindre : au cas où vous trucideriez le 
porteur d'un indice, ce dernier serait en 
effet déplacé à un autre personnage- 
non-joueur. Mais je ne vous ai pas en¬ 
core parlé des héros que vous aurez le 
plaisir d'incarner : Sidney the Snakeman, 
un humanoïde reptilien, ou Shar-Ron, 
une pulpeuse damoiselle. Les deux peu¬ 
vent combattre et lancer des sorts, mais 
Sidney est guerrier et Shar-Ron magi¬ 
cienne, d'où des compétences inégales 
dans ces deux domaines. L'interface de 
jeu est axée autour du concept 
« Point & Click » (tout à la souris), les dé¬ 
placements s'effectuent directement à 
l'écran et les actions se réalisent par l'in¬ 
termédiaire d'un menu escamotable 
(une sorte d'anneau) : ramasser, donner, 
combattre, lancer un sort, etc. Si les 
combats ne bénéficient pas d'une ges¬ 
tion spécifique (nuage de poussière sty¬ 
le « cartoon »), il en est tout autrement 
pour la magie puisque vous aurez à choi¬ 
sir un sort parmi les douze disponibles, 
gérer des points de mana, et surtout in- 
canterau moment opportun. En effet, en 
dehors des sorts que vous vous auto- 
lancez (soin, invisibilité), ceux-ci partent 
de votre position pour rejoindre leur 
cible. Si cette dernière s'enfuit, le sort 
peut se perdre et se dissiper. 

Délire à tous les étages 

J'ai déjà évoqué l'invisibilité, avec des 
effets à la Predator, les autres sorts sont 
plus originaux : incontinence, méta¬ 
morphose en salade et, le plus specta¬ 
culaire, « A Strike ». En lançant cette in- 


‘A 




séparer des groupes de buveurs en leur 
envoyant des sous-bocks ! Bref, King- 
dom O' Magic est un soft novateur et 
complètement délirant que tous les pos¬ 
sesseurs d'un 486DX - 4 Mo (configura¬ 
tion minimale), peuvent déjà attendre. 
Sortie en novembre sous forme de deux 
CD-Rom. Ah oui, un dernier point, vous 
m'avez trouvé un peu trop enthousias¬ 
te, le jeu final risquant de s'éloigner du 
projet initial. Vous avez raison, faites 
comme Descartes, doutez de tout, de 
vos certitudes comme de vos doutes ! 
(NDLR : après avoir tapé cette dernière 
phrase, Éric est allé se noyer dans la cu¬ 
vette des WC. Il a laissé un mot : « je 
n'avais pas de Magnum ». Nous ne 
comprenons toujours pas son geste). ■ 


vocation vous assistez à une scène d'at¬ 
taque aérienne (images d'archives en 
noir et blanc) : la zone dans laquelle 
vous vous trouvez est désormais rayée 
de la carte ! Je vous sens ébahi, ne nous 
arrêtons pas là, Kingdom O' Magic gère 
le passage jour/nuit (trolls pétrifiés le 
jour, pub ouvert la nuit, etc. ) et vous 
proposera des puzzles inspirés de 
grands classiques du jeu vidéo... mais 
fortement remaniés, comme cette repri¬ 
se d'Astéroïd dans laquelle vous devez 
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T rès honnêtement, si tout va bien, 
XS risque d'atteindre le sum¬ 
mum en matière de jeu de bas- 
ton en 3D subjective. Vous en 
doutez ? Imaginez-vous plongé 
au sein d’une arène avec trois (autres) 
affreux, sans monstres additionnels, 
sans objets à ramasser, entièrement 
concentré sur la façon dont vous allez 
pouvoir envoyer vos ennemis à la 
morgue. Il doit n'en rester qu'un, et ce 
sera vous. Rien à voir avec Doom ou He- 
retic en deathmatch, XS est en fait un 
« paintball » sur ordinateur, la douleur 
des impacts en moins, la richesse des 
lieux et personnages virtuels en plus. 
Prêt pour un combat à l'état pur, violent 
et impitoyable ? Pour néantiser vos ad¬ 
versaires, vous pourrez choisir parmi 
soixante ( ! ) guerriers disponibles : un 
robot, un space-marine, un samouraï, un 
prédator, un gremlin, un snipper... cha¬ 
cun possède des caractéristiques spéci¬ 
fiques (vitesse de déplacement, 
taille/discrétion, type d'arme, puissance 
du blindage) qui induisent nécessaire¬ 
ment un comportement approprié en si¬ 
tuation de combat. Ainsi, par exemple, 
le samouraï avec son sabre va plutôt at¬ 
taquer ses ennemis de dos tandis que le 
robot-tank aura une approche moins 
subtile. Cela dit, avec le nombre de per¬ 
sonnages pouvant être incarnés, il y en 


r_ 

1 y • 
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aura sûrement un qui correspondra à 
votre personnalité (notre test du mois : 
êtes vous sournois ou brutal ? ). Ensuite 
vous aurez à choisir une arène parmi les 
vingt proposées (vaisseau spatial, usi¬ 
ne... ) et entrerez enfin dans l'aire de 
combat. 

Très « impressive » 

Toutes les superbes photos d'écran que 
vous voyez sur ces deux pages sont ex¬ 
traites des scènes cinématiques en 3D 
texturée qui accompagnent l'arrivée des 
personnages dans l'arène : votre cham¬ 
pion débarque puis, après avoir fait éta¬ 
lage de sa puissance (genre « avec le 
matos que je me trimballe, je vais cra¬ 
cher la mort »), il active un bouclier qui 
le métamorphose en un assemblage de 


polygones (voir enca¬ 
dré). Le combat peut 
commencer. Vous l'a¬ 
vez donc compris, la 
beauté toute martiale 
des scènes cinéma- 
tiques ne se retrouve 
pas dans le jeu lui- 
même. Pour des ques¬ 
tions de rapidité de jeu, 
de fluidité des anima¬ 
tions, bref de « game- 
play », les combattants 
et les décors seront en 
3D (VGA) non texturée avec un look cu¬ 
bique très prononcé, les ombrages et le 
niveau de détail restant à paramétrer par 
vos soins en fonction de la puissance de 
votre bécane (configuration minimale : 
386DX, 4 Mo Ram). Question : ce sera 
moche alors ? Réponse : probablement, 
XS est loin d'être achevé mais ce que 
nous avons pu voir du soft n'augurait 
pas de graphismes transcendants. Le but 
des concepteurs est de toute façon 
ailleurs : faire un jeu de combat virtuel 
qui soit pétri de réalisme. Réalisme du 
nombre d'actions possibles et de leur 
gestion en vue subjective : marchez, 
courez, agenouillez-vous, rampez, frap¬ 
pez (bras et pieds), tirez, levez/baissez la 
tête, effectuez une roulade... votre 
champ visuel correspondra toujours à la 
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position ou au mouvement en cours. 
Mais aussi réalisme des animations : SCI 
a utilisé la technique « Motion Capture » 
(avec un champion de Kung-Fu couvert 
de capteurs) pour rendre les mouve¬ 
ments des guerriers anthropomorphes 
parfaitement conformes aux gestes hu¬ 
mains. 

Réseau réel ou simulé 

Toujours par souci de faire « vrai », la 
gestion des sons devrait permettre au 
joueur de localiser parfaitement un tir 
adverse (puissance pour la distance, ef¬ 
fet stéréo pour la direction), voire d'iden¬ 
tifier son auteur (sonorité spécifique : du 
bruit discret de l'arbalète au fracas de la 
mitrailleuse lourde). Mais que devien¬ 
draient tous ces efforts de réalisme si les 
trois adversaires gérés par le soft n'utili¬ 
saient pas au mieux leurs caractéris¬ 
tiques et s'avéraient finalement être de 
piètres compétiteurs ? Pas grand chose. 
Certes vous pourrez bien sûr jouer en ré¬ 


seau (jusqu'à quatre), mais seul ? La ré¬ 
ponse des concepteurs : simuler des ad¬ 
versaires humains, donc intelligents, al¬ 
liant le prévisible et l'inattendu dans le 
seul but de vous en mettre plein la tête. 
Ils ont donc développé un véritable pro¬ 
gramme d’intelligence artificielle qui 
sache gérer la spécificité de chaque com¬ 
battant (arme de contact, capacité de 
voler, etc. ) ainsi que la mise en œuvre 
d'actions spéciales (installation de 
pièges ou d'une caméra), et cela 
quelque soit l'arène (certaines d'entre 
elles comportent plusieurs niveaux : re¬ 
liefs, passerelles métalliques, etc. ). Im¬ 
pressionnant, non ? Si j'ajoute que vous 
pourrez y jouer au clavier, au joystick, au 
joypad ou avec un casque virtuel, et qu'il 
est prévu d'envoyer une disquette de 
sauvegarde « gold » à ceux qui dépas¬ 
seraient un certain score (avec scan de 
leur photo), le doute n'est plus permis : 
XS pourrait bien créer l'événement... en 
mars 96. ■ 


Cette scène 
cinématique (3D 
texturée) prépare votre 
entrée dans le jeu (3D 
polygonale) : la créature 
que vous incarnez 
revêt un bouclier 
aux angles brutaux. 
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Ce jeu est même tellement « sexist » que 
le responsable de la communication de 
SCI craignait (souhaitait ? ) qu'il fasse 
l'objet d’une polémique. Sa défense était 
la suivante : dans Gender Wars, les 
femmes ET les hommes sont également 
égratignés dans leurs travers stéréoty¬ 
pés, l'accusation de sexisme s'effondre 
donc d'elle-même. De mon point de vue, 
l'argument est fallacieux. Tout d'abord 
parce que l'idée d'une guerre entre 
hommes et femmes est par nature sexis¬ 
te, au même titre qu'un jeu qui oppose¬ 
rait « blancs » et « pas assez blancs » se¬ 
rait raciste. Ensuite, parce que les repré¬ 
sentations véhiculées par le soft sont 
masculines : les femmes sont frivoles et 
constituent de véritables dangers au vo¬ 
lant, les mecs s'organisent des beuveries 
entre potes... ainsi vont les choses, du 
point de vue masculin. Mais là je sens 
que j'ennuie, j'importune, j'indispose, 
bref, je fais c... C'était juste une re¬ 
marque en passant, il est clair qu'à sa 
sortie en novembre nous n'évaluerons 
que l'intérêt et la qualité du soft. ■ 


C 'est prouvé : les 
femmes sont dépen¬ 
sières, passent des 
heures dans la salle de 
bain et conduisent 
mal. Quant aux hommes, ils 
picolent à la moindre occa¬ 
sion, ne passent jamais par la 
salle de bain et jouent volon¬ 
tiers aux petits coqs de bas¬ 
se-cour. Quoi, ce ne sont pas des 
preuves ? Mais si, cela démontre claire¬ 
ment que les stéréotypes sexistes sont 
loin d'avoir disparu, d’un côté comme de 
l'autre. Avec Gender Wars, SCI a légère¬ 
ment fait dégénérer la situation, puisque 
c'est désormais la guerre. Attention, pas 
une guerre verbale avec envoi de vais¬ 
selle en soutien logistique, mais une 
guerre totale, absolue, avec tout l'arme¬ 
ment futuriste nécessaire à l'éradication 
de l'autre moitié de l'espèce humaine. 
Du point de vue des concepteurs, ce jeu 


s'approchera de Syndicate : vue en 3D 
isométrique SVGA avec effacement des 
murs selon vos déplacements, contrôle 
d'une équipe de quatre marines, dépla¬ 
cement/tir à la souris ou au joystick, et 
ramassage d'objets (armes, clefs ma¬ 
gnétiques, etc. ). Deux différences ce¬ 
pendant : vous pourrez tirer sur tout ce 
qui bouge... et ne bouge pas (murs, mo¬ 
bilier, etc. ), et zoomer sur les person¬ 
nages. Les 32 missions proposées (vol de 
technologies, rapt, destruction de maté¬ 
riel, etc. ) s'effectueront dans les huit 
lieux qui composent la ville ennemie 
(bar, usine, etc. ), chacun de ces lieux 
pouvant s'étendre sur plusieurs niveaux. 

Humour sexiste 

La « philosophie » générale du soft est 
bien sûr complètement sexiste. Sexiste 
dans les missions : en jouant les femmes, 
vous devrez par exemple saccager le pub 
des mecs pour leur porter un vilain coup 
au moral. Sexiste dans les lieux : la ville 
des femmes est très dean, avec des 
p’tites fleurs partout ; celle des hommes 
est immonde, avec tas de canettes et 
flaques de gerbi. Et enfin, sexiste dans 
les scènes cinématiques en 3D qui intro¬ 
duisent chaque mission : une femme fait 
du lèche-vitrines en pleine attaque en¬ 
nemie, un type imbibé à l'extrême s'ef¬ 
fondre d'une plate-forme d'élévation... 
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TIME WARNER 






(le commandant Eisen). En revanche, les 
blondes de WC3 ne reparaissent pas 
dans la distribution, et il semblerait que 
pour WC4 la mode soit aux brunes ! Fi¬ 
nalement, la plus grande surprise vient 
des Kilrathis, qui brillent par leur absen¬ 
ce, à une exception près. Mais cela s'ex¬ 
plique très simplement en découvrant le 
scénario. 

D'ailleurs vous n'êtes pas censé l'igno¬ 
rer, car si vous avez joué à WC3, vous 
êtes probablement responsable de leur 
quasi-extermination ! Il va falloir se fai¬ 
re à l'idée que vos pires ennemis à venir 
ne ressembleront pas à de grosses 
boules de poil léonines, mais prendront 
visage humain ! Pour l'instant tout est 
calme dans la Confédération, et le colo¬ 
nel Blair coule des jours paisibles dans la 
ferme dont il avait toujours rêvé, à trai¬ 
re les 24 pis de ses vaches arcturiennes. 
Mais bon, un simulateur de traite de 
vaches possède un intérêt légèrement li¬ 
mité, et les choses s'enveniment très vite 
pour notre plus grand plaisir et proba¬ 
blement pour le malheur de l'humanité. 
Le danger vient d'ailleurs des hommes 
eux-mêmes, cette fois, car des mondes 
situés à la frontière de la Confédération 
menacent défaire sécession. Par consé¬ 
quent, la Terre rappelle le colonel à la vie 
active en lui donnant le commandement 
d'une nouvelle escadrille, et pour mis¬ 
sion de ramener les mondes rebelles à la 
raison. Mais dans cette confrontation 
entre humains, les choses risquent de ne 
pas être aussi simples qu'avec les Kilra¬ 
this (nostalgie, nostalgie... ), et vous de¬ 
vrez à un moment ou un autre choisir 
votre camp. Sans en dévoiler plus, le scé¬ 
nario de WC4 promet d'être plus com¬ 
plexe, et contenir un grand nombre de 
surprises. Et quant aux améliorations 
techniques dont WC4 devrait bénéficier, 
laissons la place à Chris Roberts, qui res¬ 
te le mieux placé pour nous parler de son 
produit. 

►►► 


Encore auréolé de son succès 
de Noël dernier avec WC3, 

Chris Roberts prépare 
à l'heure actuelle la suite 
de sa maintenant célèbre saga. 
Si WC4 n'offre pas, à priori, 
le même genre de bond 
technologique qui avait 
propulsé WC3 au firmament 
des simulateurs spatiaux, 

Origin s'attache cette fois 
à perfectionner la recette, 
sans lésiner sur les billets verts ! 
Mais en attendant d'en savoir 
plus sur le produit final, 
nous vous proposons une 
petite balade sur les lieux du 
tournage. Silence, on tourne ! 
Un reportage de Frédéric Marié 


E faction ! C'est dans 
les studios Ren- 
Mar, à Hollywood, 
entre mai et juillet, 
que se sont dérou¬ 
lées les neuf semaines de 
tournage des scènes ciné- 
matiques du futur WC4. La 
première chose qui frappe, 
en franchissant la porte in¬ 
sonorisée du plateau, tient 
dans la différence entre les 
moyens employés pour le 
tournage de WC3 et ceux 
de WC4 : les décors des 
scènes ont été fabriqués en 
dur, ce qui évite aux ac¬ 
teurs des gesticulations improbables de¬ 
vant un écran bleu privé de reliefs. L'ac¬ 
teur principal est maintenant une énor¬ 
me caméra 35 mm, qui devrait produire 
des résultats autrement plus convain¬ 
cants que les scènes tournées en vidéo 
de WC3. En fait, le tournage de WC4 res¬ 
semble ni plus ni moins, à l'œil non- 
averti, au tournage de toute autre pro¬ 
duction hollywoodienne, avec sa foule 
de techniciens s'agitant et criant (du 
moins en dehors des prises) de façon in¬ 
compréhensible au néophyte, à la ma¬ 
nière de l'activité régnant sur le pont 
d'un porte-avions. Cette fois, Origin et 
Chris Roberts n'ont pas hésité à voir 
grand, comme en témoigne la propor¬ 
tion vertigineuse du budget alloué à la 
production de WC4 :8 millions de dol¬ 
lars, le double du coût de WC3 ! En plus 
du coût occasionné par l'utilisation d'un 
studio complet pendant deux mois et 
demi, ce budget faramineux s'explique 
aussi par un casting impressionnant. Pas 
moins de soixante acteurs participent au 
tournage, parmi lesquels on retrouve les 
principaux protagonistes de WC3 : Mark 
Hamill (le colonel Blair, votre alterego 
dans le jeu), Malcom McDowell (l’ami¬ 
ral Tolwyn), Tom Wilson (Maniac), John 
Rhys-Davies (Paladin) et Jason Bernard 


Le tigre rôde 
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Wing Commander IV 


1 



INTERVIEW DE CHRIS ROBERT' 


Un réalisateur comblé 




Génération 4 : Quelles sont les dif¬ 
férences entre WC3 et WC4 ? 

Chris Roberts : Eh bien, nous essayons 
d'avoir plus d'interactivité dans les 
scènes cinématiques et, par exemple, 
vous devrez choisir plusieurs fois dans 
certaines scènes entre deux courses 
d'action différentes, ce qui multiplie les 
possibilités. Nous essayons aussi d'offrir 
plus de choix dans la manière dont vous 
déterminez vos ailiers et dans les objec¬ 
tifs possibles de la mission. WC4 propo¬ 
se beaucoup plus de choix et d'interac¬ 
tions que WC3. Vous pouvez par 
exemple avoir plusieurs objectifs pour 
une même mission et vous devrez assi¬ 
gner différents ailiers sur ces objectifs. 
Ou bien, si vous devez attaquer un vais¬ 
seau capital, il vous est possible de sé¬ 
lectionner un chasseur et deux bombar¬ 
diers pour l'attaque. Vous pouvez alors 


je tiens à ce que celle-ci apparaisse bien 
comme je le veux. C'est donc important 
pour moi d'être là. Les scènes avec de 
vrais acteurs et décors permettent de se 
rendre compte de l'effet final de la sé¬ 
quence sur le moment, alors que lors¬ 
qu'on les créait sur ordinateur, cela pou¬ 
vait demander des jours avant de voir le 
résultat. On dispose de plus de liberté, 


ordonner aux bombardiers de rester à 
distance tandis que le chasseur s'occu¬ 
pera des chasseurs ennemis en couver¬ 
ture. Il y a plus de stratégie et de tactique 
dans les combats, et on a beaucoup plus 
l'impression d'évoluer dans un monde 
aussi vaste que cohérent. On trouve éga¬ 
lement beaucoup plus de vaisseaux, 
mais il n'y aura plus de batailles à un 
contre dix comme dans 
WC3. 


GEN4 : Que préférez- 
vous entre le rôle de 
réalisateur et celui de 
programmeur ? 

C. R.: En fait, c'est pas¬ 
sionnant de faire l'en¬ 
semble. Tous les WC ra¬ 
content une histoire et 
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alors qu'avec un écran bleu nous de¬ 
vions penser la scène à l'avance et ne 
rien y changer lors du tournage. Malgré 
tout, pour les grands plans d'ensemble, 
nous avons encore recours aux décors 
conçus sur ordinateur. C'est finalement 
plus stimulant au niveau créatif de réa¬ 
liser les scènes cinématiques plutôt que 
de s'occuper du programme lui-même. 

GEN4 : Quelles sont les améliora¬ 
tions apportées au jeu ? 

C. R. : Au niveau du programme, WC4 
reprend à la base le moteur 3D de WC3, 
mais avec une vitesse d'animation su¬ 
périeure et des graphismes améliorés, 
les scènes vidéos sont en 16 millions de 
couleurs et nous pouvons maintenant 
faire des mouvements de caméra. Il 
s'agit en fait de reprendre le système de 
base de WC3 en l'améliorant. WC4 sera 
beaucoup plus abouti, car WC3 était 
notre première expérience dans beau- 



Les qualités 
d'un film 
hollywoodien ! 

coup de nouvelles technologies nous 
obligeant parfois à avancer à tâtons. Le 
résultat était plutôt réussi, mais cette fois 
nous pouvons avancer vers quelque cho¬ 
se de bien supérieur. Je pense que dans 
WC4 les missions sont bien intégrées au 
jeu. On sent beaucoup moins de raccords 
dans la continuité de l'histoire. Cette der¬ 
nière est mieux construite et le joueur 
sent qu'il contrôle mieux ce qui se passe. 
En fait, dans le domaine du jeu, je crois 
que maintenant la différence se fera plus 
sur le soin porté à la qualité de la réali¬ 
sation et à la façon dont une histoire est 
racontée, car tous les développeurs dis¬ 
posent maintenant de moteurs 3D ex¬ 
cellents. Et c'est là-dessus que nous nous 
concentrons à l'heure actuelle. 


GEN4 : Pensez-vous faire un vrai film 
à partir de WC4 ? 

C. R. : Eh bien, nous dépensons telle¬ 
ment d'argent sur WC4 que j'essaye sur¬ 
tout de procéder par étapes. Nous de¬ 
vons être capables de concurrencer les 
films hollywoodiens, et je ne pense pas 
que WC4 soit encore vraiment à la hau¬ 
teur de ce standard. La prochaine étape 
pour nous sera de trouver plus d'argent ; 
et pour le prochain WC nous tournerons 
à la base un film avec en complément les 
scènes supplémentaires nécessaires. En 
fait nous sortirons le film en même 
temps que le jeu. 

GEN4 : Pouvez-vous nous en dire 
plus sur le film ? 

C. R. : En fait le scénario devrait revenir 
au tout début de la saga. Ce sera dans le 
genre de WC1 mais produit avec les 
moyens dont je dispose maintenant et 
que je n'avais pas à cette époque. Mon 


ambition est vraiment de faire un jeu 
d'action de combat spatial qui ressem¬ 
blerait à un film hollywoodien et surtout 
paraîtrait aussi réel ! Pas mal de gens es¬ 
sayent de faire un jeu d'après un film 
mais je crois que le mieux c'est de pen¬ 
ser au jeu comme au film dès le début. 

GEN4 : Parlez-nous de vos futurs 
projets. 

C. R. : Eh bien, celui que je trouve le plus 
passionnant sera un jeu appelé « Silver- 
heart », sur lequel nous collaborerons 
avec Michael Moorcock (NDLR : auteur 
entre autre de la saga d'Elric le Nécro¬ 
mancien, de Corum... ). Ce sera une sor¬ 
te de jeu d'action, pas un jeu de rôle, 
mais un jeu basé sur un scénario (mé¬ 
diéval ?-) fantastique. Nous pensons y 
intégrer un système de combat en temps 
réel ainsi que des scènes cinématiques. 
Ce sera notre grand projet pour l'année 
prochaine. 
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L'as du pilotage 

Génération 4 : Comment se passe le 
tournage ? 

Mark Hamill : Tous les acteurs s'inves¬ 
tissent réellement et d'ailleurs si le tour¬ 
nage n'avait pas été pris au sérieux, 
comme pour n'importe quel film, j'aurais 
dit non. Mais on s'amuse énormément ; 
même si c'est très dur, après neuf se¬ 
maines de tournage. Le pire c'est qu'il 
n'y a aucune scène où mon personnage 
ne soit pas présent ! Dès que l'on a ter¬ 
miné les prises sur une scène je dois me 
mettre à mémoriser la suivante pendant 
qu'ils la préparent. Et ça n'en finit ja¬ 
mais ! C'est mentalement épuisant, et 
j'ai de la chance que toute l'équipe soit 
aussi formidable. Je veux dire qu'ils 
prennent tout ça très sérieusement, et 
en même temps on s'amuse beau¬ 
coup... et j'aime ça. 

GEN4 : Avez-vous rencontré des 
joueurs qui vous ont parlé de WC3 ? 
M. H. : J'ai été très surpris par les réac¬ 
tions des gens. Les fans semblent avoir 
une véritable passion pour ce jeu, et ils 
m’ont posé des tas de questions aux¬ 
quelles je ne pouvais pas répondre, telles 
que « Quand vous arrivez en Nav 7, 
etc. », et moi je ne pouvais que lever les 
yeux au ciel ! Des centaines de gens me 
prennent comme ça pour un as du pilo¬ 
tage, mais la réalité est toute autre ! 
J'espère que vous n'êtes pas trop déçus ! 
(Rires) 

GEN4 : Avez-vous joué à WC3 ? 

M. H. : Oui, mais pas très bien ! Ils 
m'ont mis devant le jeu à l'ECTS de 
Londres et me disaient « Vas-y, joue, 
joue », et mes enfants me disent tou¬ 


jours « Papa ne joue jamais devant nos 
copains ! ». Je me suis humilié devant 
eux tant de fois que c'est comme une 
seconde nature, mais je trouvais tou¬ 
jours des excuses (NDLR : ouais, les ma¬ 
nettes qui marchent mal, on connaît 
aussi... ). Je voudrais jouer, j'ai un ordi¬ 
nateur, mais il faudrait que je l'amélio¬ 


re pour pouvoir jouer à WC3. J’aimerais 
vraiment y jouer, mais j'ai d'autres prio¬ 
rités. Pourtant, j'adore l'idée que des ac¬ 
teurs viennent un jour voir leur agent et 
leur disent « je suis vraiment bon dans 
cette scène », qu'ils se mettent ensuite 
à y jouer sur l'ordinateur et qu'à la pre¬ 
mière erreur, « B000M », viré ! 
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INTERVIEW DE TOM WILSOM 


Le fou-furieux binaire 

Génération 4 : Y a-t-il une grande 
différence entre votre travail sur 
WC3 et un film conventionnel ? 

Tom Wilson : Évidemment, dans un 
film, vous n'avez pas à mémoriser la ver¬ 
sion A et B d'une scène, selon ce que le 
joueur choisit. C'est une vraie différen¬ 
ce, et un véritable challenge pour votre 
mémoire, car il peut parfois n'y avoir que 
de très petites variations entre les dia¬ 
logues et mouvements de chaque ver¬ 
sion. Mais je n'oublie jamais mon texte. 
En fait, Mark Hamill et beaucoup des 
autres acteurs l'oublient régulièrement, 
alors qu'en toute simplicité je suis un ac¬ 
teur parfait. (Rires). Je suis le Johnny 
Mnemonic des acteurs (NDLR : quelle 
culture cyberpunk ! ), il n'y a qu'à char¬ 
ger le texte en moi ! 

GEN4 : Comment vous êtes-vous 
trouvé dans WC3 ? 

T. W. : Oh, j'ai l'habitude de me voir à 
l'écran, mais pas en digital. Maintenant 
mon jeu vivra réellement, à jamais, sur 
CD-Rom. Je suis désormais du code bi¬ 
naire. Ils entendront encore parler de 
Maniac en 3572 et ils se demanderont 
vraiment ce qui pouvait bien se passer à 
notre époque ! Et en fait quand je joue à 
WC3, je vole toujours avec moi ! (Rires) 
Il n'y a personne d'autre avec qui voler ! 

GEN4 : Seriez-vous partant pour une 
suite de WC4 ? 

T. W. : Oui, je serais heureux d'en être. 


Maniac est très marrant, 
et j'aime les suites : la 
nourriture est meilleure, 
ma loge est plus gran¬ 
de... (Rires) Non, ce que 
j'aime vraiment, c’est que 
les mêmes gens se re¬ 
trouvent pour travailler, 
et ici toute l'équipe passe 
un très bon moment en¬ 
semble. En plus mon per¬ 
sonnage est très amusant 
à jouer et je m'accorde 
très bien avec lui ! En fait, mon seul pro¬ 
blème c'est de devoir supporter Chris 
Roberts. Non, je rigole ! Je me suis 
quand même dit au début « Mon Dieu, 
c'est quand même une énorme entre¬ 
prise pour lui, de réaliser un film com¬ 
me ça ». Mais si quelqu'un a une bon¬ 
ne histoire à raconter et qu'il veut vrai¬ 
ment faire passer le message... En fait 
il s'en sort très bien et sait exactement 
ce qu'il veut. Il embrasse très bien aus¬ 
si, mais là j'en ai peut-être dit un peu 
trop ! (Rires) 


GEN4 : Votre personnage a-t-il évo¬ 
lué depuis WC3 ? 

T. W. : Eh bien, c'est agréable parce que 
le personnage évolue de manière signi¬ 
fiante depuis le dernier WC. Beaucoup 


GEN4 : Avez-vous un message à 
adresser à ceux qui joueront à WC4 ? 
T. W. : Cliquez-moi. Si vous êtes dans le 
doute, cliquez sur Maniac. Je vous ga¬ 
rantis que vous passerez un très grand 
moment ! ■ 


de joueurs semblent avoir apprécié ce 
que j'ai fait avec Maniac dans WC3 (il y 
a eu beaucoup d'E-Mail à son sujet, en 
conséquence son rôle a pris beaucoup 
plus d'importance). Je crois que Maniac 
s'entend un peu mieux avec le Colonel 
Blair cette fois-ci ; et j'ai l'impression 
qu'il y a maintenant comme du respect, 
bien qu'à contrecœur, entre les deux 
personnages dans certaines scènes. 
Mais Maniac reste toujours aussi « pré- 
visiblement » imprévisible ! 
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l SU-27 Flanker 


SU-27 FLANKER 

Des ailes de légende 



A l'occasion 
de la présentation de 
leur dernier simulateur, 
j'ai été invité par 
Mindscape à assister 
au meeting aérien 
« The Flying Legends » 
qui s'est tenu les 15 
et 16 juillet à Duxford, 
près de Cambridge. 

Ce meeting reste une des 
plus grosses présentations 
d'avions en vol en Europe 
avec la Ferté. 

Un reportage 
de Stéphane Belin. 



A Pour un peu, on se serait cru 
en plein pacifique ! 



A Un passage bas de Stephen Grey. 


P our en revenir au jeu, l'homme au centre de 
la réalisation du soft se nomme Nick Grey, fils 
du millionnaire (en livres s'il vous plaît) Ste¬ 
phen Grey. L’histoire de cette famille est as¬ 
sez surprenante. Stephen Grey, personnage charis¬ 
matique et typiquement britannique, décide il y a 
plusieurs années de faire revivre la légende des plus 
célèbres Warbirds de la Seconde Guerre Mondiale. 
Pour cela, il fonde la Fighter's Collection et englou¬ 
tit des millions de livres dans le rachat et la restau¬ 
ration de nombreux avions, notamment celle du 
plus célèbre chasseur anglais, le Spitfire. Au¬ 
jourd'hui, si vous voyez deux Spitfires faire un pas¬ 
sage bas au-dessus de la compagnie anglaise, ce 
sont à coup sûr les Grey, père et fils ! 

SU-27 Flanker est donc le premier produit d'une sé¬ 
rie de simulateurs chaperonnés par la Fighter's Col¬ 
lection. La présentation était logiquement assurée 
par Nick Grey en personne ! Le meeting « The fly- 
nig legends » organisé par la Fighter's Collection en 
collaboration avec l'Imperial War Muséum regrou¬ 
pait les plus fantastiques chasseurs de la Seconde 
Guerre Mondiale. Les Messerschmitt BF109 y cô¬ 
toyaient Corsairs et autres p47 Thunderbolt. La 
prestation d'une escadrille de huit p51 Mustang 
dont Nick Grey était le leader étant annoncé com¬ 
me le clou du spectacle. Dans le genre, Sir Grey Se¬ 
nior nous a surpris par un passage à environ 300 
miles par heure à une dizaine de mètres au-dessus 
du terrain, je peux vous dire que la puissance cra¬ 
chée par son Bristol Blenheim produisait un son à 
réveiller les morts. Mais il faudrait un dossier de plu- 



A Un B17 attend tranquillement son tour. 


80 


Génération 1 ! - septembre 1995 




































• ' ••• :• 


3615 GEN4 : plus de 200 soluces complètes ! 









A Admirez le niveau de détail 
des objets. 


perde le contrôle) extraordinaire à une altitude de 
100 pieds, tous fumigènes en action ! Le modèle de 
vol a l'air des plus poussés, avec la possibilité de 
partir en vrille à plat, exactement comme dans le 
film Top Gun. À titre d'information, sachez que le 
programmeur russe du jeu trouve le modèle de vol 
de FALCON 3 assez ridicule ! La seconde partie de 
la présentation m'a, quant à elle, vraiment embal¬ 
lé avec un scénario hollywoodien dans lequel Nick 
Grey perdit tout d'abord un moteur puis les deux 
avant de s'éjecter au milieu d'un dogfight infernal. 
Les innovations vraiment intéressantes de SU-27 se 
situent surtout au niveau de l'intelligence des pro¬ 
tagonistes. Les navires, par exemple, vous repèrent 
au radar avant de tenter de vous intercepter à coups 
de missiles mer-air. Votre Wingman réagit lui aus¬ 
si de manière réaliste en n'hésitant pas à rompre la 
formation afin de se défendre s'il se sent réellement 
menacé. Un éditeur de missions très complet sera 
présent, qui vous permettra de créer vos propres 
missions et de les échanger. Mindscape compte 
créer un site Internet spécial où les pilotes pourront 
échanger leurs missions. Au final, SU-27 paraît bien 
parti pour s'imposer comme une référence du gen¬ 
re, grâce à un environnement graphique et un réa¬ 
lisme particulièrement évolués. À noter qu'une ver¬ 
sion ega pour les petites machines est prévue, ain¬ 
si qu'une version réseau. Le produit devrait être dis¬ 
ponible en octobre prochain. ■ 


Un tableau de bord A 
plutôt chargé I 


la représentation des véhicules et ap¬ 
pareils. Pas de textures mais des objets 
comportant un nombre de détails as¬ 
sez phénoménal. Mindscape nous a assuré que le 
jeu tournerait aussi bien sur un DX2 66. Quoiqu'il 
en soit, l'impression de vitesse est excellente et les 
petits plus graphiques comme la compression de 
l'air sur les ailes donnent un réalisme assez convain¬ 
cant au produit. Le cockpit est assez beau en SVGA, 
et surtout très complet. La maîtrise démontrée par 
Nick Grey était surprenante, avec notamment un 
atterrissage parfait en vue extérieure et un cobra 
(figure dans laquelle le chasseur supporte un angle 
d'attaque supérieur à 90 degrés sans que le pilote 


A Les bateaux sont également très beaux. 


A Nick Grey. Pilote, collectionneur 
et millionnaire. 

sieurs pages pour décrire de manière exhaustive 
l'ensemble des moments forts qui ont jalonné l'évé¬ 
nement. Quoiqu'il en soit, si l'année prochaine à la 
même époque, vous passez par Duxford, arrêtez- 
vous un moment pour lever le nez vers le ciel. Vous 
ne le regretterez pas ! 

Le cobra de Nick Grey 

Mais n'oublions pas que si nous étions en Angle¬ 
terre, c'était tout de même pour voir un soft, en l'oc¬ 
currence le simulateur de chasseur soviétique SU- 
KOI27 FLANKER. Nous nous serrons derrière l'écran 
du Pentium 120, Nick Grey s'installe aux com¬ 
mandes, habillé en tenue de vol, le FCS dans une 
main, le WCS dans l'autre. Après un rapide check- 
list, plein gaz et voilà les quelques dizaines de 
tonnes du SU-27 qui s'arrachent à la piste. La pre¬ 
mière partie de la démo se résume à un rapide sur¬ 
vol des principales caractéristiques du jeu. Nous 
pouvons admirer les principales vues traditionnelles 
(vue extérieure, cible, armes, etc. ). Ce qui nous per¬ 
met d'apprécier l’aspect graphique de la simulation. 
Ici, l'accent a été mis sur la fluidité et la précision de 


A Les fumigènes rendent les figures 
plus spectaculaires. 


Clnb: 0 VOLL 


A Deux Sukoi 27 au décollage. 
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TESTS MODE D’EMPLOI 


Vous n'avez jamais rien compris aux anciens pavés de notes des tests ? 
Nous non plus ! Alors nous vous avons tout modifié : suivez le guide... 



Le top du mois : 
il signale un jeu par mois, élu 
comme le meilleur programme 
par toute la rédaction (et ce 
n'est pas une petite affaire ! ). 



Le glok du mois : 
il signale le jeu le 
plus nul et le plus 
scandaleux du mois. 


Le Gen d'Or : 

il récompense les jeux qui ont une note de 90 % ou plus. 


TETIERE 




machine 

PC CD-Rom 


éditeur 

► SSI 


date de sortie 
► Disponible 


Le haut de page sert à annoncer la rubrique : test, reportage, news, previews, 
mégatest... Dans les tests, nous indiquons la machine sur laquelle est testé le 
jeu, puis l'éditeur du programme et surtout la date de disponibilité en magasin. 
Des informations utiles peuvent encore y apparaître selon les besoins. 


LE PAVÉ DE NOTE 


Shoot'em up 


Support 



+ 

a 


►Excellente jouabilité. 

► Maniabilité vaisseau. 
►Aucun ralentissement. 

► Shoot classique. 

► Vite répétitif. 

► Pas de plein écran. 


Technique: UnlecteurCD-Romdouble 
vitesse avec A Mo de Ram et... 
un PC,386DXminimum. 


Versions : 3D0, Mega-CD, Amiga IZOO, 
Mac et PC. 


Testé sur: PCA86 DXZ 66 Mhz, lecteur 
CD-Rom double vitesse. 


Graphisme 

18 

Son 

16 

Animation 

17 

Durée de vie 

14 


Environ 400 francs 


Le type du jeu 

Note globale du jeu sur 100%: elle 
indique l'intérêt du programme. 

Support pour différencier les jeux sur 
disquettes, cartouches ou CD-Rom. 

Graphisme : une note sur 20 pour apprécier la 
qualité des graphismes, mais aussi leur style, 
leur originalité... 

Son : une note sur 20 d'appréciation de la qua¬ 
lité des bruitages et des musiques, mais aussi 
et surtout leur intégration au jeu, l'originalité 
des compositions, en particulier pour les jeux 
CD-Rom... 

Animation : une note sur 20 sur la qualité du 
scrotting, de l’animation des personnages et 
de la digitalisation pour les vidéos... 

Durée de vie : une note sur 20 pour rendre 
compte de la longévité moyenne d'un jeu, 
mais aussi de la possibilité d'y rejouer sans 
aucun déplaisir... 

Les plus : les éléments qui mettent en valeur 
le programme. 

Les moins : les éléments qui méritent que l’on 
préviennent le lecteur quant à leur qualité 
douteuse. 

Technique : détermine la configuration norma¬ 
le pour utiliser le produit. On essaye aussi de 
vous donner quelques précisions supplémen¬ 
taires. 

Versions : autres versions prévues. 


Testé sur : la(es) machine(s) sur la(es)quelle(s) 
le jeu a été testé. 

Le prix du jeu : une indication du prix moyen 
chez un revendeur. 
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Le top des ventes est sur le 3615 GEN4 ! 


TOP RÉDAC 

NOTE 

DISPONIBILITÉ 

1 Command & Conquer (PC CD-Rom) 

92 

Dispo 

2 Hi-Octane (PC CD-Rom) 

90 

Dispo 

3 Fade To Black (PC CD-Rom) 

89 

Dispo 

4 Terminal Velocity (PC CD-Rom) 

80 

Dispo 

5 Mechwarrior 2 (PC CD-Rom) 

85 

Dispo 

6 Virtual Pool (PC CD-Rom) 

86 

Dispo 

7 Apache Longbow (PC CD-Rom) 

74 

Dispo 

8 Rugby World Cup 95 (PC CD-Rom) 

80 

Dispo 

9 Warcraft (PC CD-Rom) 

92 

Dispo 

10 Heretic (PC) 

81 

Dispo 


TOP PREVIEWS 

1 Warcraft 2 (PC CD-Rom) 

2 Quake (PC) 

3 Dungeon Keeper (PC CD-Rom) 

4 Fl Grand Prix 2 (PC CD-Rom) 

5 Heart Of Darkness (PC CD-Rom) 

6 Z (PC CD-Rom) 

7 Stonekeep (PC CD-Rom) 

8 Urban Decoy (PC CD-Rom) 

9 Lands Of Lore 11 (PC CD-Rom) 

10 The Darkening (PC CD-Rom) 


ON A EU CHAUD... 

L'été a été chaud... très chaud. Dans nos locaux, une véritable fournaise ! 
Chacun a donc dû trouver rapidement une solution pour lutter contre la ca¬ 
nicule. Didier, renouant avec ses antécédents de basset artésien, cherchait 
l'air frais près du sol - d'où son surnom : Moquette Ranger. Fred s'ajustait 
un tuba puis se plongeait la tête dans une bassine remplie de glaçons. 
Thierry buvait soda sur soda (+26 kilos) et ventilait la rédaction grâce à de 
nombreuses et puissantes éructations. Éric arrivait à la fraîche, vers 19h, 
puis s'endormait dans un coin (après six mois d'hibernation, six mois d'« es¬ 
tivation »). Olivier était parti en vacances. Bref, l'ambiance était trop chau¬ 
de pour travailler et j'ignore encore par quel miracle nous avons réussi à 
boucler ce numéro. 


DÉMOGÈNE 



Il accompagne les jeux, en 
preview ou en test, qui 
figurent sur le CD de 
démos. Ce n'est donc 
pas une récompense, du moins 
pas obligatoirement pour le jeu... En revanche, 
pour vous, c'en est une ! 


JEUX DU MOIS 

NOTES DU MOIS 

PAGES 


1944 : Accross The Rhine (CD PC) 

69 

P. 86 

A-10 Attack (MAC) 

80 

P. 112 

Apache Longbow (CD PC) 

74 

P. 138 

Command & conquer (CD PC) 

92 

P. 90 

Discworld (CD MAC) 

80 

P. 124 

Dungeon Master 2 (CD PC) 

61 

P. 130 

Fade To Black (CD PC) 

89 

P. 132 

FX Fighter (CD PC) 


P. 108 

LordsOfMidnight(CDPC) 

69 

P. 88 

Manchester United-The Double (PC) 70 

P. 110 

Mechwarrior 2 (CD PC) 

85 

P. 116 

Micro Machines 2 (CD PC) 

60 (seul)/85 (deux) 

P. 102 

Myst (CD PC) 

90 

P. 106 

Sensible Golf (Amiga) 

67 

P. 122 

Space Quest VI (CD PC) 

80 

P. 98 

Terminal Velocity (CD PC) 

80 

P. 126 

The Orion Conspiracy (CD PC) 

66 

P. 120 


CONVALESCENCE 
OBLIGE ! 

V ous revenez de vacances, après avoir 
abandonné votre micro pendant de 
longues semaines, et déjà les remords 
vous assaillent : il est resté inerte alors 
que vous exerciez diverses activités phy¬ 
siques, confiné dans une demi-obscurité pendant 
que vous haliez sur la plage, entouré des mêmes 
objets tandis que vous faisiez de nouvelles ren¬ 
contres... Alors, bien sûr, dans ces conditions 
inhumaines, certains d'entre eux ont préféré s'en¬ 
fuir avec un inconnu, en compagnie du téléviseur, 
du magnétoscope et de la chaîne Hi-Fi, mais dans 
la majorité des cas, ils vous ont patiemment et fi¬ 
dèlement attendu. Vous tirez les rideaux et vous 
apprêtez déjà à renouer avec votre ami de longue 
date... mais attention ! Ne brusquez pas les 
choses. Il a été affaibli par un jeûne prolongé et 
souffre encore du sentiment de déréliction dans 
lequel vous l'avez cruellement plongé. Soyez pré¬ 
venant. Ne lui ressortez pas les « .EXE » qu'il 
connaît désormais par cœur, offrez-lui du consis¬ 
tant, surprenez-le avec du neuf, bref, montrez-lui 
que vous regrettez votre geste en lui prodiguant 
moult preuves d'amour. Un conseil, mais peut- 
être y avez-vous déjà pensé : présentez-lui les dé¬ 
mos qui s'entassent dans le CD-Rom GEN4, il de¬ 
vrait apprécier cette délicate attention. Ensuite, 
si cela ne suffit pas, lisez nos tests et offrez-lui un 
nouveau jeu, vous repartirez ainsi pour un an 
d'amitié partagée. ■ 
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UN ETE EXPLOSIF 

La préparation estivale de ce numéro de septembre fut l'occasion de renouer quelques semaines 
avec ce bon vieux Bomberman. avant de se faire choper en flag par les hautes sphères. Désormais, 
le premier testeur surpris en train de jouer à un soft déjà testé est privé de tickets resto et doit 
passer un week-end enfermé dans les locaux GEN4, attaché au radiateur. 


STEPHANE LAVOISARD, 
en quête de jeunesse 

Des années de nuits caféines et de journées doli- 
pranes ont finalement eu raison de son pauvre pe¬ 
tit cerveau atrophié. Après avoir assommé les trois 
rédacteurs GEN4, Stéphane a tenté de les vider de 
leur sang pour... renouveler le sien ! Folie qui, es¬ 
pérait-il, allait lui rendre ses vingt ans et lui épargner 
ses régulières humiliations à Bomberman. Pris l'aiguille à la main, les 
gardes du corps des trois stars se sont jetés sur le malheureux Stépha¬ 
ne, pour le « calmer ». Actuellement en convalescence, il se remet dou¬ 
cement en jouant à Mechwarrior 2 et Command & Conquer. 


DIDIER LATIL, 
et M r Hyde 

Ce cher Didier, toujours débonnaire et sympathique 
d’ordinaire, se révèle une véritable crapule un padd- 
le à la main. Bomberman semble avoir sur lui le 
même effet que la pleine lune sur les lycanthropes ! 
Les yeux injectés de sang, il tue sans la moindre pi¬ 
tié joueurs débutants et confirmés avec la même 
hargne et le même manque absolu de Fair Play. Rien n’est trop bas pour 
lui. On espérait qu’une telle transformation ne soit que le fait de Bom¬ 
berman, que nenni ! Il se révèle pire encore lors de parties en link à 
Command & Conquer et Mechwarrior 2 ! 




OLIVIER CANOU. 
le roi de la bombe 

Pour être sûr de ne pas s'ennuyer cet été, Olivier n'a 
pas pris de vacances. Histoire de perdre quelques ki¬ 
los superflus, il s'est amusé avec deux beaux éphèbes 
à abattre des cloisons, à descendre des plafonds, à 
remonter des cloisons, à installer la plomberie et 
l'électricité dans un petit loft de 200m 2 ... Comme il 
nous dit toujours : « savoir bricoler, c'est génétique dans la famille ». Il 
semble que, malheureusement, ce gène soit récessif chez Olivier. Ses 
jeux préférés du moment : Bomberman pour péter les murs, Bomber¬ 
man pour griller les fusibles, Bomberman pour cogner sur ses collègues. 


FREDERIC MARIE, 
goes to Hollywood 

Après une semaine passée sur le lieu de tournage de 
Wing Commander 4 à peloter les Kilrathis, Fred est 
revenu métamorphosé. Sérieux et calme, son im¬ 
muable sourire aux lèvres, il débarqua à la rédac sui¬ 
vi d'une dizaine de paires d'yeux interrogateurs, 
avant de bondir sur le bureau d'un Stéphane ahuri 
pour exécuter un flamboyant numéro de claquettes. Le diagnostic una¬ 
nime des neuropsychiatres fut qu’il se prenait désormais pour Fred As- 
taire. On essaye de réveiller le Fred Marié d'antan en l'obligeant à jouer 
à Command & Conquer, jusqu'ici sans succès. 




FREDERIC CAUCHY, 
le looser à casquette 

Il était une fois un petit homme dont les seules joies 
étaient sa console Super Nintendo, le football et la 
Guiness tiède. Habitué aux défaites de ses équipes, 
il vécut heureux et maquetta serein jusqu'au jour où, 
pour la première fois, il décida de jouer à Bomber¬ 
man. .. Entre deux « atomisages », il tentait encore 
de maquetter quelques pages au travers d'une épaisse brume lacry¬ 
male, la babine et les mains tremblotantes. En vain. Il avait perdu la foi. 
Seule l'intervention de Virginie le sauva de l'alcoolisme, grâce à ses 
tendres encouragements et ses remarques toujours positives. 


DAVID « CHIPSTER » CHOQUET. 
le parasite 

Cet inconnu est un transfuge (provisoire, je vous ras¬ 
sure) du magazine PC Fun, dont la qualité du conte¬ 
nu est assuré par nos « zamis » les bêtes S. Kauffman 
et L. Guerder. Ces derniers, fourbes comme toujours, 
ont tenté de miner le contenu rédactionnel de GEN4 
en envoyant leur pire élément : David. Sevré de Co- 
mic Books, cet individu est l'ombre de Stéphane « Cracker » Belin, ex¬ 
pigiste GEN4 et nouveau rédacteur PC Fun. Forcés de les côtoyer, nous 
autres rédacteurs GEN4 sommes contraints de les humilier à chaque 
tournoi Multijoueurs. Ils s'entraînent à Command & Conquer, dit-on. 




ÉRIC ERNAUX, 
le paladin 

Éric s'est récemment autoproclamé : preux défen¬ 
seur des daubes ludiques de tout acabit. Laides, in¬ 
jouables ou simplement sans intérêt, il les chérit 
toutes avec la même indéfectible affection. Pour lui, 
le Glok est une pratique digne de l'Inquisition. Scep¬ 
tiques, ses comparses s'interrogèrent sur ses véri¬ 
tables motivations pour découvrir la sombre vérité. Il craignait que les 
éditeurs ne lui envoient plus de T-Shirts et que sa collection dépérisse. 
Pour le punir d'un comportement aussi bassement matériel, ses posters 
Fade To Black et Myst lui furent confisqués. 


THIERRY FALCOZ. 
l'illuminé des alpages 

Pour sa préparation militaire, Thierry a pris quelques 
vacances dans sa Savoie natale. Là-bas, il a retrou¬ 
vé avec émotion le troupeau de chèvres qu'il menait 
fièrement aux pâturages étant petit. Mais après 
avoir fiévreusement gambadé de rochers en rochers 
avec Violette, sa petite préférée, Thierry a com¬ 
mencé à s'ennuyer, il s'est alors mis à jouer à Bomberman sur SNES avec 
elle. Malheureusement, Violette a massacré tous ses paddles à coups 
de sabot, et il a dû écourter son séjour. Revenu à GEN4, il se console en 
se faisant exploser à Bomberman et Terminal Velocity. 




84 


Génération 1 ! • septembre 1995 




























Le numéro de rentrée 





DOSSIER : 

Pourquoi et 
comment sony 
a créé la 
Playstation ! 


REPORTAGE : 

Atari nous livre 
les 25 prochains 
jeux de la Jaguar 
en avant première 


EVENEMENT : 
Nintendo sort enfin 
le Virtual Boy Japon 


EN TEST 



/ î ' r ? i 


J 

Ik 

.o ■ni 


Clockwork Night 2 (Saturn), 
Ace Combat (Playstation), 
Kings of Fighter 95 (Neo 
Geo), Wing Commander 3 
(3DO), Virtua Fighter Remix 
(Saturn), Winning Eleven 
(Playstation) et bien 
d'autres. 



N°10 en kiosque 

à partir 

du 8 septembre 








iiiuumtu eaueur^ 

► PC CD-Rom &*• Microprose 


acné ae sorrie 

► Disponible 






Les Shermans bouffent du Tigre ! 


B Non, vous ne rêvez pas. Microprose lève enfin le filet 

de camouflage sur son dernier simulateur ! Situé 
entre une simulation 3D comme Armored Fist 
et un wargame comme Panzer General, ATR tente 
de s'engouffrer dans la brèche et de s'affirmer 
comme la référence en matière de simulation de tank. 


TANKS ENNEMIS 
EN VUE! 

Pour repérer puis annihiler l'adver¬ 
saire, de nombreuses vues sont à 
votre disposition : vue de la tourelle 
ouverte, vue de ladite tourelle, mais 
cette fois, ô surprise, fermée et en¬ 
fin vue du poste de tir. Les mau¬ 
vaises conditions météorologiques, 
comme la pluie ou la neige, sont gé¬ 
rées et affectent la visibilité. La vue 
extérieure, restons lucides, permet 
juste de profiter des graphismes 
des véhicules. 



D ans le registre de l'Arlésienne, 

ATR menaçait de concurrencer 
Dungeon Master 2 et Lords Of 
Midnight pour le record du soft 
toujours annoncé mais finalement tou¬ 
jours retardé. Enfin le voilà, prêt à fai¬ 
re déferler des tonnes de métal che- 
nillés sur nos PC ! Comme le laissait 
entendre son titre, ATR se révèle une 
simulation très pointue : Microprose 
vous propose de revivre, à l'échelle du 
bataillon, l'expérience d’un chef de 
char américain ou allemand de la ba¬ 
taille des Ardennes au passage du 
Rhin. Pour ce faire, vous aurez le choix 
entre des batailles indépendantes ou 
plusieurs campagnes, durant les¬ 
quelles vous combattrez selon un mode historique 
relativement figé, ou un mode hypothétique qui 
évoluera selon vos performances. Au niveau réalis¬ 
me, toutes les unités imaginables de la période sont 
représentées dans le jeu, à l'échelle du peloton : 
tanks, canons d'assaut, infanterie motorisée ou 



non, etc. et jusqu'aux vaches ! 

Le premier contact avec ATR est franchement sé¬ 
vère. On comprend vite, et dès le départ, on a af¬ 
faire à une simulation aussi réaliste que complexe. 
Un passage prolongé par le manuel, en français, 
s'impose pour maîtriser l'interface du monstre ! Les 
batailles se déroulent sur un écran composé de trois 
écrans, cartes et vues 3D. En gros, vous tentez de 
déplacer vos unités sur la carte à l'aide de la souris, 
et vous essayez désespérément de détruire les uni¬ 
tés ennemies à bord de votre char dans la vue 3D 
subjective, en jonglant entre le joystick et le clavier. 

Cherchez l'ennemî ! 

Vous avez peut-être pu détecter comme une réser¬ 
ve dans la phrase précédente, et pour mieux com¬ 
prendre le problème, écoutons le lieutenant Frie¬ 
drich Werner, chef d'un peloton de quatre chars 
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Sur le 3615 GEN4, plus de 200 soluces complètes ! 



Panther, nous narrer ses expériences au combat : 
« Conformément au plan de l'offensive, une fois les 
ordres donnés, mon peloton s'ébranle à l'aube d'un 
nouveau jour glorieux. Enfin presque, car après un 
interminable délai, les pelotons de la compagnie 
entament une danse improbable qui les mène tant 
bien que mal dans la formation voulue. Ensuite, ils 
s'empressent de s'écarter de l'itinéraire choisi en 
donnant trop sur la droite. Schwein Hund ! À cette 

Un monstre 
de réalisme ! 

époque, on aurait résolu le problème à grand ren¬ 
fort d'exécutions sommaires ! Je décide de prendre 
les commandes de mon char en manuel, et enfin 
nous voilà au contact des unités ennemies. Tank à 
droite ! Vif comme l’éclair, ou presque, je fais péni¬ 
blement pivoter ma tourelle dans la direction dé¬ 
signée. Pas touche, à moi ! En tant que héros du 
Reich, je veux être le premier à faire avaler leur che- 
wing-gum à ces stupides Ricains, que j’ai quand 



A Ces temps de chargements 

sont heureusement parfois agrémentés 

de photos d'époque de qualité! 


A Les campagnes retracent le chemin de six bataillons américains 
et allemands de l’été 44 au printemps 45. 


meme cantonne 
au niveau débu¬ 
tant. Où il est, 

l'animal ? Un BOOM ! Et la voix laconique de mon 
hauptmann m'annonce que lui, en tout cas, m'a 
trouvé. Une lueur vengeresse dans l'œil droit, je jet¬ 
te mon tank dans la direction présumée de l'auteur 
de cet affront. Tank à l'arrière et re-BOOM ! me lais¬ 
sent entendre que je n'ai peut-être pas pris la bon¬ 
ne direction. La situation est maintenant critique, 
et je fouille furieusement dans les 140 pages de la 
notice pour trouver la @#l de touche qui me per¬ 
mettra d’aligner mon tank sur l'orientation de ma 
tourelle. Il va enfin payer, je presse avec exultation 
sur le bouton feu, avec pour seul résultat un Raté 
que je qualifierais d'un brin moqueur. Peu après, un 
bruit un peu trop familier et un Sortez ! tonitruant 
m’indiquent que mon peloton vient d'être réduit à 
l'état de carcasse fumante. La prochaine fois, je 
prendrai le rang de major, comme ça je pourrai pas¬ 
ser dans le char d'un autre peloton et continuer le 
massac.... le combat ». Moralité, si vous souhaitez 
survivre dans ATR, mieux vaut laisser le contrôle de 
la tourelle à votre équipage informatique ! Mais du 
même coup, la partie perd beaucoup de son inté¬ 
rêt. .. En fait, le plus gros reproche que l'on puisse 
faire à la jouabilité concerne le contrôle des unités, 
qui s'avère assez approximatif. Quand on donne 
des ordres dans un wargame, on apprécie qu'ils 
soient obéis promptement et à la lettre. Je veux bien 
croire aux hasards de la guerre, mais là ce facteur 
est poussé à son summum ! 

Propre et lent ! 

Certes, la résolution peut monter jusqu'à 
1280x1024, mais la fenêtre 3D restera de toute fa¬ 
çon à 512x300 pixels, le meilleur compromis se si¬ 
tuant dans les 800x600. Reconnaissons-le, les gra¬ 
phismes des objets 3D sont réussis, malgré 


quelques bugs d'affichage. Mais l'animation souffre 
de trop de lenteur, même sur Pentium ! De plus, 
mieux vaut installer un maximum du logiciel sur 
disque dur, ou supporter constamment des temps 
de chargement proprement interminables ! Ajou¬ 
tons des bruitages et musiques peu convaincants 
et vous comprendrez qu'ATR ne se démarque pas 
par ses performances techniques. En fait, seuls les 
fondus prêts à passer des heures d'entraînement in¬ 
tensif et flagellatoire pourront retirer une quel¬ 
conque satisfaction de ce jeu. Microprose promet¬ 
tait de faire très fort en terme de simulation, mais 
le coup n'a malheureusement pas porté. ■ 

Frédéric Marié 



Graphisme 

15 

Son 

13 

Animation 

13 

Durée de vie 

17 





► Recherche historique, 
jr Graphisme des chars. 
^Version française. 

► Trop complexe. 

► Interface très lourde. 

► Temps de chargement. 


L’avis de Fred 

Ach ! Crosse dézebtion ! Malgré un réalisme historique très poussé, 
ATR est décidément trop confus, lent, au final peu accrocheur, et ne 
plaira qu'aux acharnés du genre. Les développeurs, avec beaucoup 
d'ambition, ont cherché un réalisme total dans les domaines du war¬ 
game comme de la simulation 3D. Le résultat donne un monstre de 
complexité à la jouabilité assez douteuse. Si vous aimez la période, 
attendez peut-être de voir Beyond Squad Leader, inspiré du sys¬ 
tème du maintenant célèbre wargame Advanced Squad Leader. 



Technique : Minimum 486DX2.4Mo de Ram 
et lecteur CD ?X. Entre 19 et 103 Mo sur HD. 
Pentium et carte vidéo VLB ou plus conseillés. 


Versions : Aucune. 


Testésur: Pentium90,16ModeRam, 
lecteur CD-Rom double vitesse. 


Environ 400 francs 
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machine 

PC CD-Rom 


éditeur date de sortie 

^ Domark ^ Disponible 





LORDS OF HIDNI6HT 


Arthur Corporation 


Domark joue sur 
les contrastes. Alors que 
Tank Commander faisait 
de vous un combattant 
moderne pur et dur, 

Lords Of Midnight vous 
propose d'incarner 
un chevalier moyenâgeux, 
rassembleur 
charismatique et 
magnanime, promoteur 
de l'unité politique d'une 
région et garant de son 
avenir. Comme Arthur ! 


V ous avez toujours rêvé d’incarner le roi Arthur 
himself, celui dont les hauts faits ont été 
abondamment illustrés dans les romans de 
La Table Ronde (Chrétien de Troyes) ? Même 
si vous n'êtes pas « Pendragon », Lords Of Midnight 
va vous permettre d’exaucer vos désirs de grandeur. 
Votre but ? Étriper Boroth Cœur de Loup, un affreux 
qui retient en otage le fils ou la fille de chacun des 
seigneurs de la contrée pour mieux asseoir sa do¬ 
mination. Il ne vous rendra bien sûr pas la tâche fa¬ 
cile, comme tous les personnages du jeu (une cen¬ 
taine) ; il est autonome et se déplace à sa guise... 
accompagné de moult soldats. Comme votre al¬ 
liance ne comporte au départ que six chevaliers et 



A Les combats en intérieur se réduisent 
à une simple pression sur la touche « Tab ». 
Un grand moment d’interactivité. 


Le Prince Morkin dh tt 



A Le prince Morkin bulle sauvagement, occupons-le en lui attribuant une quête. 


une poignée d'hommes, votre but premier (et se¬ 
cond) sera de vous allier le maximum de chevaliers 
pour mener à bien votre combat. Vous allez donc 
vous reconvertir dans la gestion des ressources hu¬ 
maines et envoyer des recrues à travers les contrées 
avoisinantes ; celles-ci feront d'autres recrues, qui 
elles-mêmes... Mais attention, vous aurez 
d'énormes difficultés à vous adjoindre les services 
des familles dont un des descendants est otage de 
Boroth, par crainte des représailles. Il vous faudra 
donc préalablement libérer un par un les otages re¬ 
tenus dans la citadelle Noire de Maramor. Ceux-ci, 
éperdus de reconnaissance, rejoindront alors votre 
alliance et pourront désormais recruter 
des chevaliers de leur clan... si la per¬ 
sonnalité de ces derniers s'accorde avec 
celle de votre émissaire, les « nous 
sommes trop différents pour que je me 
joigne à vous » n'étant pas rares (à pro¬ 
pos : aucune voix mais les textes sont in¬ 
tégralement en français). 

Vivez une légende ! 

Dès qu'un personnage rejoint votre al¬ 
liance, il passe sous votre contrôle total 
et absolu. Vous pouvez alors lui ordon¬ 
ner une quête : recruter bien sûr mais 
également attaquer une place forte (s'il 
est accompagné de troupes), trouver ou 
détruire un objet magique, sauver des 
otages... le chevalier part alors immé¬ 


diatement sans que vous ayez à intervenir à nou¬ 
veau, il agit seul et, dès que sa mission est ache¬ 
vée, il attend que vous lui en confiez une autre. Il 
peut même s'auto-attribuer une mission en cas 
d'attente trop longue. Vous souhaitez incarner un 
des chevaliers de l'Alliance en « direct live » ? Pas 
de problème : qu'il soit dans un château ou en ex¬ 
térieur, vous passez en vue subjective à la Ultima 
Underworld (déplacement, combat, discussion). 
En extérieur, vous pourrez même observer ses 
agissements sans avoir à le contrôler, à la maniè¬ 
re d'un film. Une saga passionnante et épique ! 
Ambitieux, Lords Of Midnight pêche malheureu- 



A L’interface de combat lorsque vous attaquez 
un château : choix attaque/parade sur un sprite 
(en bas) et visualisation des effets (en haut). 
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3615 GEN4, LA réference des jeux video ! 



A Dès que vos chevaliers s’aventurent 
dans de nouvelles régions, vous découvrez 
l’existence d’autres personnages 
(à recruter, attaquer... ). 


Kirandn Ut Sauvage 



A Les nombreux personnages 
que vous contrôlez peuvent marcher 
à pied (oh ?), emprunter un bateau 
et même chevaucher un Dragon ! 


sement par sa réalisation : musique « bip-bip » 
(Carmina Burana), sons et voix inexistants, gra¬ 
phismes 3D VGA très laids, interface de combat 
sommaire (sans autre intérêt que de vous faire par¬ 
ticiper à l'action) et surtout, le plus grave, une na¬ 


vigation fastidieuse dans les écrans multiples que 
comporte le jeu (au moins deux heures d'appren¬ 
tissage). Un soft réservé aux amateurs de sagas 
médiévales très très motivés ! ■ 

Éric Emaux 


L'ovis cl'éric 

J'admets être un fan de littérature médiévalo-épique (Chrétien de 
Troyes, Moorcock, Leiber, etc. ), ces penchants ont sans aucun doute 
influencé ma perception du jeu. L'ambition du projet n'en demeure 
pas moins remarquable : scénario stimulant, personnages autonomes 
(chaque partie est différente) pouvant être incarnés ou observés, 
dimension « aventure » et « stratégie », « rôle » et « gestion »... LOM 
séduit. Malheureusement, sa médiocre réalisation lui interdit un large 
public, il n'est donc recommandé qu'aux passionnés du genre. 




Versions : Aucune. 


T esté sur : Pentium 90,8 Mo de Ram, 
lecteur CD rom quadruple vitesse. 


Environ 250 francs 


I- - ■ J 


T^remien *7ïùul 0%dex 



Facile Air Wai .3 5/CDROM 

INSTRUCTION KIT-- 1 

INSTRUCTION KIT 2......... 
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b-s. A50C/A1200 

► .-. Al 209 

P*np*rs Pro Hockey 3 5'CD 
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fes- Queen.. . 

ICHE longbow._............. 
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& Construction Kit .. 

Adv Graphie System... 
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’nrtera 2 .— .. 

ng ForVoss 3.5/COROM 

.A120Û'CD32 
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- 2.3.5/CDROM 
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1 
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Mariage- 2 3 5/COROM 
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Engine. 
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199199 J 
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Dark Légers i OEM).COROM 179 

Dark Seed2..COROM - 299 

DahcScnl ou 2 (OEM)....COROM 199 

D@«m ^atrol 3.5'COROM 229 - 279 VF 
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A Voici notre premier contact avec ce nouveau tank lance-flammes NOD, d’une puissance de feu impressionnante. 


machine éditeur 


date de sortie 


► PC CD-Rom ► Virgin I. E. ► Disponible 


COIWMID G MUER 


Le uiarçame conquérant 


Enfin ! Après plusieurs mois 
d'attente fébrile, 
Westwood Studios 
se résout à nous délivrer 
un jeu qui devrait faire 
date dans les annales 
du wargame. Directement 
inspiré du mythique 
Dune 2, 

Command & Conquer 
semble offrir une 
réalisation et une jouabilité 
exceptionnelles qui 
réveilleront le commandant 
qui dort en vous ! 


G énéral, vous trouverez ci-dessous mon rap¬ 
port concernant les opérations de mon 
groupe d'armée GDI (Global Defense Ini¬ 
tiative), visant à supprimer en Europe tou¬ 
te activité du groupe terroriste connu sous 
le nom de Fraternité du NOD. Comme vous le savez 
déjà, ces éléments perturbateurs sont devenus ex¬ 
trêmement puissants en ce XXIème siècle, en par¬ 
tie grâce à une manipulation démagogique des 
masses par le biais trop complaisant des médias, 
mais aussi par des moyens militaires considérables 
que nous ne pouvons plus nous permettre de né¬ 
gliger, vu les derniers développements des cam¬ 
pagnes d'Europe et du continent africain. D'après 
les derniers rapports de notre intelligence, la sour¬ 
ce de leur soudaine montée en puissance provient 
effectivement du tybérium, cette plante d'origine 
extraterrestre qui se répand comme une lèpre sur 
la surface de notre planète. Nos premières estima¬ 
tions révèlent que 49 % des ressources mondiales 
de tybérium sont maintenant aux mains du NOD. 
Nos moyens d'extraction de cette plante s'avèrent 
encore en dessous de leur avance technologique en 
la matière, mais notre communauté scientifique 
s'accorde pour dire que les utilisations des cristaux 
de tybérium après raffinage sont illimitées ! 
Malheureusement, si son utilisation nous permet 
de maintenir à elle seule notre effort de guerre, il en 


est de même pour le NOD. Cette campagne s'an¬ 
nonce par conséquent aussi économique que tac¬ 
tique, et la possession de tybérium y jouera proba¬ 
blement pour une grande part. Quoiqu'il en soit, je 
vous ferai parvenir un rapport constant sur l'évolu¬ 
tion de notre campagne en Europe. 

Rpt. 487.25.03.29, grp CDEUR 

Général, les informations que vous nous avez trans¬ 
mises étaient correctes, et nous avons pu établir la 
tête de pont comme prévu. Tandis que nous débar¬ 
quions de l'infanterie et des véhicules blindés légers 
(de type Hum-Vee) sur la plage, nos bateaux- 
patrouilleurs ont traité les canons fixes protégeant 
les abords de la plage à l'aide de leurs batteries lan¬ 
ce-missiles. Ensuite, établir un périmètre de sécuri¬ 
té n'était plus qu'un jeu d'enfant pour nos troupes 
terrestres. À ce propos, permettez-moi d'exprimer 
tout le bien que je pense de notre nouveau système 
d'interface 3C (Commandement, Contrôle et Com¬ 
munication). Bien que je ne comprenne toujours pas 
pourquoi l'armée a fait appel à des civils lunatiques 
comme ces gens de Westwood Studios pour un pro¬ 
jet aussi sensible, je dois reconnaître qu'ils ont fait 
du bon travail. Malgré tout, mes agents enquêtent 
actuellement pour déterminer si ce nom ne dissi¬ 
mulerait pas une secte dont le gourou s'appellerait 
Frank Herbert, d'après nos premières informations. 
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Vendre, acheter ou louer rapidement ? Les P. A. du 3615 GEN4 . 




A La carte stratégique montre la possibilité 
de continuer notre campagne 
selon plusieurs axes d’attaque. 


A Dans le cas d’une défaite improbable de nos forces, 
l’évacuation parla voie des airs reste la plus rapide. 


Le digne successeur 
de Dune 2 


traiter le tybérium sur place. Sans moyens pour uti 
liser le tybérium, nous nous retrouverions sans res¬ 
sources. C'est pour cette raison que j'ai envoyé des 
reconnaissances au-delà de notre périmètre pour 
localiser des champs d'exploitation. La mission a 
été couronnée de succès, et bien plus encore : nos 
unités avancées ont repéré une moissonneuse 
NOD, et l'ont engagée sur le champ. Malgré les uni¬ 
tés NOD en soutien, et le fait que la moissonneuse 
peut passer sur le corps de l'infanterie comme 
moyen de défense, celle-ci est maintenant détruite. 
Nous pouvons maintenant exploiter ce champ, sa- 


Toujours est-il que ce nouveau système facilite 
grandement le déroulement des opérations en me 
plaçant en contrôle direct des unités déployées sur 
le terrain. Par le biais d'une interface ressemblant 
de très près à un ordinateur du XXème siècle, je 
peux ainsi prendre contact avec n'importe quelle 
unité sur le terrain, et une fois sélectionnée, lui don¬ 
ner des consignes tactiques. D'un simple clic, je 
peux alors la déployer où bon me semble, ou lui dé¬ 
signer une cible à attaquer. En traçant une fenêtre 
sur mon écran de contrôle, il m'est aussi possible de 
sélectionner tout un ensemble de troupes pour leur 
donner des ordres. Cela peut paraître simpliste, 
mais finalement, et malgré mes réserves initiales, 
le système permet d'exécuter une infinité de tac¬ 
tiques comme de répondre instantanément aux cas 


A Pour assurer nos communications dans le Nord de l’Europe, 
nous avons dû y établir une base solide. 


d'urgence. Ma seule 
réserve concerne le 
curseur, qui parfois ne 
répond pas parfaite¬ 
ment à mes com¬ 
mandes. J'espère que 
les techniciens résou¬ 
dront rapidement le 
problème, car ajouter 
ce genre d'approxima¬ 
tion aux hasards de la guerre me semble aussi 
inutile que dangereux. 

Rpt. 488.27.03.29, grp CDEUR 

Faisant suite à l’établissement de notre tête de pont 
sur la côte de la mer Baltique, mon groupe se pré¬ 


pare à pénétrer dans les pays de l'Est de l'Europe 
actuellement sous domination NOD. Mais notre 
première tâche a d'abord consisté en la construc¬ 
tion d'une base de soutien logistique. Cette base 
nous permet d'entraîner de nouvelles troupes ain¬ 
si que de produire de nouveaux véhicules blindés. 
Vous trouverez ci-joint un mémorandum sur le type 
de bâtiments nécessaires à l'établissement d'une 
telle base. Mais pour soutenir cet effort, nous avons 
aussi dû construire une raffinerie afin de pouvoir 


A Juste après le débarquement, notre premier souci est de protéger le déploiement 
de notre base de construction mobile. 
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Command & Conquer 



A Ces bunkers NOD sont mortels pour nos unités blindées, mais ils sont vulnérables 
à l’infanterie. 


chant que le tybérium traité pourra être réutilisé lors 
de missions ultérieures. Cela devrait sérieusement 
handicaper l'ennemi dans cette région. Profitant de 
notre avantage, nous avons effectué une avance ra¬ 
pide avec quelques troupes légères et établi le 
contact avec la base NOD. Selon nos estimations, 
les forces protégeant la base s'avèrent consé¬ 
quentes, et j'hésite encore à donner l'assaut. S'il 
était possible d'utiliser « l'œil du ciel » pour détrui¬ 
re leur générateur d'énergie et leur raffinerie de l'es¬ 
pace, cela réduirait leurs possibilités de production 
et de détection à néant, et permettrait de minimi¬ 
ser nos pertes lors de l'assaut. J'attends avec impa¬ 
tience des nouvelles du commandement straté¬ 
gique à ce sujet. 

Rpt. 490.02.04.29. grp GDEUR 

Grâce à la destruction de la base NOD, nous pou¬ 
vons maintenant envisager plus sereinement le dé¬ 



A Comme le prouve cette photo satellite, 
les NOD n’hésitent pas à détruire des villages 
pour mieux asservir la population. 


veloppement de notre campagne en Europe. Il est 
remarquable que notre progression rencontre au¬ 
tant de sympathie de la part de la population loca¬ 
le. Notre intervention pour sauver un village d'une 
brigade NOD y est certainement pour quelque cho- 


Annexe 489.1 : Opération commando 

Certaines missions délicates appellent un traitement par nos forces spéciales. Ces 
commandos sont entraînés pour voir l'ennemi avant d'être vu, et pour faire 
mouche à tous les coups. Malgré tout, ils ne peuvent évidemment pas grand cho¬ 
se face à des véhicules blindés ! Leur tâche consiste généralement à trouver un 
passage dérobé dans la base ennemie puis de plastiquer ses installations vitales. 




A Une reconnaissance vient de repérer 
la moissonneuse NOD. La fumée qui s’en 
échappe annonce sa destruction prochaine. 


se, vu les cruautés qu'ils exercent inutilement en re¬ 
présailles de toute résistance civile. Lors de cette 
mission, la vitesse d'exécution était essentielle pour 
arriver au village avant que les renforts NOD n'aient 
pu se déployer. Dans ce cas, l'utilisation de trans¬ 
ports de troupes blindées pour acheminer mon in¬ 
fanterie rapidement au contact s’est révélée essen¬ 
tielle. Je dois ajouter que je trouve de plus en plus 
de plaisir à utiliser l'interface 3C de Westwood. Les 
graphismes retranscrivent parfaitement la réalité 
du terrain et les types d'unités engagées. Les véhi¬ 
cules bénéficient d'une animation criante de vérité, 
jusqu'aux mouvements des tourelles et la fumée 



A Nos satellites en orbite peuvent frapper 
les bâtiments ennemis impunément, 
dès l’instant qu’ils ont été repérés. 
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Les infos en direct et les nouveautés sont sur le 3615 GEN4 ! 


Annexe 488.1 : 
Établissement de base GDI 

Le cœur de chaque base est bien entendu le chantier de 
construction, suivi d'un générateur d'énergie. Sans chan¬ 
tier, pas de nouveaux bâtiments, et sans énergie, les autres 
éléments du complexe fonctionnent au ralenti. Cette infor¬ 
mation est donc classée défense. Les baraquements sont 
eux essentiels pour produire de nouvelles troupes, tandis 
que la raffinerie de tybérium leur fournit les éléments né¬ 
cessaires à cette production. Perdre cet équilibre, c'est sou- 
A Baraquements. vent perdre la bataille. 




A Chantier de construction. 



A Voici la première photo que nous avons pu 
obtenir de Kane, le chef de la Fraternité 
du NOD. Mémorisez bien son visage. 


provoquée par les missiles. L’infanterie a fait l'ob¬ 
jet du même soin, et on la voit progresser, à terre 
ou en courant selon qu'elle est sous le feu de l'en¬ 
nemi ou non et tirer tout comme ses modèles vi¬ 
vants. Ils ont même ajouté quelques détails que je 
ne juge pas vraiment pertinents, comme des ani¬ 
mations des troupes au repos en train de manger 

Une interface 
sublime de simplicité 

ou de faire des pompes ! La guerre est chose sé¬ 
rieuse, et l'humour des concepteurs me semble plu¬ 
tôt déplacé. On voit bien que ce sont des civils ! 
Mais l’ensemble me permet de mieux percevoir la 
réalité du terrain, bien que j'en sois physiquement 



A La destruction systématique de la base 
ennemie est souvent le symbole 
d’une mission accomplie ! 


éloigné dans mon poste de commandement. À pro¬ 
pos, j'apprécierais que l'intendance m'envoie do¬ 
rénavant du pop-corn salé plutôt que sucré. J'ap¬ 
précierais aussi une autre marque de bière, car cel¬ 
le-ci me provoque quelques renvois, ce qui se révè¬ 
le un rien inconfortable pour mes troupes à l'autre 
bout du microphone. Mais je m'égare... L'interfa¬ 
ce sonore E. V. A. se révèle aussi d'une aide pré¬ 
cieuse, sa douce voix impersonnelle nous prenant 
en charge dès l'installation de l'interface de com¬ 
bat. Pendant l'action, EVA me tient au courant 
lorsque des renforts arrivent ou sont produits, si des 
unités sont détruites, ou quand ma base subit une 
attaque. Mon champ de vision reste quand même 
limité, et ces indications me permettent d'évaluer 
ce qui se passe d'un autre côté du champ de ba¬ 
taille. J'ai appris que l'interface serait intégralement 
traduite dans plusieurs langues, ce dont je me féli¬ 
cite vu l'hétérogénéité de notre force multinatio¬ 
nale. Les sons issus du champ de bataille sont, eux 
aussi, parfaitement reproduits, en particulier les ex¬ 
plosions, les tirs et les messages de mes unités. En 
revanche, je me demande pourquoi les concepteurs 
ont poussé le réalisme jusqu'aux cris désespérés des 
fantassins massacrés. La guerre est une sale affai¬ 
re, mais j'aimerais pouvoir me concentrer sur mes 
objectifs sans être dérangé par ce genre de détails. 

Rpt. 491.04.04.29. grp CDEUR 

Général, vous trouverez ci-joint un rapport NOD qui 
a été intercepté par l'une de nos patrouilles avan¬ 
cées. Il semblerait que tout comme notre campagne 


A Silo de stockage 
du tybérium. 


A Centre de 
communications 
et radar. 



A Générateur 
de puissance. 


A Raffinerie 
de tybérium. 






A Une moissonneuses représente beaucoup d’argent et s’avère très difficile à remplacer. 
Nous la protégeons à tout prix. 
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Annexe 490.1 : Forces NOD 

En plus des simples soldats et des bazookas, équipés du même matériel 
que les nôtres, l'infanterie NOD dispose de lance-flammes, encore plus 
dévastateurs que nos grenadiers, surtout face à l'infanterie. On peut re¬ 
marquer que les blindés NOD paraissent généralement plus légers que 
les nôtres, mais de ce fait aussi plus mobiles. Les rapports de nos es¬ 
pions ont révélé le développement d'un tank nouveau lance-flammes et 
peut-être d'un nouveau type de tank bien plus inquiétant. 


A Buggy mitrailleur. 


A Moto de reconnaissance. A Tank léger. 


A Bazooka. 


A Lance-flammes. 


menée en Europe, la fraternité du NOD ait décidé 
de prendre l'initiative en Afrique. De plus, des in¬ 
dices laissent entendre que l'ennemi utilise le même 
type d'interface que la nôtre pour mener leurs 
troupes au combat. D'ici à ce que leur programme 
provienne aussi de Westwood Studios, il n'y a qu'un 
pas que je ne franchirais que lorsque nous en au¬ 
rons confirmation. Mais alors notre réponse sera 
aussi soudaine que définitive... En tout cas, il 
semble bien que le monde soit actuellement secoué 
par deux campagnes distinctes. La missive que je 
vous transmets semble rapporter la progression de 
l'ennemi à partir de l'Égypte vers le sud du conti¬ 
nent: 

« Salut à toi, Kane. J'ai le plaisir de te rapporter nos 
récents succès face aux stupides pions du GDI. 
Notre dernière mission nous a porté jusqu'au cœur 
de l'Afrique avec pour but d'y réduire la résistance 



A Cette mission de récupération 
d’un détonateur volé nous a amené 
jusqu’au cœur du dispositif NOD. 


GDI dans un premier temps, puis de brûler un ou 
deux villages pour que les habitants comprennent 
de quel bois se chauffait leur nouveau maître. La 
progression vers la base GDI ne s'est pas fait sans 


difficulté, à ma grande surprise. Pour une fois, les 
GDI ont fait preuve d'une certaine initiative, et il a 
fallu déployer des trésors d'ingéniosité pour réduire 
leurs tanks à l'état de carcasses calcinées. Leur in¬ 
fanterie a d'ailleurs subi le même sort et j'ai l'hor¬ 
rible plaisir de t'annoncer que nos nouveaux lan¬ 
ce-flammes fonctionnent à merveille ! Une surpri- 

Deux campagnes 
s'offrent à vous 

se nous attendait à la base : parmi les bâtiments, 
nous avons découvert le prototype d'un hoverbi- 
ke, beaucoup plus rapide que le nôtre et mieux 
armé. Du coup, j'ai jugé bon de détacher un ingé¬ 
nieur pour capturer l'atelier de fabrication, plutôt 
que de le détruire comme le reste des bâtiments 



A Les forces NOD se précipitent vers un village polonais. Notre mission consiste 
à arriver avant eux. 
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Le top des ventes est sur le 3615 GEN4 ! 



A Simples soldats. A Tank moyen. A Auto-mitrailleuse Hum-Vee. A Grenadiers. 


Annexe 492.1 : Forces GDI 

Voici la représentation au sein de l'interface des unités de base formant 
les groupes d'armée GDI. Tous ne seront pas toujours disponibles selon 
les missions. Des armements plus lourds pourront éventuellement être 
déployés dans la zone de conflit, en particulier le nouveau char Mam¬ 
mouth, doté d'une puissance de feu impressionnante. Nous ne révéle¬ 
rons pour l'instant aucune information sur l'hoverbike, toujours en déve¬ 
loppement. 



A Transport de troupes blindées. 



A Le général des armées GDI entame 
son briefing visant à la reconquête 
de l’Europe sur le NOD. 

de ces crétins ineptes. Quant à l'hoverbike, nous 
nous sommes fait un plaisir d'en fabriquer 
quelques-uns puis de les retourner contre leurs 
propriétaires. Ils ont fait merveille dans le village 
que nous avons repéré à proximité de la base, et 
les cris incrédules de ses habitants résonnent en¬ 
core délicieusement à mes oreilles tandis qu'ils ra¬ 
saient le village méthodiquement. Mais même ces 
petits plaisirs doivent avoir une fin, et nous nous 
préparons à continuer notre percée vers le Sud. 
Bientôt tout le continent africain sera sous notre 
loi ! Quand recevrai-je ces nouveaux tanks lance- 
flammes que le R & D nous promet depuis si long¬ 
temps ? Il me tarde de pouvoir évaluer leur puis¬ 
sance dans le prochain village » ! 

Rpt. 492.07.04.29, grp CDEUR 

Suite à votre demande, je vous envoie une évalua¬ 
tion de notre situation stratégique en Europe. Nous 
sommes maintenant parvenus à un point tournant 
de la campagne, et je dois décider soit de continuer 
au Sud-est en Biélorussie, soit d'obliquer vers 


A Cette photo montre une base NOD attaquée par nos A- 10s en cours d’évacuation 
par hélicoptère. 
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A Une attaque brutale et massive permet de s'assurer de la destruction de la base ennemie. 


Z COMME BITMAP 
BROTHERS 



Malgré l'émotion provoquée par la sor¬ 
tie de Command & Conquer, n'oubliez 
pas la sortie quasi-imminente et pour 
bientôt de Z ! Ce jeu très proche du 
concept de C & C propose apparem¬ 
ment un challenge moins complexe, lui 
promettant surtout de briller dans la ca¬ 
tégorie des jeux multijoueurs. Mais 
vous pouvez faire confiance aux Bitmap 
Bros pour vous concocter un wargame 
détonant ! 


l'Ouest en Pologne, pour protéger les pays écono¬ 
miquement forts de l'Ouest de l'Europe. Des re¬ 
connaissances en force m'ont permis d'établir que 
chaque mission serait de nature différente. 
D’ailleurs, selon l'axe de pénétration choisi dans 
chaque pays, il s'avère que les conditions tactiques 
ne sont pas toujours les mêmes. Tant mieux, si un 
jour nous nous proposons de rejouer cette cam¬ 
pagne en simulation, nous aurons probablement à 

Un arsenal 
impressionnant 

faire face à des situations nouvelles. D'après de ré¬ 
centes informations, ces fous de chez Westwood 
ont prévu une option permettant à deux comman¬ 
dants de s'affronter dans une bataille fictive tota¬ 
lement paramétrable. Notre seul problème sera de 
trouver quelqu'un de suffisamment ouvert pour 
prendre le rôle du commandant NOD. Cette idée 
seule me donne envie de vomir tout mon dernier 
sac de pop-corn ! En tout cas cela permettrait 


d'évaluer les concepts tactiques des commandants 
« Whiteshark » Kauffmann et « Chipster » Cho¬ 
que! Ces derniers prônent en fait une tactique que 
l'on peut facilement résumer par, je cite : « tu 
prends tes troupes, tu les rassembles, et tu les mets 
toutes sur la tronche de ceux d'en face ». Mon ex¬ 
périence sur le terrain m'a appris qu'une collabo¬ 
ration des différentes armes donnait un résultat au 
moins aussi efficace, et souvent plus économe. Par 
exemple, un squad de bazookas peut rapidement 
détruire un blindé, tandis qu'un squad de soldat et 
un Hum-Vee les couvrent contre l'infanterie enne¬ 
mie. Mais enfin, chacun son style. L'avantage de 
cette interface est qu'elle permet justement à 
chaque commandant d'exprimer sa vision de la tac¬ 
tique en toute liberté. L'essentiel, après tout, est de 
conquérir et de vaincre ! ■ 

Frédéric Marié 



Wargame 


Support 

-"N 

(D 



► Scènes cinématiques. 
•Dimension tactique. 

► Scénarios variés. 



► Curseurparfois imprécis. 

► Peu de réelles innovations. 


L’avis de FrocI 

Laissez-moi vous décrire l'effet C & C : la première baffe est causée 
par la réalisation, tout simplement somptueuse, jusque dans ses 
moindres détails. La deuxième baffe, vous la devez à l'intérêt du jeu 
lui-même. Après quelques missions, alors que vous pensez avoir fait 
le tour des possibilités, le scénario vous mène de surprise en surprise, 
en dévoilant progressivement de nouvelles options. Offrant une 
durée de vie conséquente et un challenge constant, C & C s'annonce 
comme le wargame parfait. Vous l'aviez rêvé ? Westwood l'a fait ! 



Technique : Minimum 486,4 Mo de Ram et 
lecteur CD-Rom ZX, b Mo sur HD. 

486 DXZ et 8 Mo de Ram conseillés. 


Versions: Aucune. 


Testé sur: Pentium 90, lôModeRam, 
lecteur CD-Rom double vitesse. 


mena 


francs 
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Enfin 



LE 6 SEPTEMBRE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 


un magazine de loisirs & créativité 








machine éditeur 

► PC CD-Rom ►Sierra 


date de sortie 

► Disponible 




- ••• 


1 






Mon nom est Wilco. Roger Wilco, 
éboueur spatial de son état. 0h f bien sûr f 
j'ai été officier de la StarCon Fédération à 
une époque, mais c'est spontanément que 
j'ai repris mon ancienne assignation. Si, je 
vous jure, on m'a dit que j'étais volontaire. 
Alors, me voilà à bord du 
Deepship 86, aussi appelé 
slip volant, poubelle or¬ 
bitale, erreur du cosmos 
(tiens : comme moi ! ). 


L 


espace : un gigan¬ 
tesque réservoir de 
vide avec, parfois, 
quelques planètes 
tournant stupidement au¬ 
tour de boules de gaz en¬ 
flammées. C'est là que je 
sévis, moi, Roger Wilco, le plus célèbre des techni¬ 
ciens de surface du cosmos. Mes innombrables 
aventures (six en tout) ont fait de moi une légende. 
Tous, humains ou extraterrestres, cyborgs ou ma¬ 
chines sans conscience m'évitent, fuient ventre à 
terre, la peur leur nouant les entrailles. Ma mère, 
elle-même, m'abandonna le jour où j'ai dit mon 
premier mot, pour mes douze ans. Mon père, fier 
navigateur spatial, changea de nom et de visage 
lorsqu'il apprit que je m'étais enrôlé chez StarCon 
Fédération. Pupuce, mon chien adoré, partit lui aus¬ 
si loin de moi après m'avoir mordu le mollet 
gauche. Ce jour, je décidai de débusquer l'aventu¬ 
re, et me portai volontaire pour les missions les plus 
dangereuses, telles que nettoyer les vitres de i'En- 
terprise en accélération superluminique ou passer 
l'aspirateur sur la surface de l'Étoile Noire pendant 
un raid rebelle, toujours 
je survécus (souvent seul 
d'ailleurs). Le danger ne 
m'effraie pas. Ne suis-je 
pas le seul, le grand, 
l'unique (qui a dis HEU¬ 
REUSEMENT ?) Roger 
Wilco. LE Roger. LE Wil¬ 
co. Moi ! 

Mais revenons à nos 
Xyzlotzs (sorte de mou¬ 
tons extraterrestres). Me 


A B. T. en poivrot : il fallait oser... Sierra l’a fait ! 


A Kielbasa, notre commandant adoré. 

voici à bord du Deepship 86, aussi appelé slip vo¬ 
lant, poubelle orbit... hein ? Je l'ai déjà dit plus 
haut ? Oh, 'scusez-moi. Bref, donc, je nettoie les 
coursives du Deepship 86, l'aspirateur Slurp-o-ma- 
ticen main, le manœuvrant avec une éblouissante 
dextérité que seules de nombreuses années d'ex¬ 
périence peuvent permettre. C'est alors que le com- 


▲ Une rue balnéaire comme on aimerait en voir plus souvent... 


A Le puzzle qui rend fou. 
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Jouez et gagnez sur le 3615 GEN4 ! 








A Ça, c’est le vaisseau des méchants. 


A Deepship 86 : un slip dans l’espace. 


A L’hôtel de la plage 
avec vue sur la décharge. 


A Soldes sur les greffes : profitez-en ! 


A De quoi confondre Space Opéra et Soap Opéra. 


mandant, un dérivé de Kilrathi un 
peu lunatique, s'adresse à la totali¬ 
té de l'équipage. Il le remercie 
d'avoir été si brillant lors de sa pré¬ 
cédente mission pendant laquelle il 
a sauvé l’univers, mis la fessée à une 
armada de méchants, réparé sa ré¬ 
sidence secondaire et fait chanter sa 
femme. Humblement, je baisse la 
tête genre « Oh, vous savez, ce n'est rien. La routi¬ 
ne quoi... », avant de me souvenir que je n'étais 
pas encore affecté ici à ce moment. M'ignorant 
comme le mammouth obèse ignore l'amibe rachi¬ 
tique, il continue son discours en nous invitant tous 
à passer quelques jours de vacances sur Polysor- 
bate LX aux frais de StarCon. L'équipage laisse 
alors exploser son allégresse. Je lève les bras vers 
le ciel, et de ce fait lâche l'aspirateur que j'avais en 


main, qui va se planter entre les jambes d’un offi¬ 
cier supérieur, à quelques microns de son entre¬ 
jambe. Je m'esquive discrètement et me fais télé¬ 
porter en toute vitesse sur Polysorbate. Enfin, à 
moitié DANS Polysorbate, vu que la téléportation, 
comme toujours avec moi, a foiré ! Je me trouve re¬ 
structuré dans une rue sordide, la moitié inférieure 
du corps planté dans le sol, entouré d'individus 
louches qui, heureusement, ne semblent pas enco¬ 
re m'avoir remarqué. Ah, elles 
commencent bien, les vacances ! 
Je réussis tout de même à m'extir¬ 
per de mon trou, et pars en quête 
de nourriture (ben oui, ça donne 
faim de rester trois jours coincé 
dans le sol). 


À votre bon cœur... 

Malgré son apparence austère, 
Polysorbate LX est une planète 
sympathique à visiter. J'ai pu croi¬ 
ser, en vrac : un vendeur d'or¬ 
ganes pas très frais, un épicier pa- 
rano, un monstre amateur de jeux 


A Un passant aide Roger spontanément. 


A Notre héros sous les sunlights. 


vidéo de combat, un Blade Runner lâche, un an¬ 
droïde susceptible, un E. T. bourré comme une 
otarie, et j'en passe... Le problème, c'est l'argent. 
Les buckazoïds partent comme du couscous dans 
une passoire, et il m'a fallu faire preuve d'ingé- 


LA parodie des films 
de science-fiction 


niosité et de courage pour me créer un petit pé¬ 
cule, et pouvoir ainsi me payer ma chambre d'hô¬ 
tel, que StarCon avait hélas oublié de réserver. 
Mais, enfin, j'ai les 300 bukazoïds nécessaires à 
la location d'une chambre sordide. Après avoir dé- 


A L’androïde a perdu un boulon DANS Roger. 
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Space Quest 6 



moli un androïde belliqueux, soudoyé un infor¬ 
maticien alcoolique, vaincu (en trichant) au jeu vi¬ 
déo Stooge Fighter 3 un extraterrestre plein de 

Roger Wîlco : 
héros malgré lui 


muscles, je m'apprête enfin à m'allonger sur mon 
lit à coussin d'air, entouré de mes amis les ca¬ 
fards. Rhââââ, volupté de l'instant. C'est marrant, 



A II croit m ’impressionner ? Ben oui, en fait. 




A Docteur ! J’ai des hémorroïdes I 


la lumière projette de grandes ombres sur le mur. 
Oups ! Ce n'est pas la lumière ! Et surtout, ce ne 
sont pas des ombres ! Deux géants me tombent 
dessus ! Au sec... 

Spock contre Dark Vador 

Les aficionados des Space Quest ne seront pas dé¬ 
çus avec ce sixième volet. On retrouve le même 
humour non-sens, les mêmes clins d'œil aux films 
et séries de science-fiction célèbres (StarTrek, Star 
Wars, E. T., Blade Runner, Terminator, Red Dwarf, 
etc. ) que dans les précédents épisodes. Tous les 
dialogues de Space Quest VI sont enregistrés et 
valent vraiment le déplacement, de l’omnipré¬ 
sente voix off exaltée (du genre Jimini Cricket sous 



A On fait le ménage chez mémère. 


hallucinogène) au moindre petit figurant. L’inter¬ 
face du jeu est toujours d'une simplicité enfanti¬ 
ne (Wilco oblige) : la main pour utiliser et prendre, 
les pieds pour se déplacer, l'œil pour voir (ça ne 
s'invente pas) et les poches pour l'inventaire. Vous 
pouvez les sélectionner soit en cliquant sur la bar¬ 
re d'action, soit en les faisant défiler par un clic 
droit de la souris. Les nombreuses musiques vous 
accompagnant dans vos péripéties sont la plupart 
du temps des variations sur les thèmes des films, 
et vous sourirez certainement en reconnaissant 
nombre de bruitages tirés de classiques de la SF 
(intercoms de StarTrek, lasers à la Star Wars... ). 
Les graphismes mélangent subtilement sprites bit¬ 
map (en 2D donc) et sprites 3D, pour les robots, 
les vaisseaux et certains éléments du décor, tout 
ça dans un environnement en SVGA. Mais le 
grand point fort de Space Quest VI est sans 
conteste ce qui a fait le succès de ses grands 
frères, j'ai nommé : l'humour. Omniprésent que 



A Je suis sûr qu’ils vont encore me porter volontaire pour une mission débile. 


À l'aide ! Moi vouloir des Bukazoïds ! 

Comment se farcir l'androïde pour gagner de l'argent ? Montrez la carte d'identi¬ 
té aux drogués du premier, puis prenez les tuyaux. Portez le récipient de nitro au 
pied de la valve à droite de la table. Descendez au rez-de-chaussée et montrez la 
carte au barman en lui demandant de vous préparer un Spécial. Ouvrez le frigo 
derrière le bar, prenez le bac à glaçons, et ouvrez la troisième valve en partant de 
la gauche. Tirez le tube sous cette valve, puis démêlez les tuyaux que vous avez 
pris au premier. Vissez-en une extrémité sur la valve à l'extrême gauche du bar, 
et l'autre sur le tube que vous avez dégagé. Remontez au premier ouvrir le réci¬ 
pient de drogue, puis allez au sous-sol en donnant quatre coups de pied dans la 
porte à droite au rez-de-chaussée. Dans la cave, prenez la barre de métal au pied 
de l'escalier et frappez l'androïde avec cette dernière. Ramassez les morceaux avec 
le bac à glaçons. Et voilà, il ne vous reste plus qu'à donner tout ça au Blade Run¬ 
ner pour gagner cinquante buckazoïds. 



A Le bar est l’endroit rêvé pour faire 
des rencontres. 
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Un problème, une question ? 3615 GEN4, la solution ! 












raphisme 
Son 

Animation 
Durée de vie 


▲ Ils ne me croient pas quand je leur dis 
que o’est une ennemie I 


L'ci vis cl® Chipsler 

Étant un amateur des Monty Pythons, de Red Dwarf (série anglaise à 
connaître absolument) et des classiques de la SF, j'avoue m'être fran¬ 
chement amusé avec Space Quest VI. Malgré les énigmes un peu 
bizarres, on a envie d'aller plus avant dans le jeu afin de découvrir les 
nouvelles bêtises de Roger Wilco. Les gags s'enchaînent à toute vitesse 
dans une aventure de plus en plus délirante. Space Quest VI est bien le 
digne successeur des précédents épisodes et ne décevra pas ceux qui 
ont déjà goûté aux péripéties de notre éboueur spatial préféré. 


▲ Les toilettes sont bien gardées, Ici... 


A Le jeu du futur: Stooge FighterS. 


ce soit dans les graphismes 
et animations, dans les mu¬ 
siques ou les dialogues, l'hu¬ 
mour des Space Quest n'a 
pas perdu la main dans ce 
dernier épisode. Il n'est 
même pas besoin d'être di¬ 
plômé d'Oxford pour s'es¬ 
claffer devant Space Quest VI 
puisque la version sera tra¬ 
duite en français. Pour Tins- A Charmant animal domestique, non ? 
tant nous n'avons vu que la 
version anglaise. Nous souhaitons donc bon cou¬ 
rage au traducteur ! 


L'infini relatif 

Passons maintenant au point le plus controversé du 
jeu : la résolution des énigmes. La difficulté de ces 
dernières réside dans le fait qu'il faut faire dans la 
majorité des cas abstraction de la logique. Il s'agit 
souvent de se mettre dans la peau d'un Mac Gyver 
lobotomisé pour résoudre les problèmes que ren¬ 
contre Roger ! Les solutions les plus abracada¬ 
brantes sont souvent les bonnes. Jetez un œil sur 
l'encadré « À l'aide ! Moi vouloir des bukazoïds » 
pour vous faire une idée. Les mordus des Space 
Quest et autres Day Of The Tentade m'en voudront 
à mort, mais je considère que résoudre les énigmes 
en essayant tous les objets de l'inventaire agace ra¬ 
pidement. Ceux qui aiment seront comblés. Les 
autres vont remplir les centres de cure de repos 
après quelques heures à tourner en rond sur deux- 
trois décors. Cela est dommage, surtout si l'on sait 
que Space Quest VI propose de nombreux lieux à 
visiter en SVGA, et toujours (je sais, j'insiste) des 
avalanches de gags qui réussissent à faire un peu 
oublier la difficulté du jeu. Alors, prenez votre cou¬ 
rage à deux mains, votre aspirateur Slurp-o-matic 
dans la troisième. Space Quest VI est là pour vous 
faire passer malgré tout un très bon moment. ■ 
David Choquet dit « Chipster » 


A Pique-nique bucolique ? 
Non, l'enterrement de Stellar! 


A Quand Starcon dégrade, 
c'est pas à moitié. 


Support 

(D 


Aventure 


Humour ravageur. 

► SVGA. 

►Version française. 

► Illogisme de certaines 
énigmes. 


Technique : fonctionnesousDOSet 
Windows3.1. ITini : A86 SXZ5,8 Mo de Ram, 
lecteur CD ZX, carte SVGA, 5 Mosurdisquedur. 


Versions : Aucune. 


Testé sur : Pentium 90 avec 16 Mo de Ram. 


*wOO francs 
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machine 




y PC CD-Rom 


éditeur date de sortie 

► Codemasters ► Disponible 






Tiens ta droite > eh, minus ! 






Les nostalgiques 
des petites tutures 
en métal de notre 
enfance, et je sais 
qu'ils sont 

nombreux, vont pouvoir 
se défouler avec Micro 
Machines 2, à coups de tût- 
tût et de vroum-vroum 
endiablés. Tous sur la ligne de départ, et n'oubliez 
pas vos casques parce que ça va décoiffer ! 


A Vous pouvez redessiner les véhicules. 


L a tension est presque palpable quand les 
quatre concurrents s'alignent sur la ligne de 
départ. La lumière crue de la lampe de la cui¬ 
sine se réfléchit sur le chrome des véhicules ru¬ 
gissants, prêts à bondir. De chaque côté de la piste, 
une foule de spectateurs retient son souffle. Les ca¬ 
rottes lancent un cri d'encouragement vers leur fa¬ 
vori, alors que les petits pois font la ola pour la Xiè- 
me fois. Les pilotes se concentrent autour de l'écran 
du PC. Deux d'entre eux, coude à coude, sont cris¬ 
pés au-dessus du clavier, alors que les deux derniers 
tiennent dans leurs mains moites leur joystick. Le 
feu de départ passe au vert. Dans un impression¬ 
nant rugissement les véhicules bondissent, laissant 
derrière eux des traînées noires fumantes qui rayent 
la toile cirée blanche à carreaux rouges. Le concur¬ 
rent bleu a grillé ses adversaires, et slalome entre 
les petits pois téméraires qui s'étaient aventurés sur 
le circuit, alors que la voiture rouge, poussée par la 
verte, s'embourbe déjà dans la confiture de 


A L ’ éditeur est simple et efficace. 

pour eux, nos concurrents sont rompus à toutes les 
techniques de pilotage, sur de nombreux véhicules : 
Quads, hors-bord, hélicoptères, formules 1, trac¬ 
teurs, 4X4, etc., ce qui ne les empêche pas de pei¬ 
ner lors des courses, surtout à cause de l'agressivi¬ 
té des adversaires, qui n'hésitent pas à pousser 


concombres renversée sur le bas-côté. Le bolide jau¬ 
ne frotte son pare-chocs avant contre l'arrière du 
bleu, qui perd le contrôle et va s'écraser contre la 
motte de beurre. La rouge, que l'on croyait définiti¬ 
vement engluée, refait surface et fonce vers le vé¬ 
hicule jaune, qui entamait un dangereux virage en 
bord de table. Le jaune vole et va s'écraser lamen¬ 
tablement sur le carrelage mexicain. Les autres 
concurrents sont définitivement hors de vue. Le jau¬ 
ne a gagné la première manche en plus d'un bonus. 
Tous les concurrents reviennent sur le parcours, et 
la course reprend. 


Le parcours du combattant 

Après la table de la cuisine, nos vaillants pilotes se 
retrouvent sur d'autres circuits 
tout aussi périlleux, de la cu¬ 
vette des WC à l'évier plein de 
vaisselle, en passant par le bac 
à fleurs et l'établi de bricolage. 

Les dangers qu'ils affrontent 
sont légions : de l'éponge ser¬ 
vant de barge à la perceuse as¬ 
sassine, sans oublier la terrible 
serviette de bain, qui rend tou¬ 
te tentative de contrôle du vé¬ 
hicule plus que hasardeuse. Et 
j'en passe... Heureusement 


A II faut savoir négocier les contre-courants. 


A Un carambolage parmi tant d’autres... 


J 
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Les infos en direct et les nouveautés sont sur le 3615 GEN 4 ! 



A Embouteillage devant un tunnel de papier. 



A Déviez de quelques centimètres 
et c’est le grand plongeon ! 



A Foncez dans les lignes droites (mais 
attention aux virages)... 




A Du quad dans un pot de fleurs ? 
Pourquoi pas ! 


A Un passage périlleux comme on les aime. 

l'autre en dehors du circuit ou à le bloquer contre 
un objet quelconque au moment le plus propice. 
Mais tous savent qu'il ne suffit pas d'être un 
conducteur émérite pour vaincre : le vice tient une 
place prépondérante dans la course, et le plus mes¬ 
quin a autant de chances, sinon plus, que le meilleur 
pilote de remporter la victoire. Dans le monde des 
courses miniatures, seule la loi du plus fort est de 
mise : les lents et les gentils n'y ont pas leur place... 

Mad Max chez les Schtroumpfs 

Micro Machines 2 est certainement à ce jour le jeu 
d'arcade le plus speed sur PC. L'animation des 
sprites à 60 images/seconde et le scrolling parallaxe 
multidirectionnel sont tout simplement époustou¬ 
flants ! Ça va vite, très vite. Vous dirigez l'un des vé¬ 


ser au suivant, ce qui est loin 
d'être évident. Les parcours sont 
difficiles, et l'ordinateur ne fait 
aucune erreur, suivant la route à 
la perfection avec ses trois véhi¬ 
cules. La victoire ne s’atteint 
qu’en ne faisant aucune erreur de 
pilotage ou en faisant tomber les adversaires hors 
course. Peu d’intérêt en fait pour ce type de jeu : la 
difficulté et le manque d’agressivité de l'ordinateur 
font que le jeu à un joueur devient très vite lassant. 
Le mode multijoueur, en revanche, relance tout l'in¬ 
térêt. 


Pousse-toi d'là que j'm'y mette ! 

Ah ! Le plaisir de défier son voisin et de l'écraser à 
plates coutures... Micro Machines 2 permet à 
quatre joueurs de s'affronter simultanément, et per¬ 
met à seize joueurs de participer au même cham¬ 
pionnat par éliminatoires. Le jeu multijoueurs vous 
scotchera devant votre écran pendant des heures. 
La course devient alors le parfait exutoire aux ven¬ 
geances basses et autres coups sadiques. Les pas¬ 
sages sur des passerelles étroites deviennent un vé¬ 
ritable poème, chacun coursant le copain pour 
l’éjecter sans délicatesse. Ici, pas de nombre de 


A Un des mini-micro-circuits. 


hicules miniatures sur des circuits semés d’em¬ 
bûches, contre l’ordinateur ou, et c’est là que ça de¬ 
vient intéressant, contre un à trois autres joueurs 


Un palpitant stock- 
car miniature 


humains. En mode un joueur, trois types de jeu sont 
disponibles : le face à face, où vous défiez un 
concurrent géré par l’ordinateur sur un circuit de 
votre choix parmi les 17 dispo¬ 
nibles ; la course contre la 
montre, qui, comme son nom 
l’indique, vous oblige à terminer 
un parcours dans le meilleurs 
temps ; et enfin le championnat, 
où il faut finir le circuit premier 


A Un circuit à vous faire « flipper ». 


A Les mini-trucks sont lents mais maniables. 
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Micro Machines 2 



A Course serrée parmi les bonbons. 

tours limités : chaque joueur possède une barre de 
points, qui se remplit lorsqu'il se retrouve seul en 
tête, et diminue lorsqu'il se retrouve dernier. Vous 
l'aurez deviné, le premier à remplir entièrement sa 
barre de points est déclaré vainqueur. À chaque vic- 

Petïtes, 

mais costaudes 




être éliminé risque d'attendre quelques minutes 
pour que les autres se départagent. 

Une infinité de circuits 

En plus des 17 circuits prédéfinis, un éditeur vous 
permet de faire vos propres circuits, sur 
la version CD. Ces circuits peuvent être 
enregistrés sur disquette et passés à un 
autre joueur. Si vous avez un peu 
d'imagination, lancez-vous sans hési¬ 
ter : l'utilisation de l'éditeur est simple 
et complète, vous permettant même de 
redessiner les blocs graphiques, de 
choisir les véhicules pour ce circuit (par¬ 
mi quinze bolides différents), mais aus¬ 
si de définir l'accélération et la vitesse 
maximum des véhicules, sans oublier la 
météo (vent fort, terrain glissant, 
boueux, etc. ). Les courses prédéfinies 
peuvent elles aussi être modifiées à 
votre gré. Si vos adversaires connais¬ 
sent par cœur les circuits, voici de quoi 
remettre en jeu leur suprématie ! ■ 

A Ne vous mettez pas entre une boule et un trou. David Choquet 


toire, tous les concurrents se réalignent à l'endroit 
où est arrivé le gagnant, et repartent pour une autre 
manche. Ce procédé permet qu'aucun joueur ne 
soit définitivement éliminé mais possède deux dé¬ 
fauts : l'action est stoppée et le premier joueur à 


L’avis de David 

Micro Machines 2 est un jeu à la fois très moyen et excellent. Seul, 
on s'ennuie très vite à parcourir les circuits contre des véhicules diri¬ 
gés par l'ordinateur qui vous ignorent royalement. À deux ou plus, 
en revanche. Micro machines 2 possède une espérance de vie gigan¬ 
tesque. Surtout que, lorsque l'on connaît par cœur les circuits (ce qui 
diminue un peu l'intérêt du jeu), il suffit de retrousser ses manches 
et de créer ses propres circuits pour relancer le challenge. Un jeu à 
déconseiller aux ours solitaires. 



A Poussez l’adversaire à l’eau ! Ça ne peut 
lui faire que du bien ! 


Course de voitures 



Support 

<—"N 

CD 


3 


Fluidité des animations. 

Quatre joueurs simultanés. 
Éditeur de circuits (version CD). 

Ordinateurpeu combatif. 
Quelques circuits confus. 

► Action interrompue. 


Technique: Minimum486,4ModeRam, 
VGA couleurs, toutes cartes sons, 
lecteur CD- Rom double vitesse. 


Versions : PC disquette. 


Testé sur : 486 DX 50,8 Mo de Ram et lecteur 
CD Romdoublevitesse. 


Environ 350 francs 


» - ~ 
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“L’interactivité, c’est le futur.” 

(Quelqu'un.) 

"L'interactivité, j'y connais rien. 

(Tout le monde) 


“Une réflexion poignante sur l’amour, 
la mort, la vanité de toute chose.’’ 

(La Dépêche Mutualiste) 


La révolution 
technologique a 
son magazine. 



Tous les 2 mois, votre marchand de journaux devient interactif! 





T7T1 


machine 

^ PC CD-Rom 


éditeur date de sortie 

^ Broderbund ^ Disponible 


MYSTifié 


On s'en voudrait 
d'insister mais Myst, sorti 
il y a quelques temps 
sur Mac (et PC), figure parmi les incontour¬ 
nables du jeu d'aventure. Sa traduction 
intégrale en français nous donne aujourd'hui 
l'occasion de vous rappeler une nouvelle fois 
notre attachement à ce soft grandiose. 


A Un message holographique. Le type 
que vous voyez est en fait l’« architecte » 
de cet univers fabuleux. 





J e ne connaissais pas Myst, voire je 
m'en méfiais. Beaux graphismes et 
énigmes... dans le même genre j'avais 
fini The Seven Guest sans jamais avoir 
été convaincu de son intérêt. En plus un soft 
sous Windows qui date de deux ans (pour 
la version anglaise), honnêtement j'aurais 
préféré jouer à Doom les yeux bandés et un 
bras dans le dos. Mais bon, un jeu installé 
et lancé en moins d’une minute, « je serai 
vite fixé » me suis-je dit tout en m'adressant 
intérieurement un sourire entendu. Et pour 
être fixé, j'ai été fixé... mais c'était devant 
mon écran et pendant des plombes. Myst 
est un soft pour lequel on souhaiterait être 
dégagé de toute obligation et ainsi le finir 
d'une traite... Un jeu fascinant, fantastique, 
formidable et autres superlatifs commen¬ 
çant par « f ». C'est donc les mains encore 
tremblantes d'émotion que je tape ce 
tzayuiouxyryrdy (la preuve). L'intro, assez 
classique, n'augure pourtant pas d'un grand 
soft : vous ouvrez un livre magique et êtes 
instantanément projeté sur une île incon¬ 
nue. Là, vous apprenez rapidement que 
vous allez devoir libérer deux types empri¬ 
sonnés dans des plans parallèles en recher¬ 
chant des feuilles'de couleurs dans des 
mondes (îlots) connexes. Vous allez donc devoir 
trouver le moyen d'accéder à chacun de ces îlots, 
récupérer le feuillet qu'ils recèlent et, plus difficile, 
revenir sur l'île centrale pour ensuite repartir sur un 
nouvel îlot. Cela vous paraît un peu court ? Admet¬ 
tons, l'intérêt de ce jeu d'aventure ne réside pas 
dans son scénario mais plutôt dans l'univers pro¬ 
posé au joueur. 


A Certaines images du jeu ressemblent 
à des natures mortes (style XIXème siècle). 


A L’îlot de la maison pivotante. Y trouver le feuillet 
est facile, en repartir beaucoup moins. 


A Commencez par résoudre l’énigme 
qui vous permet d’accéder à cette tour, 
une autre vous attend à l’intérieur. 


L'île Mystérieuse) 

Myst vous plonge au coeur d'un monde digne de 
l'imaginaire de Jules Verne (la série « Les Voyages 
Extraordinaires »), dans lequel des machineries 
mécaniques (fusées, véhicules souterrains, struc¬ 
tures pivotantes) vous donnent accès à des 
contrées hors du temps, inhabitées et mysté¬ 
rieuses. De ce point de vue, l'atmosphère dégagée 


A Une île dont les énigmes se résolvent en 
écoutant des sons. Première étape : appuyer 
sur ce bouton rouge. 


A Même cette innocente carte de votre île 
de départ contient un mécanisme ! 


par les lieux est très prenante : sons rares 
mais opportuns, musiques d'exception, 
graphismes SVGA superbes et variés (com¬ 
position, couleurs, éclairages)... chaque 
nouvel écran est un émerveillement. En 
plus, le dépaysement généré par ces lieux 


Un univers 
que ne renierait 
pas Jules Verne 


imaginaires est renforcé par un sentiment 
étonnant : vous ne rencontrez personne et 
pourtant il émane de chaque objet ou bâ¬ 
timent une sorte de vie incorporée reflétant la vo¬ 
lonté quasi « démiurgique » de l'architecte qui leur 
a donné naissance (un génial inventeur que vous 
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Toutes les soluces pour toutes les machines : 3615 GEN4 ! 






Versions : Mac. 


Testé sur: Pentium 90,6 Mo de Ram, 
lecteur CD-Rom quadruple vitesse, carte son. 


Environ 350 francs 


A Dans la même île, des paysages 
très différents : ici un passage à travers 
des rochers psychédéliques. 


A Si les extérieurs sont souvent dépouillés, 
cette chambre de type XIXème siècle 
est truffée d’objets (3D texturée). 


L avis cl'éric 


Je souhaitais aborder l'adaptation française de Myst dans l'article 
mais, emporté par mon enthousiasme, j'ai oublié de le faire. Sachez 
donc que cette adaptation (voix et textes) ne souffre d'absolument 
aucun défaut : les anglophobes peuvent désormais vivre eux aussi 
« l'expérience » Myst. Quant à ceux qui avaient déjà la version 
anglaise, il n'est peut-être pas indispensable de banquer à nouveau. 
En dehors d'une meilleure compréhension des mondes et du scénario, 
ils ne bénéficieront d'aucun « plus » par rapport à la version originale. 


A Cette photo d’écran vous donne une idée 
de la taille de la fenêtre graphique 
sur un moniteur 15". 

ne verrez jamais en chair et en os). D'ailleurs, la 
plupart de ses créations s'animent réellement grâ¬ 
ce à d'astucieux mécanismes de rotation, d'éléva¬ 
tion ou d'ouverture dont vous allez devoir com¬ 
prendre la vocation et le fonctionnement pour pro¬ 
gresser dans le jeu. Contrairement à The 7th Guest, 
il ne s'agit pas de résoudre des mini-énigmes au¬ 
tonomes mais plutôt de saisir les relations méca¬ 
niques qui unissent les inventions d'une même île 
(une méga-énigme en quelque sorte). 


parfait, alors ? Non, au chapitre des critiques, di¬ 
sons quand même que Myst est plutôt statique. 
Certes, les objets sur lesquels vous agissez bénéfi¬ 
cient souvent d'une animation (portes, passages se¬ 
crets, automates, etc. ) mais, en dehors des ascen¬ 
seurs et autre engins motorisés, vos déplacements 
s'effectuent par saut d'une image à une autre, sans 
transition cinématique. De mon point de vue, cette 
absence n'altère en rien la qualité du jeu, en re¬ 
vanche celle d'un mode « plein écran » est plus 
dommageable. En effet, même sur une configura¬ 
tion puissante, vous n'obtiendrez que des images 
au format carte postale. Myst est donc génial... 
mais sans plus. ■ 

Éric Ernaux 


Imaginaire en cartes postales 

Prévenant, le soft vous libère l'esprit de toute autre 
préoccupation, son interface « joueur » étant un 
modèle de simplicité : ni inventaire, ni action à pré¬ 
sélectionner sur une barre d'icones. Lorsque vous 
cliquez, le soft gère l'action correspondante en fonc¬ 
tion de la position du curseur. Vous pouvez ainsi 
avancer, ramasser un feuillet (seul objet à recueillir) 
ou manipuler un mécanisme directement à l'écran 
(appuyer sur un bouton, tirer un levier, etc. ). Un soft 


A Observez la gestion des perspectives : 
les objets en 3D, nets au premier plan, 
deviennent plus flous en arrière plan. 


A Ça y est ! J’ai récupéré le feuillet 
de cet ilôt, maintenant je peux rentrer 
sur l’ile d’origine. 


A Cette machine à la « Jules Verne » vous 
convoiera au sein d’un labyrinthe souterrain. 


Aventure 


Support 


S 


► Réalisation hors pair. 

► Monde fascinant, 
g ►Version française. 

► Pas de plein «écran». 

► Peu d'animations. 


Technique : PC^86DX,t,ModeRam, 
lecteur CD-Rom double vitesse, carte son. 
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machine éditeur date de sortie 

► PC CD-Rom ►Philips ► Septembre 95 


1 





A Ashraf lance des boules d’énergie meurtrières, 
mais Kiko lui prépare un petit shuriken de son cru. 


L a tendance semble se confir¬ 
mer, le PC n'hésite plus à jouer 
dans la cour des consoles, avec 
ce mois-ci deux jeux de combat 
édités sur PC : FX Fighter et Bru¬ 
tal. Mais, comme peu de développeurs 
possèdent l'expérience suffisante pour 
offrir une jouabilité digne des éditeurs 
japonais sur consoles, ils essayent 
d'offrir un petit plus. Ici, la réponse la 
plus évidente reste la 3D, où le PC peut 
enfin faire rugir la puissance de son 
unique processeur. Atreid Concept 
s'est déjà engouffré dans la brèche, avec un War- 
riors qui, malheureusement, n'exploitait la 3D que 
pour offrir deux points de vue différents du combat. 
Les programmeurs de FX Fighter vont plus loin, 
puisqu'ils proposent une utilisation dynamique de 
la 3D, avec des effets de caméra osés qui risquent 
de troubler les joueurs habitués aux deux plans des 
Super Street Fightralala GX 4 000 turbocompressé 
et consorts. 

Un scénario, où ça ? 

Rien à dire, FXF s'inspire fidèlement du concept ca¬ 
nonique du jeu de combat, et cela s'étend jusqu'à 
son scénario embryonnaire au profil amibien. Ra¬ 
pidement, le terrible et carrément puissant Rygil dé¬ 
fie les représentants de huit planètes en combat sin¬ 
gulier, ou du moins le meilleur d'entre eux. Bien en¬ 
tendu, si vous perdez, votre planète encourt 
quelques risques mineurs de l'ordre de l'atomisa¬ 
tion définitive. Aaargh, mes doigts convulsés sur ce 
qui reste de mon joypad en tremblent encore ! En 
bref, on retrouve le célèbre « moi vois, moi cogne » 


Avec la sortie de FX 
Fighter, Philips fait 
une entrée fracassante 
dans l'arène très disputée 
des jeux de combat. 
Malgré l'apport de la 3 D 
dans ce soft, il reste 
à déterminer si les boutons 
de nos joypads fatigués 
restitueront les sensations 
d'un Super Street 
Fighter 2. v 


A Magnon, issu d’un monde volcanique, ne 
tarde jamais à s’enflammer dans un combat ! 


des jeux de combat, ce qui a le mérite de ne pas dé¬ 
router les habitués du genre. En tout cas, les moins 
décérébrés d'entre vous déduiront de cette habile 
présentation que huit planètes impliquent autant 
de protagonistes, donc pas des masses ! Malgré 
tout, cette petite élite peut se vanter de disposer de 
coups et d'animations assez variés. Les person¬ 
nages disposent de plusieurs coups spéciaux et peu- 

Peu spectaculaire... 
mais efficace ! 

vent réaliser des combos assez impressionnants 
bien que seuls deux boutons (coups de poing et 
pied) soient gérés. Après deux jours de test achar¬ 
né (la rédaction ne recule devant aucun sacrifi¬ 
ce... ), le record était de six hits avec Sheba ! 
Concernant les coups spéciaux, il faut bien recon¬ 
naître que les effets 3D qui leur sont associés se ré¬ 
duisent au minimum à peine vital. Mais ils s'avèrent 
aussi efficaces que peu spectaculaires, avec en par- 


A La tactique consistant à pousser 
son adversaire hors du ring permet parfois 
de se tirer de situations désespérées. 






fm 






A La seule puissance de son esprit permet 
à Ashraf de repousser Jake très loin de lui. 
Pourquoi pas hors du ring ? 


A Avec Rygil, le boss final, 
mieux vaut éviter le corps 
à corps pour avoir une 
chance de vaincre ! 
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Le top des ventes est sur le 3615 GEN4 ! 



A Siren semble capable de faire Iéviter 
son adversaire, mais elle ne possède pas 
encore le don de le reposer doucement... 



A Vu les carrures respectives 
de Magnon et d’Ashraf, 
ce dernier va bientôt savoir A Pour éviter les mandibules de Venam, Cyben préfère 

ce qu’est la vie d’une crêpe ! le garder à distance. Mais gare aux jets de bave ! 




A Rygil adore faire faire à ses adversaires 
un petit tour de manège avant de les projeter, 
de préférence hors du ring ! 


ticulier des enchaînés qui offrent la possibilité de 
massacrer sans vergogne et sans dommage un ad¬ 
versaire à terre ! 


pied alors qu'il est déjà passé derrière vous, ce qui 
peut difficilement se justifier par un coup spécial dé¬ 
fiant les lois de la relativité ! Ces problèmes persis¬ 
tants risquent de gâcher le plaisir des puristes. 
Malgré ces défauts, il faut reconnaître que les per¬ 
sonnages s'animent de façon fluide et réaliste. En 



A En mode « Versus », chacun 



Petits problèmes... 

Malgré tout, le joueur met rapidement un bémol à 
ses expériences jubilatoires dès 
qu'il considère de près la joua- 
bilité. Même avec un joypad (et 
je ne parle pas du clavier... ), 
les temps de réponse s'avèrent 
parfois erratiques et relative¬ 
ment longs. Pour couronner le 
tout, la gestion des collisions est 
au mieux imparfaite : les pro¬ 
jectiles vous touchent parfois 
alors que votre guerrier se situe 
clairement au-dessus, en des¬ 
sous, enfin partout sauf sur la 
trajectoire ! Vous aplatissez par¬ 
fois l'adversaire d'un coup de 


des deux joueurs choisi son perso 
parmi les huit proposés. 


A Plus dure sera la chute ! Bien que Magnon s’avère deux fois 
plus puissant, Siren retourne son poids contre lui-même ! 


L'avis de Frecl 

J'avoue avoir pris plaisir à jouer à FX Fighter. Les personnages dispo¬ 
sent tous de forces et de faiblesses différentes qui, au final, s'équili¬ 
brent. On apprend assez vite à tirer parti des atouts de son person¬ 
nage préféré, et à user de tactiques différentes selon son adversaire. 
Et à défaut de trouver un ami comme souffre-douleur (ou un rédac¬ 
teur de PC Fun... ), l'ordinateur, aux niveaux les plus forts, se mon¬ 
tre redoutable ! Les novices y trouveront largement leur compte, 
mais les spécialistes du genre risquent d'être déçus. 



revanche, le nombre de polygones les constituant 
est restreint, et les textures assez grossières qui les 
recouvrent ne parviennent pas à cacher leur aspect 
anguleux, malgré un lissage Gouraud qui atténue 
un peu le problème. Au niveau de la réalisation, le 
plus gros atout de FXF réside en fait dans sa gestion 
des angles de caméra. Le point de vue change sou¬ 
vent, en accord avec l'action, avec de nombreux ef¬ 
fets de zoom, en particulier lors de l'exécution de 
certains coups spéciaux. Lorsqu'un perso fait une 
roulade latérale à la To Shin Den, la caméra tour¬ 
noie littéralement autour des combattants pour 
s'adapter à leur nouvel alignement. Mais cet artifi¬ 
ce, s'il cache un peu le manque de soin du détail 
dans les persos, ne parvient pas à masquer les dé¬ 
fauts liés à la jouabilité du soft. ■ 

Frédéric Marié 
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Graphisme 

Son 

Animation 
Durée de vie 


Versions: Aucune. 


Testé sur: Pentium 90,16 No de Ram, 
lecteur CD-Rom double vitesse. 
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mach 


► PC 


éditeur 

► Krisalis 


date de sortie 

► Disponible 


| 


MANCHESTER UNITED 



Gazon anglais 



A La valeur maximale en agression de 
Cantona n’est pas vraiment « astonishing ». 

'est pas pour cafter mais Fred « casquette », 
notre vénéré maquettiste, sublimateur d'ar¬ 
ticles, géant de la mise en page, magicien du 
visuel... celui dont vous admirez tous les mois 
le travail en vous demandant comment il arrive à 
allier aussi merveilleusement rigueur et créativité, 
et bien ce Fred-là est... un fervent supporter de 
Manchester United. Pour un type qui en appelle à 
sa moitié « normande » quand on lui verse un cal- 
va et à sa « bretonnitude » quand on lui en sert un 
quinzième, s'intéresser au football outre-Manche, 
cela fait désordre. D'autant qu'au 23ème verre (très 
précisément) il sort invariablement un « @#$§ & de 
rosbifs ! » qui contredit totalement ses passions bri¬ 
tanniques. Alors bien sûr, on subodore que c'est 
pour Cantona, le p'tit gars bien de chez nous, qui y 
officie avec autant de pêche(s) - voir l'encadré. 


Une simulation 
footbalistique 
exclusivement centrée 
sur les clubs anglais, 
voilà ce qu'est 
Manchester United. 

Si vous êtes supporter 
d'une équipe continentale 
(avec le fanion, 
la casquette, l'écharpe et 
les points de suture), 
vous n'allez pas apprécier 
ce parti pris réducteur, 
mais sinon why not ? 

Même pas ! Depuis tout petit, il a toujours suivi cet¬ 
te équipe, c'est comme ça, il ne sait pas. Cela dit, 
quand je lui ai parlé de ce soft, il m'a signifié que les 
jeux micro, il s'en cognait éperdument et que, mon 
soft, je pouvais me le monter en sautoir. C'est in¬ 
juste, car sans être un soft révolutionnaire ou sim¬ 
plement meilleur que ses prédécesseurs, Manches¬ 
ter United présente des qualités. Mais assez glosé, 
et si on se faisait un petit match ? Allez, après avoir 
sélectionné une équipe, les 
conditions climatiques (de sec à 
boueux, en passant par bru¬ 
meux), un mode de jeu (arcade 
ou simulation) et une formation 
(4-4-2,5-3-2, etc. ), les joueurs 
se déversent sur le gazon. En 
dehors du chrono, rien d'autre 
que le terrain à l'écran. 

Manque de feeling 

Premier constat, plutôt désa¬ 
gréable : les sprites des joueurs 
et du ballon sont petits et, la 
partie match étant en VGA, ils 
donnent dans le cubisme à tel 
point que le ballon ressemble à 
un dé. c'est assez laid mais ne 



A Avant de pouvoir effectuer un corner 
rentrant, vous devrez d’abord parfaire 
votre maîtrise de l’interface. 


nous affolons pas car après tout, « sprites réduits » 
donc « grosse partie du terrain visible à l'écran », 
donc « élaboration d'une vraie tactique de jeu », 
donc « intérêt ». Théoriquement vraie, cette pro¬ 
position s'avère moins pertinente après quelques 

Touti rikiki mais pas 
maousse costo 

minutes de jeu. En effet, vous avez très rapidement 
le sentiment de mal maîtriser la trajectoire du bal¬ 
lon, un peu comme si tous vos joueurs possédaient 
un toucher de balle lamentable. Pourtant, l'interfa¬ 
ce paraît simple d'utilisation : associez le manche et 
le bouton « A » du joystick et vous pourrez diriger, 


À la Cantona(de) 

Profitons de la sortie de ce sçft pour 
rappeler les derniers exploits d'Éric Can¬ 
tona, entré en 1992 dans l'équipe de 
Manchester United. Les événements 
sont connus : à l'occasion d'un match, 
notre Canto national a balancé ses 
crampons dans la tronche d'un specta¬ 
teur ; puis, n'ayant pas atteint son but, 
il a ensuite tenté de lui pétrir le crâne à 
grands renforts de mandales plombées. 
Menacé de licenciement, il a récem¬ 
ment accepté une modification de son 
contrat : désormais, il ne sera rémuné¬ 
ré qu'aux matchs joués. Quel gentle¬ 
man ! 



A Le soft maîtrise d’emblée toute la palette des tirs possibles, 
il vous le fait savoir (but) et en plus il insiste (replay). 
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Un problème, une question ? 3615 GEN4, la solution ! 



A Le 17 (Thierry) face au 8 (moi), il va y avoir du tibia disloqué (à T écran) ou de la mâchoire 
déplacée (en coulisse). 




A Le visuel qui consacre l'équipe gagnante. 
L’image reste la même, seuls les maillots et 
les shorts changent. 


A Au début, le penalty constituera votre 
seule chance de marquer un but. 

Cela manque de panache mais bah ! 


intercepter (y compris en hauteur), tirer (hauteur, 
force et effets), tader. Mais en fait trop d'actions 
possibles à partir d'une interface minimaliste ren¬ 
dent le maniement délicat et, avant de réussir un ef¬ 
fet ou de marquer un but, vous risquez de vous im¬ 
patienter quelque peu. Plus déconcertant encore, 
chaque joueur possède des niveaux de compéten¬ 
ce en vitesse, passe, tade, contrôle de balle... qui 
influent sur votre capacité à le manœuvrer. L'idée 
est intéressante mais si en dirigeant un joueur, vous 
ne pouvez pas substituer vos compétences aux 
siennes, vous aurez quelques difficultés à acquérir 
les automatismes nécessaires à tout jeu d'action. 

Une bonne base de données 

Cela dit, si la partie « match » de Manchester Uni¬ 
ted n'est pas d'une prise en main exceptionnelle, ce 
soft se rattrape sur les versants « statistiques » et 
« management ». Toutes les divisions, toutes les 


équipes, tous les footballeurs... avec les résultats, 
les compétences des joueurs (en passe, tade, etc. ), 
leurs performances (nombre de buts). Tout ! Vous 
devrez d’ailleurs utiliser ces statistiques pour ma¬ 
nager votre équipe durant chaque saison : trans¬ 
ferts, achat/vente de joueurs, gestion des rempla¬ 
cements, définition du type de jeu (attaque/défen¬ 
se), choix d'une configuration de jeu (4-4-2... ), etc. 
Si vous n'êtes intéressé que par le management, il 
vous sera bien sûr possible de squeezer les ren¬ 
contres (affichage immédiat des résultats, des bles¬ 
sés et des joueurs sanctionnés). Au final, le bilan est 
donc mitigé : si les matchs n'offrent pas au joueur 
le confort de jeu attendu, les parties « manage¬ 
ment » et « statistiques » très complètes peuvent 
mériter le détour. ■ 

Éric Emaux 


L avis cJ'€rïc (l'autre) 

Pas vraiment exceptionnel, que ce soit au niveau esthétique ou sen¬ 
sations de jeu, Manchester United - The Double sauve la mise grâce 
à de bonnes sections « statistiques » et « management ». Pourtant, 
deux facteurs risquent d'interdire une large diffusion. Primo, il ne 
propose que des équipes anglaises. Secundo, Fifa Soccer 96 (en 3D 
texturée et SVGA ! ) ou Sensible World Of Soccer devraient sortir en 
fin d’année. Alors, pour un soft qui n'a rien de vraiment révolution¬ 
naire, on peut légitimement craindre pour son avenir. 




A Cet écran qui vous permet de paramétrer 
votre équipe, avant la rencontre et pendant 
la mi-temps. 


Player Narre 

Ion Uright 
Kevin conpbell 
Lee Dixon 
Chris Kiwonua 
cienn rtelder 
Stefan $ciuw2 
Rndu Linighan 
David secmtrn 
Paul Herson 
Tony Adans 
V Nigei Kinterbum 
Poil Davis 
part in Keoun 
Eddie KcGoiarick 
Steve Bould 
John Hartson 
John Jertsen 
Ray Parlour 
Ion seiley 
Steve Hcrrou 
Uinny ccrter 
Roui Dickov 
Plan Snith 
Pal Lyderscn 
Vince Bartran 


S^uasi Fiitsvess 


Durabcn 


Hatch Fit 
Match Fit 
Match Fit 
Match Fit 
Hatch Fit 

o Bruised Foot 12 dous. 

Match Fit 
Match Fit 
Match Fit 
Hatch Fit 

a Broie en Pnkle 13 dous. 

Match Fit 

a îorn cartilage 92 dflys. 

Match Fit 
Hatch Fit 
Match Fit 
Match Fit 
Hatch Fit 
Match Fit 
Match Fit 
Match Fit 
Hatch Fit 
Hatch Fit 
Hatch Fit 
Hatch Fit 


A À tout moment du jeu, il vous est possible 
de consulter la santé de vos joueurs 
et leur durée d’indisponibilité. 



Versions : Amiga, PCCD Rom. 

Testé sur: PC 486DX2 66,4 Ho de Ram. 


Environ 300 francs 
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machine 

► Mac 


éditeur 

► Parsoft 


date de sortie 

► Disponible 



A-WA TTACK! 

la légende du tank volant... 




A Choisissez judicieusement 
votre armement... 

à très basse altitude (quinze mètres au-dessus des 
chars ennemis... ou dans des canyons étroits (il 
fautvoircette superbe mission d'entraînement, au 
cours de laquelle deux Migs sont pourchassés entre 
des parois rocheuses), ou jusqu'au fond des 
océans ; mais disons qu'il y a là quelques chances 
pour que vous soyez déjà mort ! 

La stratégie au combat 

Une des grandes qualités de ce simulateur consis¬ 
te à vous donner le don d'ubiquité : vous pouvez 
être partout ! En effet, ce n'est pas simplement que 
vous ayez à piloter votre avion, mais la présence 
d'autres participants vous oblige encore à mener de 
véritables batailles, épaulé par vos alliés et attaqué 
par vos ennemis, canons de D. C. A., chars, avions 
radars, etc. Pour ce faire, vous disposerez d'une car¬ 
te des opérations dès le début de votre mission, grâ¬ 
ce à laquelle vous pourrez agir sur vos troupes, lan¬ 
cer des avions à pilotage automatique, placer des 
chars, etc., avec autant de souplesse que s'il s'agis¬ 
sait d’un jeu de stratégie. L'ubiquité, dont je vous 
parlais, provient elle-même du fait qu'il est possible 
de tout voir, depuis l'intérieur des cockpits des 


A Ces chars vont voir de quel bois l’A-IOse chauffe... 


A Un petit coup d’œil au manuel 

ne vous ferait pas de mal avant 

de vous mettre à tripoter le tableau de bord... 

V ous avez sûrement déjà vu un A-10 Warthog 
(phacochère) à la télévision, utilisé pour des 
opérations militaires lors de la guerre du Gol¬ 
fe et plus récemment en Bosnie. Avec ses 
deux réacteurs situés devant la gouverne, il ne se 
paye pas de mine ! Mais c'est cette conception par¬ 
ticulière qui lui permet de voler en rase-mottes, à 
faible vitesse, en dépit d'une très lourde charge 
d'engins explosifs. Son canon tire 4 200 balles de 
trente millimètres à la minute, si bien que le recul 
occasionné par cette puissance de feu est capable 
d'arrêter l'avion en vol ! Allez-y donc mollo sur la 
gâchette du joystick, car le simulateur de Parsoft, 
très attaché au réalisme de vol, tient compte de ce 
genre de détail décisif... Jamais auparavant on 
n'avait vu un simulateur Mac aussi fidèle à son mo¬ 
dèle. Vous irez même jusqu'à sentir l'avion, sur¬ 
chargé de bombes, peiner au décollage, ou dériver 
de côté s'il est mal équilibré. Mais heureusement, il 
peut voler dans des conditions extrêmes, que ce soit 


L'A«10 n f est pas 
un avion comme les 
autres : c'est un canon 
ceinturé de bombes, 
auquel on aurait ajouté 
des ailes. Loin 
des formes fluides du 
Mirage, ce mastodonte 
de titane n'a qu'une 
mission : détruire 
les cibles au sol. Si vous 
êtes un pilote aux nerfs 
d'acier, doublé d'un fin 
stratège, vous devriez 
pouvoir vous en sortir... 


A Vos actions sur les volets 
sont scrupuleusement reportées 
en vues externes. 
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A N’ayez pas peur d’exploiter à fond la maniabilité 
de votre appareil en basse altitude ! 


avions ennemis, près des chars défendant vos aéroports et 
même depuis l'obus tiré par un char quelconque, de l'inté¬ 
rieur ou de l’extérieur ! Sans cesse, il se passe quelque cho¬ 
se quelque part. À ce propos, il est possible aussi de jouer 
en réseau, et avec quel plaisir ! D'une manière générale, de 
nouveaux modules, permettant de piloter d'autres avions 
que l'A-10, devraient être proposés tous les trimestres. Il y 
aura de quoi organiser de véritables batailles virtuelles, cer¬ 
tains joueurs se préoccupant des chasseurs, d'autres des 
bombardiers, d'autres enfin dirigeant les colonnes de chars ! 

Des paysages superbes ! 

Ne croyez pas pour autant que derrière cette profusion de 
détails intelligents, telle que l'habileté avec laquelle vos ad¬ 
versaires esquivent les coups, se cache un jeu austère. Au 
contraire, les graphismes sont relativement fouillés, en par¬ 
ticulier pour ce qui concerne le relief des paysages, mais 
sans excès, car la priorité est donnée à la fluidité. 

Le jeu, bien que partiellement optimisé pour Power Mac, 
ronronne déjà bien sur un LC III, à condition que l'on évite 
de cocher toutes les options. De plus, l'épais manuel qui l'ac¬ 
compagne est entièrement traduit en français. Vous n'au¬ 
rez donc aucune excuse à ne pas monter à bord, d'autant 
que le pilotage se fera aussi aisément avec le clavier, 
qu'avec un joystick. ■ 

Ronan Fournier-Christol 



A La puissance de feu de l’A-10 est impressionnante, non ! 
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Un hors-»6ric 


La propnecie 
s'accomplira t'elle? 


Les dragons vont-ils 
régner sur le monde? 



































































A-10 Attack ! 


TRAFIC AÉRIEN 

Ce n'est pas les simulateurs de vol qui manquent sur Mac. Voici un rapide aperçu des derniers sortis. 




Out Of The Sun propose 
de retracer trois batailles 
de la Seconde Guerre 
Mondiale, au cours des¬ 
quelles il vous sera pos¬ 
sible de piloter une dizai¬ 
ne d'appareils de diffé¬ 
rents pays. Mais il faut 
avouer que le pilotage 
est souvent fastidieux et 
le résultat décevant ! 



Le cauchemar en ques¬ 
tion est en fait destiné 
au joueur, dont la 
tâche est des plus ar¬ 
dues : piloter un avion 
à décollage vertical, 
avant d'aller envahir 
une île. Heureusement, 
la partie tactique est 
loin d'être dénuée 
d'intérêt. 




C'est sans doute le plus 
abordable pour un novi¬ 
ce, il est très fun et per¬ 
met de se glisser dans 
une dizaine d'appareils à 
réaction, ou à hélices, au 
cours de trois conflits dif¬ 
férents, Seconde Guerre 
Mondiale, guerres de Co¬ 
rée et du Vietnam. 



C'est depuis trois ans 
le chouchou des ama¬ 
teurs, indétrôné sur 
Macintosh : un grand 
simulateur de combats 
aériens contemporains 
opérant en Irak, avec 
un module (en Corée) 
prévu pour bientôt, en 
version 2.0. 


L’avis cle Ronan 

A-10 Attack est un soft bien plus riche et plus intelligemment conçu 
que ce que l'on en attendait au premier abord. Il est dommage 
cependant que certaines finitions aient été quelque peu négligées, 
sans doute pour des raisons de délai... En fait, la partie stratégique 
est ici primordiale. Vous passerez un temps fou à découvrir toutes les 
finesses de la carte tactique, comme les diverses figures d’attaque 
au sol. Mais quel plaisir dès que l'on sait tout maîtriser ! C'est 
simple : vous ne décollerez plus... de votre Mac ! 



Ce grand hit, d'un 
très bon rapport en 
réalisme/jouabilité, 
persiste à trouver des 
adeptes, en dépit de 
son âge. L'avion, pro¬ 
posé ici, est un Grum¬ 
man F/6f Hellcat, des¬ 
tiné à combattre les 
Japonais pendant la 
guerre du Pacifique. 
Un module Leyte 
Gulf est également 
disponible. 


Simulation de combat 



Graphisme 

15 

Son 

12 

Animation 

15 

Durée de vie 

16 



^ La partie stratégie. 

► L'intelligence des ennemis. 

► Les paysages. 

^ Quelques bugs. 

► Certains bruitages. 

► Compliqué pour les débutants. 


Technique : Mac 68030,4 Ho de Ram, 
68040 et 8 Mo de Ram recommandé. 


Versions : Maconly ! 


Testé sur : PowerMac7IOO/66,17", 
16 Mo de Ram, joystick, Flighstick Pro. 
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...ABONNEZ-VOUS! 
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t Je reçois mon magazine 
chez moi. 
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Je paye par: chèque bancaire mandat lettre 
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Date : 
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Abonnement Génération 4, 36 rue de Picpus, 75012 Paris. (Tél. : 43 42 00 60) 
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machine 


PC CD-ROM 




MECHWARRIOR 


éditeur date de sortie 

► Activision ► Disponible 


Le dan des missiliens 


Malgré près d'un an 
de retard et la sortie 
de produits concurrents 
tels que Battledrome ou 
Earthsiege, Activision 
montre enfin 
son poulain, pour 
des combats titanesques 
au fin fond du 31ème 
siècle. Retrouvez toute 
l'atmosphère du monde 
fabuleux créé par FASA, 
le spécialiste des jeux 
de plateau 
et de Mechwarrior ! 



* 

l'origine du concept de jeu, il faut faire un sé¬ 
rieux saut dans le passé, avec des jeux de pla¬ 
teau tels que Mechwarrior ou MetalTech, qui 
durant les années 80 connurent un succès 
énorme. Le monde illustré par Activision, Battle- 
tech, prend comme base le début du IVème millé¬ 
naire, sur une terre et des galaxies dominées par 
des clans de soldats. Dans le cas présent, le joueur 
va devoir choisir son camp : le clan du Loup ou ce¬ 
lui du Faucon de Jade. A chacun correspond un 
code du guerrier, les premiers étant plutôt des mer¬ 
cenaires alors que les deuxièmes constituent une 
sorte de caste religieuse ! Les affrontements se dé¬ 
roulent généralement à bord de Mechs, de gigan¬ 
tesques robots de formes plus ou moins huma¬ 
noïdes, pilotés par des humains améliorés généti¬ 
quement depuis de nombreuses générations ! 
Avec Mechwarrior 2, Activision propose en fait 
quatre modules, pouvant être scindés en deux 
modes. 

Duel d'acier 

Tout d'abord, le joueur aura le plaisir de découvrir 
sur le CD une démo sur trois zones, de combats 
entre robots via modem, Serial Link ou réseau. L'ins¬ 
tallation n'est pas des plus faciles et avant de pou¬ 



voir vous éclater à plusieurs, vous risquez d'y pas¬ 
ser un certain temps ! Une fois la connexion établie, 
vous pourrez choisir le terrain de l'affrontement, 
puis le Mech que vous dirigez, pour entrer ensuite 
dans l’arène. 

Le deuxième module permet de générer très rapi¬ 
dement des combats, sans avoir à se soucier d'un 
quelconque plan de carrière. Ici, on a affaire aux 
vrais durs et en quelques secondes, le joueur se re¬ 
trouve plongé dans le feu de l’action, après avoir 
choisi le décor et les Mechs qui seront présents dans 
le combat. 

Du bleu bite au chef de clan 

Le mode le plus intéressant consiste à choisir une 
des deux campagnes proposées : clan du Loup ou 
du Faucon de Jade. Vous commencez alors comme 
simple pilote de Mechs de seconde catégorie. De 
missions en missions, suivant vos performances, 
vous obtiendrez des points d'honneur qui vous 
permettront toutes les quatre ou cinq missions de 
participer à un Duel de promotion. Vous serez alors 
dans une arène, pour abattre un certain nombre 
d'adversaires tout en respectant quelques règles. 
Les missions sont assez variées, avec des objectifs 
vitaux, secondaires et opportunistes. Pour satisfai- 




Ces quelques écrans en haute résolution suffiront à vous convaincre 
de la qualité générale des graphismes. 
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Site Activision : http ://www .activision.com/> 



']THE CLANS 



A En SVGA, la perte d’un membre est plus spécialement réaliste et jouissive, 
surtout lorsqu’elle concerne un ennemi! 



A Voici votre OG. 


UN STANDARD 

Outre ce premier produit, Activision an¬ 
nonce déjà la sortie d'extensions, avec 
de nouvelles missions en octobre, mais 
aussi et surtout de nouveaux Mechs et 
de nouvelles armes. Le plus attendu 
restera cependant la standardisation de 
l'option réseau en novembre et la sor¬ 
tie d'une version Windows 95. Un pro¬ 
duit qui s'annonce comme pouvant sus¬ 
citer un véritable fan club. 


re votre commandement, vous devrez impérative¬ 
ment remplir les premiers, tandis que les autres 
vous permettront d'améliorer votre image de 
marque et donc votre ascension hiérarchique. Outre 
les missions de destruction d'objectifs, vous aurez 
à effectuer des patrouilles, à protéger des bases ou 
des transports amis, à intercepter des hauts- 
responsables ennemis... et même à échapper à des 
traquenards. Avant chaque sortie, vous aurez droit 
à un briefing, qui vous permettra de bien choisir 
votre Mech. En effet, celui conseillé par vos supé¬ 
rieurs n'est pas toujours le meilleur pour le type de 


mission à remplir. Des restrictions vous sont malgré 
tout imposées quant au « tonnage » de votre robot. 
Un conseil cependant, commencez par vous en¬ 
traîner dans le simulateur de votre base pour vrai¬ 
ment vous familiariser avec les possibilités de 
combat. 

Technologie de pointe 

Parmi la quinzaine de Mechs proposés, chacun y 
trouvera son compte. Certains sont plus rapides, 
d'autres plus manœuvrables et d'autres enfin plus 



A Attention aux précipices. Tomber de trop 
haut sans avoir de jets pour amortir risque 
de massacrer vos jambes ! 


puissants, mais vous pourrez aussi les « customi- 
zer ». Il faudra respecter un ratio de poids et les ca¬ 
pacités d'armement de chacun. En effet, certains 
peuvent être dotés d'une douzaine d'armes diffé¬ 
rentes tandis que les plus faibles n'en posséderont 
que trois ou quatre. Mitrailleuse, lasers de diffé¬ 
rentes puissances, armes à plasma, missiles... De 
la même façon, quelques-uns possèdent des fusées 
dorsales qui leur permettent de s'élever dans les airs 
pendant de brèves périodes. Une bonne maîtrise de 
cette capacité est d'ailleurs un excellent moyen de 
déstabiliser les adversaires humains ou de réussir 
facilement certaines missions. En fait, il semble que 
chaque joueur trouve rapidement ses machines pré¬ 
férées, qui correspondent à sa façon de jouer. Pour 
diriger son Mech, clavier, souris et joystick sont dis¬ 
ponibles, ma préférence allant tout de même au 
premier. 

Vous pouvez diriger votre Mech, en lui appliquant 
une certaine vitesse, voire en le faisant reculer, mais 
aussi piloter la tourelle de ce dernier. Cela vous per¬ 
met par exemple d'envoyer votre robot dans une di¬ 
rection et de gérer en même temps une attaque la¬ 
térale. Chaque Mech possède un réacteur à fusion 
qui lui procure l'énergie nécessaire à son fonction¬ 
nement. Plus vous utilisez vos armes et plus vous 
faites chauffer vos circuits, qui peuvent à l'occasion 
faire imploser votre Mech. D'ailleurs en cas de sur¬ 
chauffe, la voix suave de votre ordinateur de bord 
vous préviendra d'une coupure imminente des cir- 
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Mechwarrior 2 : The Clans 



Les missions de nuit vous offriront 
quelques surprises, avec surtout 
une visibilité franchement restreinte, 
nécessitant l'utilisation 
de l'option infrarouge. 



cuits pour éviter la catastrophe. Vous pouvez pas¬ 
ser outre et risquer votre vie, ce qui est parfois plus 
intelligent que de rester hors circuit pendant 
quelques secondes et offrir ainsi aux ennemis une 
cible parfaite. Il est aussi tentant de grouper vos 
armes, pour les utiliser toutes en même temps, mais 
cela occasionnera une rapide augmentation de la 
température interne de votre Mech. Jusqu'à trois 
groupements peuvent ainsi être réalisés, ce qui est 
souvent un bonne idée avant de commencer la mis¬ 
sion proprement dite. 

Rapidement, vous allez apprendre à utiliser au 
mieux votre système de visée. Vous pouvez ainsi sé¬ 
lectionner n'importe quels cible et objectif, obtenir 
des informations sur leur état. Ces informations 
sont indispensables pour savoir où attaquer les 
Mechs adverses. En effet, la précision du jeu permet 
de viser soigneusement (en utilisant l'option de 
zoom par exemple) une partie bien précise d'un 
Mech. Vous devez donc vous concentrer essentiel¬ 
lement sur les bras, porteurs des armes les plus re- 


▲ Méfiez-vous des explosions et de leur effet dévastateur sur votre Mech. 



doutables. Sinon, la meilleure 
tactique pour abattre rapide¬ 
ment un ennemi consiste à lui 
massacrer les jambes ! 


A Par moment, vous aurez des affrontements un peu confus, 
certains robots s’échappant par les airs pour vous prendre 
à revers. 


3D interactive 

La réalisation est une réussite 
complète ! Quelques scènes ci- 
nématiques fabuleuses, des 
écrans en SVGA magnifiques et 
des tonnes d'options pour para¬ 
métrer le jeu selon la puissance 
de votre machine. Pour la phase 
de combat, le mode VGA en 
320X200 permet à tout posses¬ 
seur de 486 de s'amuser. Le mode SVGA en 
640X480 est lui beaucoup plus gourmand et seul 
les Pentium et DX4/100 Mhz tiendront la route. 
Quant au mode SVGA en 1024X768, il faudra sans 
doute attendre les PI 20 pour vraiment l'apprécier. 
La 3D utilisée est relativement dénudée, avec très 
peu de textures, mais vous aurez en revanche le 
plaisir d'évoluer dans des reliefs tourmentés, ce qui 
vous permettra de vous planquer derrière une col¬ 
line ou de vous placer en son sommet pour domi¬ 
ner la situation ! 

Les décors, eux aussi peu nombreux, sont encore 


une fois utilisables. Se cacher derrière un bâtiment 
peut être une excellente idée, mais attention à ne 
pas vous faire surprendre par des Mechs dotés de 
capacités de vol ! 

Les graphismes des Mechs sont beaucoup plus tra¬ 
vaillés que le reste, avec de nombreux détails et des 
textures. L'animation est impressionnante et vous 
verrez par exemple le bras d'un de vos ennemis se 
détacher de son corps ! 

Les collisions avec les obstacles peuvent vous cau¬ 
ser de sérieux dommages, tout comme la proximi¬ 
té d'explosions, les débris d'un Mech adverse pou- 




Encyclope-ludique 

Intégré au jeu, en sus d'un livre de Ro¬ 
bert Thurston (Way Of The Clan), le 
joueur aura accès dans la salle princi¬ 
pale de son QG à une base de données 
(un peu limitée) holographiques. Outre 
divers textes (qui seront entièrement 
traduits en français) présentant le mon¬ 
de de Mechwarrior, les clans et les 
Mechs, vous pourrez découvrir cer¬ 
taines personnalités qui sont devenues 
de véritables légendes vivantes. 
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Sur le 3615 GEN4, du courrier tous les jours ! 



d'un Mech 


A Les décors varient essentiellement par 
les palettes de couleurs. On aurait bien aimé 
avoir plus d'éléments tels que des arbres, 
des barrières... 


►Ambiancesonore. 

►Jouabilité. 

Respect du monde de Mechwarrior. 

Fluidité discutable en SVGA. 
Option réseau peu fiable sur démo. 
Faible intelligence desennemis. 


A Pour chaque robot, vous aurez des caractéristiques 
sur le châssis, l'armure, le moteur, les armes... 


A Les explosions et les flammes ont fait 
l’objet d’un travail important. 


Simulation de Mech 


Support 

® 


vant alors cribler votre armure ! L'atmosphère so¬ 
nore qui règne sur les champs de bataille est un des 
éléments forts du jeu, avec un ordinateur de bord à 
la voix charmante, des bruits de tirs et d'explosions 
réalistes, sans parler du stress lorsque retentissent 
les bips frénétiques de votre Mech pour vous pré¬ 
venir que vous êtes locké par des missiles ennemis ! 
Il est un peu dommage de 
noter quelques petits dé¬ 
fauts qui viennent ternir le 
produit. Ainsi, l'intelligence 
des ennemis n'est pas des 
plus attrayantes, et les 
Mechs adverses restent par¬ 
fois bêtement immobiles, 
histoire de fournir une cible 
idéale à vos missiles ! En 
outre, pour certaines mis¬ 
sions, il faut rallier divers 
points de navigation et mal¬ 
gré l'option d'auto-pilotage, 
c'est parfois trop long, la 
possibilité d'accélérer le 


temps ayant été oubliée. Enfin, pour les puristes, il 
n'est pas possible de gérer l'énergie allouée aux dif¬ 
férentes parties de votre Mech, comme c'était le cas 
dans des jeux plus anciens du même éditeur (The 
CreshentHawk'sRevenge...). ■ 

Didier Latil 


CALLSIGN DWARF (75 00 T MAX) 
DIRE WOLF 


Yarunt Prmuy LcnhC 


-V-.C.7 AMMO 


PU» laser #1 

PJse Laser üŸeAm} 42 
Prise Laser ÇMechm) #3 
Prise Laser <AAedti rn? M 
Utrra AC/5 #1 (anvno 3T/60) 
LRM W #1 (arr/ro 2T/24) 
PU» Laser (Larte) *1 
PU»* Laser {Large) 47. 

PU» Laser (Large) 43 
PU» Laser (Large > #4 


L'ci vis de Didier 

Après un premier contact quelque peu austère, on se prend sérieuse¬ 
ment au jeu, découvrant sans cesse de nouvelles missions, de nou¬ 
velles possibilités de combat et donc de nouvelles stratégies. L'inter¬ 
face de jeu, quant à elle, est à la fois complexe et conviviale, mais 
c'est surtout la réalisation d'ensemble du produit qui est appré¬ 
ciable. L'option réseau est la cerise sur le gâteau qui permet de véri¬ 
tablement s'éclater comme un fou. Prendre son PC pour aller chez 
un copain devient une nécessité ! 



Technique : 486 DXZ 66 Mhz, 8 Mo de Ram, 
lecteurCD ZX, Vesa (SVGA 640X480), 45 Mo sur 
HD, carte vidéo VLB ou PCI conseillée. 


Versions: Aucune. 


Testésur: Pentium 90,16 Mo de Ram, 
lecteur CD-Rom double vitesse. 


Environ 400 francs 
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machine 

PC CD-Rom 


éditeur 

~ Domark 


date de sortie 

^ Disponible 


THE ORION 
CONSPIRACY 

Meurtre à la Porte du Diable 





Place aux vieux ! Plutôt 
que de jouer un banal 
jeune et fringant officier 
à la recherche 
d'une éternelle dulcinée, 
Domark vous invite à 
incarner un vieux croulant 
enquêtant sur la mort de 
son fils. Mais attention, 
les dialogues risquent 
de faire hausser le sourcil 
de plus d f un Mr Spock ! 


Coup de pouce — 

Votre première tâche consiste à trouver 
un moyen pour prolonger (de façon 
totalement illégale ! ) votre séjour dans la 
station. Pour ce faire, vous devez trouver 
la nympho de service et lui subtiliser 
certains objets en sa possession. 
Peut-être qu'en lui proposant une 
partie de basket... 


M Vous pensiez assister 
uniquement à l’enterrement, 
mais d’étranges révélations 
vous inciteront à prolonger 
votre séjour. 


i e n'est pas Mr Spock qui nous contredira, l'es¬ 
pace réserve décidément bien des surprises. 
Par exemple, l'apparition soudaine d'un trou 
I noir dans la constellation d'Orion. Cet étran¬ 
ge événement est intervenu alors que les grandes 
compagnies galactiques menaient allègrement une 
petite guéguerre au cours de laquelle les échanges 
commerciaux se comptaient plus en bombes qu'en 
devises monétaires. Mais business oblige, les deux 
compagnies les plus importantes, Kobayashi et Mo- 
gami-Hudson, ont finalement signé un traité de 
coopération, même si de légers signes d'hostilité 
persistent. C'est dans cette saine ambiance de 
franche camaraderie que la station spatiale Cerbe- 
rus est alors construite, dans le but d'étudier en 
commun le nouveau trou noir, appelé la Porte du 
Diable. Votre fils, justement, travaillait pour Ko¬ 
bayashi sur la station Cerberus, et lors 
d'une mission de routine, lui et son vais¬ 
seau ont disparu dans ce qui 
semble être un accident. Mais 
on ne la fait pas à un vieux 
loup de l'espace comme vous, 
et quelques révélations trou¬ 
blantes lors de votre passage à 
la station pour l'inhumation 
vous convainquent qu'il y a dé¬ 
cidément alien sous roche ! 

Dès lors, au cours d'une en¬ 
quête, vous tentez de venger 
sa mort dans un environne¬ 
ment où le trou noir n'est pas 


A Une navette vient vous chercher pour aller 
sur la station Cerberus, et rencontrer les fous 
furieux qui l’habitent ! 

forcément l'élément le plus hostile, sur fond de ri¬ 
valité assez malsaine entre les deux compagnies. 
Pour corser le tout, les personnages qui habitent la 
station se montrent plutôt hauts en couleur ! 

Des dialogues salés ! 

Dès votre arrivée à la station, le ton est donné, avec 
des « merde » et « connard » qui fusent de partout ! 
Et comme les dialogues sont intégralement traduits, 
l'effet de distance imposé par la langue anglaise 


A En introduction, vous assistez impuissant à la dérive 
du vaisseau de votre fils vers la gueule du trou noir. 


A L’inventaire apparaît quand l’utilisation 
d’un objet s’avère nécessaire. Inutile de cliquer 
stupidement partout ! 
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Retrouve toute la rédaction sur le 3615 GEN4 ! 






Environ 400 francs 


TOC n'offre pas beaucoup de surprises. L'essentiel 
de l'action se déroule dans la station, et impose des 
allées et venues incessantes dans des couloirs fina¬ 
lement bien monotones, à tel point qu'on aimerait 


Des réparties 
sévèrement 
burnées ! 


voir notre vieux bonhomme de personnage se 
mettre à claudiquer ou marcher avec une canne ! 
En fait, tous ces déplacements s'expliquent par 
l'inexorable linéarité de l'intrigue. Si rien ne vous 
empêche de vous balader et de discuter un 
peu partout dans la station, vous ne pour¬ 
rez progresser qu'après avoir parlé à la 
bonne personne ou effectué la bonne ac¬ 
tion au bon moment ! On en arrive à des si¬ 
tuations assez absurdes, où une action in¬ 
terdite auparavant devient subitement pos¬ 
sible dès qu'elle parvient en séquence. En 
contrepartie, les puzzles posés sont relati¬ 
vement logiques et seuls les objets offrant 
une interaction déclenchent l'apparition 
d'icones appropriés, ce qui évite les crises 
épileptiques de diquage de souris sur tout 
l'écran avec n'importe quel objet ! 

Même si les graphismes sont en SVGA, les 
A La supérieure de votre défunt fils vous donnera décors se montrent très sobres, pour ne pas 
des indices laissant penser qu’il ne s’agissait 
peut-être pas d’un accident... 


A Le commandant, dans la salle de contrôle, 
semble assez impatient de vous voir 
disparaître. À vous de le décevoir! 


L'civis de Fred 

Vu la réalisation moyenne du soft, je m'attendais à ce que les déve¬ 
loppeurs se rattrapent sur le scénario. Malheureusement, TOC manque 
d'enchaînements entre les différents niveaux de l'intrigue, avec une 
progression par à-coups, entre deux périodes d'errance dans d’inter¬ 
minables couloirs, le temps de comprendre ce qu'on doit faire pour 
avancer. Mais ce qui m'achève, c'est l'interprétation des dialogues 
français, sur des tons monocordes et laborieux, qui finissent plus par 
faire rigoler qu'autre chose ! À réserver aux fanatiques du genre. 


disparaît pour produire une ambiance assez, com¬ 
ment dire, « crue ». En particulier, votre conversa¬ 
tion avec la nympho de la station vous fera très vite 
comprendre pourquoi la vertueuse ELSPA décon¬ 
seille ce soft aux moins de 18 ans ! Mais une fois le 
premier choc surmonté, on apprécie que les « fi¬ 
nesses » de la version originale ne soient pour une 
fois pas édulcorées lors de la traduction. Et c'est 
heureux, car en dehors de ça il faut bien avouer que 


A Chaque fois qu’une interaction 
avec un objet est possible, des icônes 
apparaissent en bas de l’écran. 


A Des couloirs à n’en plus finir... 

Vous risquez de voir cette scène se répéter 
très souvent au cours de l’enquête ! 


A Cet accès mène aux labos secrets 
de Mogami, et cet officier ne paraît pas 
décidé à vous laissery pénétrer. 


dire ternes et sans relief (bon ça y est, je l'ai dit... ). 
Les graphistes auraient pu user de cette profusion 
de pixels pour offrir plus de couleurs et de détails ! 
On n'est malheureusement pas mieux servi par le 
son, avec des musiques sans relief également, voi¬ 
re parfois lancinantes, et des bruitages réduits au 
strict minimum (avec le sempiternel « pschiiit » des 
portes), ces derniers s'interrompant brutalement 
lors des dialogues. Il faudrait expliquer aux pro¬ 
grammeurs qu'il est maintenant possible d'utiliser 
plusieurs canaux pour le son sur PC ! En bref, une 
réalisation plus soignée aurait permis au soft de sor¬ 
tir du lieu commun des jeux d'aventure. Reste la du¬ 
rée de vie, assez importante, car avec TOC vous 
n’êtes pas prêt de voir le bout du couloir... ■ 

Frédéric Marié 


Aventure 


Support 


Graphisme ‘ 

13 

Son 

12 

Animation 

12 

Durée de vie 

15 


^ Dialogues couillus. 
► Tout en français. 


f 'Tl ►Troplinéaire. 

► Musiques navrantes. 

► Longs accès disque. 


Technique : Minimum 486 et4 Mo de Ram. 
Environ II Mo sur disque dur. Carte vidéo VLB 
conseillée. 


Versions : Aucune. 


Testé sur: PCA86DXAI00,8 Mo de Ram, 
lecteur CD-Rom double vitesse. 
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machine 


^ Amiga 


éditeur 

► Sensible Software 


date de sortie 

► Disponible 


SENSIBLE GOLF 


Liliput Golf 


Sensible Software, 
après un Cannon Fodder 2 
décevant, devait 
se racheter auprès de ses 
fans et particulièrement 
des possesseurs d'Amiga, 
abandonnés au bord de 
la route menant au CD- 
Rom PC. Il semble 
malheureusement 
qu'ils aient manqué cette 
occasion, faute de réelle 
motivation sans doute. 

A Cette tranchée de sable n’est pas pour faciliter la tâche du golfeur. 




Ce trou possède 
d’innombrables 
clones dans 
différents types 
de décor. On peut 
crier au plagiat. 


(NDLR : « pour, pour, pour... », voici une préposi¬ 
tion nouvellement arrivée dans le petit sac de vo¬ 
cabulaire de Thierry... Excusez-le). Attention ! Il 
faut préciser que le jeu est tout public. En fait, sa 
simplicité le rend accessible aux loosers patentés, 
comme Stéphane Lavoisard pour n'en citer qu'un. 
Les avortons du jeu vidéo se voient ainsi offrir une 
seconde chance. 

Green de rage 

Noble initiative, qui ne trouve pourtant qu'un écho 
relatif, certains reprochant à Sensible Golf la préci¬ 
sion nécessaire pour donner un effet à la balle. Si 
vous manquez la jauge jaune, vous manquez aussi 
la balle et perdez un coup, la précision est donc de 
rigueur ! D'autant plus qu'en fonction de la surface 


D ernier membre de la secte des petits sprites 
qui connut son heure de gloire sous l’in¬ 
fluence du gourou Sensible Software, Sen¬ 
sible Golf marque un tournant dans la car¬ 
rière de l'éditeur anglais. Ce dernier change en ef¬ 
fet de paroisse pour céder aux sirènes CD-Rom PC 
et abandonne du même coup l'Amiga. Trahison pla¬ 
nifiée, certes, mais d’autant plus cruelle que leur 
« cadeau » d'adieu s'avère tronqué. Tout comme 
Sensible World Of Soccer et Cannon Fodder, ce jeu 
sort des sentiers battus et prend à contre-pied les 
simulations de golf classiques. Ici, pas de 3D, ni de 
décors digitalisés, mais des graphismes 2D bitmap 
d'une simplicité toute Sensibolienne. La simulation 
a été épurée de toute option un tantinet 
trop complexe. Pas de vent, ni de 




placement des pieds ou du point d'impact sur la bal¬ 
le (etc. ), Sensible Golf renie l'élitisme habituelle¬ 
ment associé à ce sport pour privilégier une ap¬ 
proche rapide. En maintenant le bouton de tir ap¬ 
puyé, vous faites apparaître la carte du parcours, 
tandis qu'une brève pression vous permet d'aper- 

Un cadeau d'adieu 
tronqué 

cevoir en gros plan votre joueur accompagné d'une 
courbe de puissance et d'effet. Pour passer à l'acte, 
il suffit alors d'une pression pour préparer votre 
coup, d'une autre pour définir sa puissance et en¬ 
fin d'une dernière pour l'effet _ 
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Tu aimes les jeux vidéo ? Branche-toi sur le 3615 GEN4 ! 


MISE AU POINT 

À la vue de ces graphismes sim¬ 
plistes, certains ignares pourraient 
penser que l'Amiga est incapable de 
faire mieux. Voici donc quelques 
photos de Microprose Golf, une si¬ 
mulation de golf avant-gardiste sor¬ 
tie en 1991 sur Amiga, puis sur PC. 
Cette dernière proposait déjà diffé¬ 
rents placements de caméra pour 
suivre sous l'angle voulu les évolu¬ 
tions de la balle, un zoom sur le dra¬ 
peau, un replay et d'innombrables 
options de jeu. Scottish Open n'a 
donc rien inventé. 




mais dont la difficulté semble insurmontable 
en regardant deux minutes Stéphane jouer 
(non, je ne m’acharne pas). 



A Pris en flagrant délit, le bug de Sensible 
Golf consiste à ne pouvoir franchir ce palmier 
avec un club PW, sans le contourner. 



et du club choisi, cette jauge diminue. Si vous déci¬ 
dez de sortir d'un bunker avec un club 1W (bois 1 : 
240m) et non avec un SW (Sand Wedge : 80m seu¬ 
lement), la jauge sera mi-nus-cule. Le véritable dé¬ 
faut de ce produit est de ne pas avoir su assumer 
jusqu'au bout ses prétentions de vilain petit canard. 
Si tout le côté technique de ce sport a été gommé 
au profit de la jouabilité et des réflexes, Sensible 
Software n'a su apporter la touche d'originalité et 
d'humour qui lui est propre. Les 25 parcours de 18 
trous proposés sont ainsi très classiques, et même 
assez répétitifs (de nombreux trous possédant des 

Un mode 4 joueurs 
salvateur 

frères jumeaux sur d'autres parcours ! ) malgré la 
présence de décors exotiques, tempérés ou hu¬ 
mides. Un soft comme Hole In One de Konami (sur 
MSX... Je sais, encore une référence que je serai 
sans doute le seul à apprécier), très proche de Sen¬ 
sible Golf, proposait des parcours en forme de pin¬ 
gouin, etc. Avec une telle présentation, on s'atten¬ 
dait à toutes sortes de délires graphiques, à des ani¬ 
mations plus élaborées comme des joueurs mani¬ 
festant leur rage après un coup raté, des tentatives 
de déconcentration de la part des adversaires, des 
débordements de joie intempestifs des vainqueurs, 
mais les joueurs restent désespérément monoli¬ 
thiques. Sans l'option Tournament (accompagnée 



A On sait maintenant où se fournir 
des sapins en gros pour Noël, 
sur les parcours de golf ! 


L'ovis de « Double bogey » 

Sensible Colf est un petit jeu sympathique, surtout à quatre joueurs, 
qui n'a visiblement pas fait l'objet de l’attention qu’il méritait. 
L'éditeur a sans doute privilégié ses développements CD-Rom PC au 
détriment de leur dernier produit Amiga, qui du même coup souffre 
de la comparaison avec ses illustres prédécesseurs. Une ambiance 
sonore digne de ce nom, plus d'humour et d'originalité auraient 
suffi pour faire de Sensible Colf un hit en puissance, John Hare et ses 
compères en ont décidé autrement. Dommage. 





A Jouez au golf en plein Sahara, il faut être 
un peu masochiste sur les bords, non ? 


des options Round et Season) et mode quatre 
joueurs (à tour de rôle), le glok pointait à l'horizon 
du green de Sensible Golf. D'autant plus que le jeu 
souffre d'un bug forestier. Si votre balle a le mal¬ 
heur de chercher l'ombre d'un arbre, vous n'aurez 
d’autre choix que de « putter » légèrement sur le 
côté. Le franchissement de la colonne végétale 
s'avérant impossible, même avec un club PW (pour¬ 
tant censé faire monter la balle à la verticale). ■ 
Thierry Falcoz dit « Double bogey » 



Versions: PC. 


Testé sur : A1200U500. 


Environ 300 francs 
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machine 

MAC CD 


éditeur 

^ Psygnosis 


date de sortie 

Disponible 




DISCWORLD 


Le gag de l'année ! 



A Ah oui, parce que c'est vraiment 
le moment de prendre un bain ? 

J e vais compter jusqu'à trois. À trois vous dor¬ 
mirez. Un, vos paupières s'alourdissent... 
deux, mon style littéraire, hautement recher¬ 
ché, vous plonge dans un état second... Trois, 
vous dormez à présent profondément... Vous êtes 
sur le Disque-Monde, un univers imaginaire, mais 
qui constitue dorénavant votre réalité. Ce monde 
est un cercle plat soutenu par quatre éléphants che¬ 
vauchant une tortue géante. Cette tortue navigue 
paisiblement au milieu des étoiles. Au milieu de ce 
monde étrange, trône l'Université Invisible (qui n'a 
rien d'invisible, oui, je sais : oubliez donc votre es¬ 
prit bassement logique). Au dernier étage de ce bâ¬ 
timent, se situe votre chambre, et dans votre lit se 
trouve... vous-même ! Oui, Rincevent, ce petit être 
chétif, avec son gros nez et ses oreilles décollées, 
au regard affichant tous les symptômes de l'imbé¬ 
cile heureux, et bien, c'est vous ! (Pour certains, 
l'identification ne sera pas trop dure) Votre seul di¬ 
plôme : celui du magicien le plus raté du monde ! 


Coup de pouce 

Discworld a beau être amusant, certains 
passages nécessitent neanmoins un peu 
de réflexion. Commencez par prendre la 
bourse dans l'armoire pour la mettre 
dans votre poche. Sortez et descendez 
voir l'Archichancelier, dans son bureau 
situe à gauche de la corniche aux 
statues. Il vous demandera un livre. 
Descendez et prenez le balai dans le 
placard. Remontez dans votre chambre, 
et attrapez la malle avec le balai. Vous 
trouverez une banane que le 
bibliothécaire, en bas. vous échangera 
contre le fameux livre. Rapportez celui-ci 
à l'Archichancelier : votre aventure ne 
fait que commencer ! 



A La carte de la ville vous permet 
de vous rendre d'un endroit à l’autre. 

N'avez-vous jamais vu 
une malle courir derrière 
son propriétaire ? Un 
dragon caractériel roussir 
le poil des noctambules ? 
Une tortue porter quatre 
éléphants sur son dos ? 
Alorsi vous ne connaissez 
certainement pas l'univers 
hilarant de Terry 
Pratchett. Son jeu 
d'aventure offre un tel 
dépaysement que votre 
psy ne vous reconnaîtra 
plus! 


A Qui sait à quelles forces maléfiques 
vous serez confronté ? 



A La Mort est de sortie ce soir... 

Belle consolation ! L'Archichancelier, qui dirige 
l'Université, décide de vous confier une mission, ju¬ 
geant que vous seul serez suffisamment naïf pour 
accepter ce sale boulot. En effet, depuis quelques 
temps, un dragon terrorise les habitants de Ankh- 
Morpork, n'hésitant pas à en griller quelques-uns 
quand ça lui chante. Le peuple rouspète, et les ma¬ 
giciens de l'Université, incapables de venir à bout 
du monstre, perdent peu à peu de leur crédibilité... 
Il faut faire quelque chose ! 

N'écoutant que votre courage... ah non, ça je le dis 
toujours. N'entendant que votre témérité, donc, 
vous décidez de partir à la recherche des éléments 
qui permettront d'annihiler le dragon. Vous serez 


< 
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Soyez branchés... sur le 3615 GEN4, bien sûr! 





A L’Archichancelier n’a pas peur 
de vous envoyer au casse-pipe. 


A Un monde plus cocasse 
que notre bonne vieille Terre. 


A Ce système d’icones permet 
de s’adresser à quelqu’un. 


escorté par votre malle à mille pattes, aussi fidèle 
qu'un chien, qui vous suivra dans votre périlleuse, 
mais loufoque, aventure... 

Encore un jeu d'aventure dans un univers héroic- 
fantasy ! Après Kyrandia, Inherit The Earth, Dra- 
gon's Lair et King Quest 7, vous croyez sans doute 
connaître le genre, non ? Mais Discworld est avant 
tout une comédie bouffonne où l'humour, très 
british, est omniprésent. D'ailleurs Éric Idle, l'ex- 


vous les lisez... ). Pour parler à un personnage, c'est 
très simple, il suffit de cliquer dessus. Pour lui ré¬ 
pondre, différentes attitudes à son égard sont pro¬ 
posées, représentées par des icônes. Par exemple, 
cliquez sur l'icone du clown et Rincevent se mo¬ 
quera du personnage à qui il s'adresse. Le nuage lui 
permettra d'exprimer sa colère, le point d'interro¬ 
gation de poser une question et la main de dire au 
revoir. 


Les dialogues 
fourmillent de jeux 
de mots ! 

Monthy Python, prête sa voix à Rincevent. Les dia¬ 
logues, ou plutôt les « discutailleries », sont nom¬ 
breuses, et fourmillent de jeux de mots vaseux- 
mais-fiers-de-l'être. Les malentendus à partir d'un 
détail anodin sont tels que vous en arracherez tous 
vos cheveux ! (Heureusement, une version com¬ 
prenant des sous-titres français devrait être dispo¬ 
nible à l'heure où vous lirez ces lignes, si jamais 


Une interface... magique ! 

Toute l'interface a été conçue avec le même souci 
de simplicité afin que l'on puisse se concentrer sur 
l'aventure elle-même. Double-cliquez sur votre mal¬ 
le et vous aurez accès à son contenu (votre inven¬ 
taire). Pour se déplacer dans un tableau, il suffit de 
cliquer à l'endroit désiré. La plupart des tableaux, 
plus grands que l'écran de votre Mac, défilent en 
scrolling horizontal ou vertical, avec une grande 
souplesse sur un 68040. Cela est dû au fait que les 
graphismes, très « dessins animés », sont un peu 
pixellisés (ils n'ont pas été retouchés depuis la ver¬ 
sion PC). Si les graphismes sont bons, la bande son 
est excellente, qu'il s'agisse de la musique ou des 
mille petits bruitages marrants qui ponctuent l'ac¬ 
tion. Il me faut maintenant 
vous parler du fameux gag 
qui fournit à ce test palpi¬ 
tant un sous-titre aussi bril¬ 
lant. Et bien voilà : Disc¬ 
world ne fonctionne pas 
sur PowerMac ! (Le jeu 
plante au bout de quelques 
minutes) C'est un comble, 
non ? Espérons qu'un 
patch va arranger cela, 
pour que les PowerMakers 
puissent, eux aussi, affron¬ 
ter le dragon à coups de 
baguette magique... ■ 
Ronan Fournier-Christol 



A Allons, ne vous laissez pas impressionner comme ça... 


L'avis de Ronan 

La première incursion de Psygnosis dans le « Macgameworld » est une 
indiscutable réussite. Je mets quiconque au défi de résister à son 
humour décapant. D'autant plus que ce soft représentait un pari ris¬ 
qué à l'heure des jeux en 3D et vues subjectives. Preuve supplémen¬ 
taire, s'il en fallait une, de l'importance majeure du scénario. Ceci dit, 
à moins d'être une bête en anglais, je vous conseille d'attendre une 
peu probable version française. Quant à moi, je vais consulter de vieux 
grimoires pour essayer de faire tourner Discworld sur PowerMac... 




A Pas évident de choisir l’objet approprié 
dans votre malle magique ! 



Versions: PC, PC CD-Rom. 


Testé sur : Quadra650,16 Mo de Ram, 
lecteurCD-Romdoublevitesse. 


Environ 400 francs 


L. ... ! _I 
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machine éditeur date de sortie 

► PC CD-Rom ►USGold ► Disponible 

TERMINAL VELOCITY 

jjip lJjÈfApf L'après Xénon, c'est Terminal Velocity. 

RJ" TERRE lin te shoot'em up bitmap est en effet en voie de 
disparition, la sélection naturelle dont la puissance exponentielle 
des machines est l'initiatrice s'étant opérée en faveur des shoots 
en 3D texturée. Étude d'un spécimen issu du shareware. 



AVIS AUX 
CLAUSTROPHOBES 


Des gros rats. Les tunnels de Termi¬ 
nal Velocity pullulent de gros rats 
dont l'aspect métallique ne trompera 
que les joueurs crédules. Il s'agit donc 
de les trouver ces tunnels, afin de les 
explorer et surtout de les dératiser ! 



A La face de brute de ce golem de feu 
n’est pas due a un caprice de la nature 
mais révèle sa véritable nature (justement). 



A Inhospitalières, les planètes n 'en sont pas 
moins exotiques, tout est une question 
de point de vue. 


Q ui a peur des consoles 32 bits ? Il y a 
quelques mois seulement, tout le monde 
s'extasiait sur la qualité graphique de jeux 
comme Total Eclipse ou Need For Speed sur 
3D0, et voilà que ce dernier est enfoncé par 
son adaptation PC et le premier effacé par un clo¬ 
ne PC... De deux choses l'une : soit les jeux 3D0 
ont été nettement surestimés, ce qui n'est pas le 
cas, soit les développeurs PC se sont enfin décidés 
à bosser ! La seconde hypothèse semble la plus rai¬ 
sonnable. Tout comme Total Eclipse, Terminal Ve¬ 
locity est en effet un shoot'em up en 3D texturée. 
Mais le second surpasse le premier en tout. Déjà, 
vous n'êtes en rien limité par le décor et pouvez er¬ 


rer au hasard, en canardant dans la joie et la bon¬ 
ne humeur avec un total libre arbitre. Si l'envie vous 
prend de voler au ras des pâquerettes, rien ne se 
mettra sur votre chemin en dehors du relief et des 
bases ennemies, si au contraire vous souhaitez per¬ 
cer la nappe nuageuse pour éliminer quelques ap¬ 
pareils ennemis sans contrainte spatiale, rien ne s'y 
opposera non plus. Mais si l'aventure vous effraie 
et préférez de loin, suivre un itinéraire fléché, il suf¬ 
fit alors de rallier les objectifs dont la nature et la 
distance vous sont précisées à l’écran. Vos objectifs 
revêtent six aspects, dont les symboles sont : TGT 
(Target : cibles à détruire), TUN (Tunnel à découvrir), 
XIT (Exit : Sortie d'un tunnel), CHK (Checkpoint), 
DUN (fin de niveau), BOS (Boss : 
Gros méchant). Ces derniers sont 
aussi symbolisés par des points de 
couleur différente sur votre scan¬ 
ner (en haut à droite de l'écran) et 
votre map (affichable en surim¬ 
pression avec la touche < Tab >). 
Inutile donc de semer des petits 
cailloux sur votre chemin. Malgré 
la grande liberté d'action offerte au 
joueur parTerminal Velocity, celui- 
ci n'en est pas réduit à jouer les pe¬ 
tits poucets, rôle dont il dut en re¬ 
vanche s'accommoder pour Des¬ 
cent. 

Le dernier 3D Realms parvient aus¬ 
si à surpasser Total Eclipse par 
l'étonnante variété de ses niveaux. 
Pas moins de huit planètes, un as¬ 
téroïde et un vaisseau extrater¬ 
restre constituent votre terrain de 



A Si ce boss de fin de niveau vous accueille les bras 
ouverts, c’est pour mieux vous briser les côtes. 

Ne vous méprenez pas sur ses intentions. 
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Coincé dans un jeu ?3615 GEN4 ! 
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Inoffensifs au sol, ces hélicoptères A 
ne lésinent pas sur les missiles en vol. 
La solution serait de les immobiliser au sol, 
avant qu’ils ne prennent leur envol. Logique. 


énergétique. L'afterburner, c'est le Turbo (limité en 
carburant) qui vous permet d'échapper aux pour¬ 
suivants trop entreprenants. Chaque planète pos¬ 
sède une atmosphère propre, empruntée à Dune, 
Tron ou Star Wars. Elles sont peuplées d'appareils 
ennemis toujours différents et d'un boss de fin de 
niveau (le shadok du shoot) plus ou moins inhibé : 
terré au bout d'un tunnel ou paradant en surface. 
En fait, Terminal Velocity possède la qualité gra¬ 
phique que l'on escomptait à tord des missions au 
sol de Wing Commander 3. En SVGA sur P90, l'im¬ 
pact visuel du soft possède le punch d'une droite de 
Tyson (après son séjour en taule... il ne faut tout de 
même pas exagérer). Certains lui reprocheront 
néanmoins un certain décalage entre la finesse des 
décors et la qualité VGA des textures ou les explo¬ 
sions pixellisées. Je ne m'aventurerais pas à les 
contredire, mais globalement le mode SVGA en est 
encore à ses balbutiements, et rares sont les jeux à 
véritablement en tirer partie (opinion toute person¬ 
nelle). Cette finesse graphique n'empiète pas sur 
l'animation du jeu, en SVGA sur P90 et en VGA sur 
DX2-66, la fluidité et la vitesse sont aux abonnés 
présents. Quelque soit le nombre d'ennemis à 
l'écran et l'intensité du tremblement de vos doigts 
sur le clavier, le joystick ou le paddle, les décroche¬ 
ments sont aussi rares que les perles 
d'humour dans un test de Fred (ou 
d'Éric, pas de favoritisme). 


Les sens en émoi 

Mais si l'œil est satisfait, en est-il de 
même de l'ouïe ? Question brûlante, 
s'il en est. Chacun des dix niveaux 
possède une musique différente. Si 
celles-ci ne cassent pas des briques, 
elles ne cassent pas non plus les tym¬ 
pans, alors... En revanche, les brui¬ 
tages sont impressionnants et un 
vaisseau ennemi frôlant votre car- 


A Ce niveau abrite d’impressionnants 


vestiges préhistoriques, et non, je ne parle 
pas de Stéphane Lavoisard. Je ne tiens pas à 
ce que cette phrase soit sujette à une double 
interprétation et susceptible de me coûter 
ma place. On n’est jamais trop prudent. 


jeu. Si l’on tient compte du fait que chaque niveau 
est scindé en trois sous-niveaux, on obtient un to¬ 
tal de trente étapes, auxquelles il faut ajouter les 
nombreux tunnels (secrets ou non) perforant la sur¬ 
face des planètes. Ces tunnels ressemblent 
d'ailleurs étrangement à ceux du jeu 3D0 avec des 
portes et des goulots s’ouvrant et se fermant à un 
rythme régulier de broyeur hydraulique ; en re- 

Les développeurs PC 
se décident 
enfin à bosser ! 

vanche, ils ne comportent pas d'intersections. Vous 
avez souvent le choix entre plusieurs entrées, mais 
une fois à l'intérieur, il faut aller jusqu'au bout (le 
demi-tour n'est pas permis). Ces taupinières servent 
la plupart du temps d'abri pour des boucliers de 
protection ou autres bonus, et peuvent être em¬ 
pruntées autant de fois que vous le souhaitez, alors 
n'hésitez pas à pousser un petit coup d'afterburner 
jusqu'au tunnel le plus proche en cas d'hémorragie 


A Les tunnels sont de véritables poules 
aux œufs d’or, en voici la preuve. 


A Sous ses allures de tour, ce boss de fin 
de niveau est un vrai papa poule, qui couve 
amoureusement une véritable armée 
de walkers. 


A 3D Ftealms a pensé aux petites 
configurations, il est donc possible de réduire 
la taille de la fenêtre et même d’adopter 
un format panoramique. 


A Cette spirale magnétique (en bas à gauche) 
vous propulse sans sommation à l’étape suivante. 
Mais ne vous inquiétez pas, le plein d’énergie 
est assuré automatiquement 
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Terminal Velocity 



A Cotte sortie d’un tunnel au millau de volcans gorgés de lave a quelque chose d’héroïque. 
Vous ne trouve/pas ? 


blent en effet avoir une fonction essentiellement 
décorative. De toute manière, il n'est pas possible 
de changer de vaisseau au cours des trente étapes 
du jeu, alors une fois admiré sous toutes les cou¬ 
tures ce dernier perd très vite son magnétisme. Il 
fait néanmoins son petit effet sur les forces enne¬ 
mies avec sept types d'armes différentes (trois types 
de laser, trois types de missiles et une bombe dé¬ 
truisant tout à l'écran). Certains bonus permettent 
aussi de doubler la puissance des lasers, de deve¬ 
nir invisible ou mieux, invincible. Les bonus les plus 
prisés sont les sphères dorées permettant de re¬ 
charger au maximum son bouclier ou le carburant 
afterburner et les capsules (appelées « noyaux » 
dans la notice) énergétiques libérées par l'ennemi, 
comme autant de sympathiques cadeaux post- 
mortem. Vous l'avez sans doute noté, le fait que 
Terminal Velocity soit jouable par link et jusqu'à 
huit en réseau ou modem, n'a pas été abordé, ni 
même effleuré. La raison de cet oubli impardon¬ 
nable est d'une affligeante simplicité : nous ne 
sommes pas parvenus à faire fonctionner le jeu en 
link (au moment où j'écris ces lignes). Mais le dé¬ 
faut essentiel de ce soft est l'absence de véritables 
missions. Le briefing accompagnant votre arrivée 
sur une nouvelle planète se limite à quelques ba¬ 
nalités scénaristiques et à la présentation des nou¬ 
veaux appareils ennemis. Mais en fait, vos objec¬ 
tifs se limitent à tout détruire ou presque. On est 
très loin de Wing Commander 3 à ce niveau. ■ 


L'avis de Thierry 

US Cold sort de l'ornière grâce au shareware et surtout à la branche 
arcade d'Apogee Software : 3D Realms, les heureux concepteurs de 
Terminal Velocity. Ce jeu, sans révolutionner le genre, réveillera les 
réflexes de tout amateur de shoot, bitmap ou 3D. Jouable, 
maniable, varié, les développeurs de sharewares ont une nouvelle 
fois frappé et les éditeurs classiques vont devoir panser leurs plaies 
et rattraper leur retard ! Avec sa 3D texturée calculée en temps réel 
et son mode SVGA, il est loin Novastorm ! 



lingue n'a rien de furtif. Autre point fort de Termi¬ 
nal Velocity : sa maniabilité. Si le vaisseau de Total 
Eclipse (encore lui) répondait avec un léger temps 

Le punch d'une 
droite de Tyson ! 

de retard, son frère de pixel ne présente pas le 
moindre symptôme d'un tel mal. Un détail tout de 
même, sur les trois vues proposées, une seule est 
réellement jouable. Les deux vues extérieures sem- 



A II « suffit » de -ne pas le percuter pour que 
ce tank soit aussi inoffensif qu 'un agneau. 
La tenue camouflage et la taille 
de cet agneau le rendent malheureusement 
très encombrant dans un tunnel. 



A Cette piste d'envol ne demande 
qu’à être nettoyée, tâche ingrate, 
certes, mais payante. 



A Terminal Velocity nous permet de 
constater que les dinosaures bénéficiaient 
de soins dentaires très élaborés. 



Versions : PC disquette. 


Testésur: Pentium avec 16 Ho de Ram 
et 486 DX33 avec 8 Mo de Ram. 


Environ 250 francs 
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machine éditeur 

► PC CD-Rom ►Interplay 


date de sortie 

► Disponible 


DUNGEON MASTER II 

Touche pas à mon mythe ! 




A Soit ils volent vos armes, soit ils vous 
frappent (très méchamment) : ces géants 
ne sont vraiment pas fréquentables. 

C ris, pleurs, menaces, violence physique... à la 
rédaction, tous les moyens furent utilisés pour 
gagner le droit de tester la suite de Dungeon 
Mast... Pardon ? J'exagère ? Non, non, pas 
du tout... Enfin si, j'avoue, tous ont parlé de soft 
putréfiant et personne n'a voulu l'approcher, sauf 
moi. Il a même fallu que je lutte pour qu'il ne passe 
pas en rubrique Tests Express. Les monstres ! Ex¬ 
pédier la suite d'un soft mythique sous prétexte 
qu'« elle relève plus de I'étron malodorant que du 
joyau ludique » (dixite ux), c'est ignoble et ingrat. 


A Au regard de la première version, les décors sont plus 
variés même s’ils restent d’une esthétique assez moyenne. 


Du pareil au même 

Tout d'abord, ne cherchez pas la 
moindre trame scénaristique, il n'y 
en a pas. Vous partez avec une équi¬ 
pe de quatre aventuriers qui, grâce 
à vous, progressent en puissance, 


Sur Atari ST comme sur 
Amiga, Dungeon Master 
a été l'initiateur du jeu de 
rôle sur micro. Immense, 
beau,avec des sons 
réalistes, ce soft 
a entraîné une chute 
spectaculaire de 
la fréquentation scolaire 
pendant les six mois 
qui ont suivi sa sortie. 
Aujourd'hui : le Retour ! 


Apprenez, tas de félons, qu'il ne faut pas me cha¬ 
touiller avec mes attaches affectives, j'enrage, j'exa¬ 
cerbe, je fulmine, et finalement j'en arrive à dé¬ 
fendre l'indéfendable, au nom du 
principe que l'amour est incondi¬ 
tionnel. Oui, parce qu'il faut le re¬ 
connaître, et croyez bien que ce 
constat m'annihile : Dungeon Mas¬ 
ter Il n'est pas exceptionnel. Oh, 
certes, il reprend tous les éléments 
qui ont fait le succès du premier et 
j'ai personnellement retrouvé avec 
plaisir les principes de jeu du méga¬ 
bit originel, mais quoi de plus ou de 
mieux ? Pas grand chose. 


L'avis de Didier 

Les légendes sont faites pour disparaître et FTL a bien réussi son 
coup, même si le but recherché n'était peut-être pas celui-là. Il est 
tout simplement inadmissible de massacrer ainsi ce qui fut pour 
beaucoup le déclic qui nous plongea dans le monde des jeux vidéo. 
Que cela soit l'interface, les graphismes ou les sons, tout a été fait 
pour donner au joueur l'impression de transformer sa machine multi¬ 
média en 286 ! Seuls quelques fans décrépis comme Éric y trouveront 
peut-être leur compte ! 



A Non seulement cette « wraith » occasionne 

des dégâts monstrueux mais en plus 

elle est invulnérable à la plupart des armes. 


récupèrent armes et objets, démêlent quelques 
énigmes (recherche de clefs, utilisation de dalle- 
contacteurs, etc. ) pour, enfin, affronter un boss fi¬ 
nal. Comme dans le premier volet, vous aurez à gé¬ 
rer tout au long de l'aventure les besoins alimen¬ 
taires de vos personnages (eau et nourriture) et à 
veiller au poids de leurs paquetages (si vous dé¬ 
passez certains seuils, les performances du person¬ 
nage s'amenuisent). Cette gestion propre à Dun¬ 
geon Master est essentielle à tel point que la 


Révolutionnaire 
hier, has been 
aujourd'hui 

consultation des inventaires (information sur les 
aventuriers, accumulation et transfert d'objets) re¬ 
présente environ 30 % du temps de jeu. Or, mal¬ 
heureusement, l'interface n'a pas changé d'un iota : 
simple de prime abord, puisque vous glissez des 
icônes via la souris, elle s'avère rapidement pénible 
d'utilisation. Ainsi, pour déposer un objet dans un 
sac, vous devez placer ce dernier dans la main du 
personnage, l'ouvrir, glisser l'objet sur un empla- 







EXPERT FXGHTER 
fiPPRENTIŒ NINT.fi 


« MASTER WX2ARD 
STRENSTH SB/ SB 

DEXTERXTY ST/ BT 

WXSOOM 66/ 66 

VXTALITY SX/ SI 

fiNTI-MfiSIC HT/ HT 

HNTI-FXRE 56/ 56 

LOflD - 


A Le même inventaire que la première 
version ! Z’avez vu, je trimballe déjà 
au moins une plaque de matos. 
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A Une des échoppes que vous propose 
le jeu. Vous pouvez même marchander 
à l’achat (aucun dialogue, déposez 
seulement moins d’argent que nécessaire, 
il acceptera ou non). 


Smashing in the rain. Smashing A 
in the rain. l’m happy again... 


A Contrairement à DM I, 

lorsque vous trucidez une créature, 

elle ne s’évanouit pas immédiatement. 


L'avis cl'Cric 

J'avoue avoir jubilé comme un fou en redécouvrant l'univers qui 
m’avait transporté d'enthousiasme quand j'étais jeune et beau. J'ai 
même déjà passé une vingtaine d'heures à progresser dans le jeu et, 
plus grave, je vais continuer ! Cela dit, si je fais abstraction de mon 
attachement inconditionnel au mythe « DM », il me faut reconnaître 
que cette suite n'apporte rien au genre, et que pour 300 balles, il est 
largement moins bien réalisé que Lands Of Lore (env. 100 FF 
aujourd'hui). Les histoires d'amour finissent mal, en générâââââl. 


A Les Treants made in Tolkien sont devenus 
hyper-agressifs, calmons-les au fireball ! 

cernent libre et enfin, refaire les mêmes manipula¬ 
tions en sens inverse. Fastidieux ! Les concepteurs 
ont néanmoins agrémenté cette suite de quelques 
ajouts et améliorations. Désormais, vous pouvez 
acheter ou revendre un objet (présence 
d'échoppes), déplacer des éléments du décor (table, 
rocher, etc. ), faire pivoter un membre de l'équipe 
(pour se protéger des attaques de dos), avoir accès 
à de nombreux objets et quelques sorts inédits, su¬ 
bir les intempéries (pluie, orage... foudre ! ). 


sur un type d'attaque (pour molester le monstre). 
Répétitif et sans intérêt. D’autant plus que les com¬ 
bats n'atteignent pas des sommets en matière de 
réalisme visuel : aucune arme de poing (hache, 
épée... ) n'apparaît à l'écran et les dégâts ne sont 
pas visibles sur l’ennemi mais s'affichent briève¬ 
ment dans une fenêtre. Certes, tout cela était pré¬ 
sent dans le premier volet mais, il y a dix ans sur 
Atari ST, c'était l’extase. Aujourd'hui, à l'aire du 
Pentium et du CD-Rom, nous étions en droit d'at¬ 
tendre un jeu plus beau (SVGA par exemple), plus 
ergonomique, avec un vrai scénario et des scènes 
cinématiques... bref, un jeu actuel. Déception. ■ 

Éric Ernaux 


Demain : Pacman II 

De plus, si les décors sont restés frustes et ternes, 
les créatures rencontrées bénéficient de graphismes 
plus beaux, d'animations moins sommaires et de 
comportements plus variés (ils attaquent, fuient, 
vous ignorent, vous volent des objets, etc. ). 
Contrairement à Might And Magic, les monstres 
agissent en temps réel, c'est-à-dire qu'ils peuvent 
vous tomber dessus même si vous ne faites rien. 
Cela dit, comme le jeu est resté « case par case » 
(vous avancez/reculez par saut et tournez à 90°, un 
anti Ultima Underworld), les combats se résument 
à des déplacements latéraux (pour éviter les coups) 
et à des cliquages rapides sur un icône d'arme puis 


A Ces mastodontes, réputés pour 
les qualités nutritives de leurs steaks, 
ne sont pas agressifs... sauf si vous les 
attaquez ou vous placez sur leur chemin. 


A Les Leprechauns vous subtilisent 
rapidement des objets pour les déposer 
ensuite dans une cache. À vous de les suivre 
pour retrouver vos biens. 


Jeu de rôle 


Support 


Graphisme 

12 

Son 

10 

Animation 

15 

Durée de vie 

17 


+ 


► Souvenirs, souvenirs.. 

► Les quelques «plus». 

► Pas de scénario. 

► Ergonomie moyenne. 

► Répétitivité. 


Technique: PC386DX, t,Moderam, 
lecteurCD-Rom. 


Versions : PCdisquette. 


Testé sur: Pentium 90,8 Mo de Ram, 
lecteur CD-Rom quadruple vitesse. 


300 francs 
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machine 

^ PC CD-Rom 


éditeur 






date de sortie 


► Electronic Arts ^ Disponible 


FADE TO BLACK 

Vous allez mortier ! 


A Une limace scrofuleuse et psychédélique ? Une photo extraite du Larousse médical 
au chapitre « maladie vénérienne » ? Non, un vaisseau alien. 




D'abord intitulé Morph, 
du nom des aliens 
que vous allez devoir 
néantiser en masse, 
ce jeu a désormais pour 
titre Fade To Black. En 
dehors de la dimension 
cinématographique, 
aucun rapport avec 
le contenu, cela sonne 
simplement comme 
Flashback, le précédent 
hit de Paul Cuisset, 
dont c'est la suite. 


•4 Le traître 
est devenu la figure 
incontournable 
de ce type de jeu. 
Ce n’est peut-être 
pas lui mais 
reconnaissez qu’il 
aurait le physique 
de l’emploi. 


Les graphismes VGA ne sont ► 
peut-être pas « top must » 
mais les couleurs sont franches 
et les objets aisément identifiables. 


Y our name is Conrad, James Conrad. Après 
avoir détruit un ordinateur, dont la dernière 
facétie (générer des morphs à répétition) 
n'était pas du goût de tout le monde (le jeu 
Flashback), vous vous êtes enfui à bord d'une na¬ 
vette spatiale et avez dérivé pendant des lustres al¬ 
longé dans un caisson de cryogénisation. Jusque là, 
la tradition « Alien » est respectée, mais par la sui¬ 
te, au lieu d'être recueillie par des gentils, votre na¬ 
vette est engloutie par un énorme vaisseau au look 


de limace boursouflée. Des aliens ? Oui, mais pire 
encore : des morphs. Plutôt rancuniers, ils vous pas¬ 
sent quelques minutes au micro-onde en position 
« décongélation » puis vous conduisent sans mé¬ 
nagement dans une cellule pourvue de tout le 
confort moderne. Vous attendez résigné que les 
morphs vous fassent subir des trucs ignobles, gen¬ 
re ingestion massive d'épinards en branches (l'hor¬ 
reur) quand vous assistez, via un terminal vidéo, à 
l'intervention musclée d'un type au look de tueur 
psychopathe (mais humain, donc ami). Il bute froi¬ 
dement un alien, déverrouille la porte de votre cel¬ 
lule, vous somme de le rejoindre sur une plate¬ 
forme d'envol et, finalement, détruit le terminal vi¬ 
déo, non sans vous avoir préalablement rappelé 
que vous disposez d'un revolver et d'un bouclier de 
force. Organisé et méthodique, le mec ! Fin de la sé¬ 
quence d'intro. Vous avez désormais le choix entre 
attendre la mort et courir vers elle, et comme elle 
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Dans l’infirmerie : un humain blessé. A 
Comme le jeu ne vous propose aucune 
interface de dialogue, soit vous le butez 
façon Bioforge, soit vous le laissez en vie 
façon « je fais une erreur ». 


A Un extrait de la séquence cinématique 
du début. Vous êtes prostré et c’est 
compréhensible : se réveiller chez ses pires 
ennemis n’incite pas à un optimisme béat. 


d'une demi-heure de pratique dans le feu de l'ac¬ 
tion, vous devriez atteindre une totale maîtrise de 
l'interface joueur. Une raison supplémentaire de ne 
pas retarder plus longtemps votre confrontation 
avec les morphs. Approchez-vous de la porte de 
votre cellule, elle s'ouvre automatiquement et vous 
débouchez dans un couloir. Un cercle jaune par¬ 
couru d'un curseur rouge apparaît alors au centre 
de l'écran : un ennemi ! Vous ne le voyez pas mais 


est belle, qu'elle se parfume au Chanel n°5 et vous 
sourit gentiment, vous préférez faire le premier pas. 

Bouge de là ! 

Avant de sortir pour blaster du rnorph, commencez 
par effectuer quelques mouvements d'assouplis¬ 
sement. Une bonne préparation physique, c'est-à- 
dire une bonne maîtrise du clavier (pavé numé¬ 
rique, essentiellement), est en effet indispensable 
à la réussite de vos projets d'évasion - vous pouvez 
également utiliser un joystick ou la souris. Allez vite, 
accroupissez-vous, sautez, courez, marchez, glis¬ 
sez vers la gauche, penchez-vous à droite, retour¬ 
nez-vous brutalement, et surtout apprenez à pas¬ 
ser en mode tir, à shooter et à recharger votre arme 
(chargeur neuf coups, balles normales en nombre 
illimité). Comme Fade To Black est un jeu en 3D 
temps réel non subjective (caméra extérieure), vous 
voyez immédiatement les résultats de vos actions 
sur Conrad, votre personnage. Au début, vous ris¬ 
quez de vous mélanger les pinceaux, mais au bout 


A Un rnorph vous attend souvent derrière 
une porte. N’attendez pas pour lui truffer 
la carcasse aux pruneaux blindés. 


Animations réalistes, 
caméra qui suit 
l'action... 


d'après la position du point rouge il se trouve sur 
votre droite (lorsqu'il y a plusieurs aliens dans une 
même pièce, le curseur n'indique que le plus 
proche). Passage immédiat en mode tir : la camé¬ 
ra qui vous suivait de loin commute alors immé¬ 
diatement en vue quasi subjective (au premier plan, 
dans la partie basse de l'écran : votre tête et vos 
bras tenant un gros « gun »). 


A Quand vous détruisez un mini-char, 
comme ici, si vous ne lui grillez que la partie 
armement, il continuera indéfiniment 
son parcours programmé. 


A Un cuistot, d’accord, mais est-ce 
un humain bienveillant ou un alien travesti 
qui cherche à endormir ma vigilance ? 


A Un type accroupi qui recharge son revolver, j’ai vu ça mille fois à la TV. Là : je peux le faire ! 
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Fade To Black 






A Une scène cinématique de combat entre 
une modeste pyramide et un monstrueux 
protoplasme tentaculaire. Toute 
ressemblance avec les rapports citoyen/ 
administration serait purement fortuite. 


En retrait derrière le mur, vous attendez mainte¬ 
nant que l'alien fasse son apparition... Une bou¬ 
le-robot en lévitation ! Aïe, elle n'est pas dans 
votre axe de tir et vous envoie immédiatement 
une bastos qui vous bouscule un peu. Vous tour¬ 
nez légèrement sur la droite et une cible carrée 
apparaît enfin sur ce $&#@! de tas de ferraille. 


...un film dont vous 
êtes vraiment 
le héros ! 


Feu ! Un tir suffit pour lui éparpiller les compo¬ 
sants dans toute la pièce (j'exagère, vous ne voyez 
qu'une brève pluie rougeâtre). Pour passer la pro¬ 
chaine porte, il vous faut courir, passer sur un 
contacteur situé au sol, et franchir les battants 
avant qu'ils ne se referment. La lutte continue ! 
Le jeu ne se limite bien sûr pas à dézinguer des ro- 


A Vos objets de départ : un gun 
et un bouclier (champ de force). C’est tout ? 
Non, nous avons aussi des fleurs et 
du parfum mais nous doutons de leur utilité. 


A Loi 1 : un morph abçndamment plombé 
s’atomise en petites billes colorées. 

Loi2 : sa dispersion s'accompagne 
d’une sonorité franchement dégueulasse. 



Les résolutions d'écran : 320x200 à gauche et 640X400 à droite. Si votre PC n'est 
pas très puissant vous pourrez réduire la fenêtre visuelle ou ja qualité graphique 
(ombrages Gouraud, niveaux de détails) mais sachez cependant qu'en SVGA 
plein écran, les animations ne sont fluides qu'à partir d'un. . . Pentium 150 ! Les 
développeurs seraient-ils tous frappés du syndrome « Origîn » ? 



A L’auto-map de Fade To Black, 
vraiment très laide, ne serait-elle pas 
un ajout de dernière minute ? 



A L’inventaire, peu ergonomique mais 
heureusement peu utilisé, vous permet 
de consulter ou de sélectionner un objet 
(Oh ? Si, si I). 

bots-gardiens, vous aurez le plus souvent à buter 
des morphs, sorte de gros sauriens capables 
d'adopter l'enveloppe corporelle d'un humain 
pour vous tomber dessus par surprise. Et quand je 
dis « tomber dessus », c'est aussi au sens propre : 
quand ils ne vous attendent pas dissimulés der¬ 
rière une caisse ou un mur, les morphs se maté¬ 
rialisent soudainement sous la forme d'un liquide 
verdâtre (genre Blob) qui mue progressivement 
en vrais aliens avec toute la panoplie du Conrad- 
Killer. Dotés des mêmes armes que vous (balles 
normales, balles explosives, plasma... ), ils peu¬ 
vent également effectuer les mêmes mouvements 
(déplacement latéral, accroupissement) et sont 
sujets aux mêmes restrictions (vous les voyez re¬ 
charger leurs armes). Une différence cependant : 
si vous êtes proche d'eux, ils peuvent vous sauter 
au visage sous forme de Blob, la mort est alors im¬ 
médiate : vous êtes rongé jusqu'à l'os ! 

Missions et sous-missions 

Bien d'autres entités fréquentent les lieux (boule- 
robot zigzaguante, araignée mécanique, mini-char 
autoguidé, etc. ) mais ils ne sont pas les seuls pour¬ 
voyeurs de « game over » ; de nombreux pièges fa- 
tals vous attendent également (mines mobiles, 
dalles électrifiées, tourelles de surveillance, etc. ). 
Cela dit, ne nous méprenons pas, Fade To Black 
n'est pas un Doom en vue extérieure, avec enne¬ 
mis et pièges, mais un authentique jeu d'action- 
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Vendre, acheter ou louer rapidement ? Les P. A. du 3615 GEN4 ! 



MORTELLE 

RANDONNÉE 

Électrocution (1), désintégration (2), 
attaque par Blob (3), radiation (4)... si 
vous échappez miraculeusement à 
l'un des seize types de mort pos¬ 
sibles dans Fade To Black, vous pour¬ 
rez toujours voir ses effets à partir du 
menu « passer une scène cinéma¬ 
tique » proposé par le soft. 




Pour entrer dans une nouvelle salle, A 
un seul moyen : activer ce chariot 
et le suivre dans son trajet. 


A La caméra vous suit, se rapproche ou s’éloigne à chacune 
de vos actions sans altérer votre champ visuel. Ébouriffant! 


aventure : vous entrez dans cha¬ 
cun des neuf niveaux avec une 
mission centrale (évasion, libé¬ 
ration d'un scientifique, récupé¬ 
ration de données straté¬ 
giques. .. ) à laquelle s'ajoute en 
cours de jeu une intervention se¬ 
condaire (message radio : « dé¬ 
connecter un générateur », « sa¬ 
boter un système informa¬ 
tique »...). Pour atteindre votre 
objectif, vous devrez récupérer 
des objets afin de les utiliser à bon escient (clefs, 
nouvelles armes, codes d'activation, etc. ) et com¬ 
prendre le fonctionnement des quelques méca¬ 
nismes qui s'opposent à votre progression. Diffici¬ 
le ? Non, pas vraiment. En fait, même si vous êtes 
légèrement ramolli de l'interface, vous ne rencon¬ 
trerez pas de difficultés majeures (blocages cris¬ 
pants) : les objets à trouver se cachent toujours 
dans des armoires qui ont toujours le même aspect 
(sur un même niveau) et Fade To Black vous laisse 
peu de doute sur ce que vous devez faire et l'ordre 
dans lequel vous devez le faire. Cela dit, même si 


vous êtes un habitué des jeux d'aventure, il vous 
faudra plus de trente heures pour assister à la scè¬ 
ne finale. Enfin un jeu qui dure ! 

First Action Hero 

Dimension intéressante : une totale continuité entre 
phases de jeu et scènes cinématiques avec une pri¬ 
me évidente aux premières. Ainsi dans la deuxième 
mission, après avoir libéré 
le scientifique (un vieillard), 
le soft ne vous déroule pas 
d'emblée une scène ciné- 





A Grâce à cet ingénieux système, vous pourrez régénérer votre bouclier. 

Le seul cas où vous puissiez résoudre un problème en Iévitant (ouarf, ouarf, ouarf) ! 
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Fade To Black 





A Originale, l’interface de sauvegarde, 
et plus généralement celle des options 
de jeu, se présente sous la forme 
d’un polygone rotatif. 


Même pas peur ! 

Trois points lui interdisent pourtant 
un GEN d'Or. Tout d'abord, l'inter¬ 
face « inventaire » est calamiteuse : 
devoir utiliser trois touches clavier 
différentes pour sélectionner ou vi¬ 
sualiser un objet, c'est trop. Ensuite, 
les combats manquent de relief et, à 


A L'administrateur de la base alien. Si l’idée d’avoir 


matique montrant votre fuite, vous devez effecti¬ 
vement accompagner notre aimable cacochyme en 
salle de téléportation et donc marcher lentement. 
Extra, non ? Certes, on est loin du scénario original 
et des énigmes complexes de Bioforge, mais pour 
un jeu qui privilégie l'action sur la réflexion, ce n'est 
déjà pas si mal. D'autant que du point de vue du 
mouvement et de la vitesse, c'est l'apothéose ! Les 
animations des personnages sont hallucinantes de 
réalisme (grâce en particulier à la technique du ro- 
toscoping), la caméra est toujours parfaitement 
centrée sur l'action (elle change automatiquement 
et instantanément d'angle et de distance) et les 
sons et voix (en français) sonnent juste. Bref, vous 
avez vraiment le sentiment de participer à un film 
genre « Starsky chez les morphs » ! Bon d'accord, 
les phases de jeu ne sont pas excep¬ 
tionnelles d'un point de vue gra¬ 
phique : la 3D n'est pas texturée et 
le mode SVGA n'est accessible 
qu'aux possesseurs d'un Pentium 90 
(avec ralentissement considérable 
des animations). Néanmoins, Fade 
To Black n'en constitue pas moins 
une prouesse technique. 


Amm des personnages. 

► Gestion de la caméra. 

► Scènes cinématiques. 


A Conrad « the héros» amorce un saut pour passer une dalle piégée. Un pas de trop et... 
(voir encadré au chapitre « électrocution »). 


vrai dire, d'intérêt : si les mouvements disponibles 
vous permettent des manœuvres d'approche très 
fines, dès que l'ennemi est ciblé, votre seul geste 
consiste à tirer-recharger-tirer frénétiquement, tou¬ 
te autre action dilapidant un temps précieux et 
s'avérant donc superflue voire dangereuse. Enfin, 
pour un soft sensé vous confronter à une menace 
alien : pas d'atmosphère oppressante, pas d’an¬ 
goisse, pas de palpitation. Primo, parce que le de¬ 
sign des lieux en 3D, au dépouillement très dean, 
ne donne pas dans l'indicible horreur mais plutôt 
dans l'aseptisé. Secundo, parce qu'en dehors des 


entités alien qui se matérialisent parfois soudaine¬ 
ment, l’apparition du système de localisation des 
ennemis, dès votre entrée dans une pièce, anéantit 
tout effet de surprise. Tertio, parce que la vue exté¬ 
rieure en mode déplacement crée une distance 
entre le joueur et Conrad qui éloigne toute éven¬ 
tualité de tension nerveuse. Parfaitement réalisé, 
Fade To Black reste quand même un très bon jeu 
dont le concept « action/aventure » (et non « aven¬ 
ture/action ») sera sans doute largement repris dans 
les années à venir. ■ 

Éric Emaux 


Support 


Aventure/action 


les viscères répandues dans toute la pièce 
ne vous enchante pas, butez-le d’urgence. 



► Combats expéditifs. 

► Inventaire mal pensé. 

► Ralentissements en SVGA. 


L'avis cl'Cric 

Bioforge, autre jeu d'aventure/action, était doté d’un riche scénario, 
d'énigmes ardues et de graphismes superbes. L'aventure primait. Dans 
Fade To Black, « action first » ; vous poussez des interrupteurs, ramas¬ 
sez de nouvelles armes, courez, tirez... le premier jeu de plate-forme en 
3D ! Techniquement parfait, avec un « enrobage » cinématique excep¬ 
tionnel et une trame scénaristique qui lie intelligemment les différentes 
missions entre elles, il lui manque pourtant le « plus » qui passionnerait 
complètement le joueur et ferait de lui un immense soft. 



Technique : PC486 DX? 66, carte qraphique 
VLB, 8 Mo de Ram, lecteur CD- Rom double 
vitesse. 


Versions : Aucune. 


T esté sur : Pentium 90, carte PCI, 8 Mo de 
Ram, lecteur CD -Rom quadruple vitesse. 



J 
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Pressimage On line vous propose 



pour 79F TTC par mois ! 



Précipitez-vous sur le CD-Rom de GÉNÉRATION 4 
(dossier «Planete/lnternet»), pour tout savoir sur l'accès à l'univers 


http://www.planete.net 


Comment s'abonner à Internet : sur le CD-Rom de ce magazine, vous trouverez tout ce dont vous avez besoin pour vous connecter â Internet, à la condition sine qua 
non que vous ayez un modem (minimum 9600bps et jusqu'à 28800bps). Connectez-vous sur Planete.net par le 36 68 53 89, comme indiqué dans les animations de 
configuration des logiciels de connexion du CD-Rom (pour tout problème contactez-nous au 16 (1) 49 88 63 86). 

Une fois connecté, lancez Mosaïc ou Netscape et tapez fURL ou «location» : http://www.planete.net, vous voilà sur le serveur World Wide Web de Planete ! Vous pou¬ 
vez alors vous abonner «en ligne» ! (e-Mail: webmaster@pressimage.net). 


Éditeur PRESSIMAGE *5,57 F/mn 























machine éditeur date de sortie 

^ PC CD-ROM ► Digital Intégration ^ Disponible 

APACHE LONG BOW 

Sur le sentier de la guerre ! 



Visez, verrouillez... 
et tirez ! 

Vous disposez de trois systèmes d'ac¬ 
quisition de cible dans votre Apache : le 
radar, un système d'acquisition à vue 
couplée à votre casque (mais pas vir¬ 
tuel, dommage ! ), et une caméra qui 
vous permet de zoomer d'une grande 
distance sur la cible. Ça devrait suffire, 
non ? 




Fans de la simulation à outrance, réjouissez-vous ! 
Non content de nous avoir déjà dégourdi les doigts 
avec Tornado, le simulateur qui vous aura démontré 
que votre clavier comportait plus de 102 touches, 
Digital Intégration nous propose un simulateur 
d'hélico sur le même modèle en SVGA. 




A La vision de nuit permet d’effectuer des missions 
à toute heure, et de réveiller les équipages 
de ces quelques tanks ! 


Ça tire de partout ! 

Surprise, la prise en main de votre Long- 
bow se révèle plutôt aisée, ne combi¬ 
nant que le torque (la vitesse du rotor 
principal), le collectif (servant à diriger 
l'engin) et le rotor de queue pour tour¬ 
ner sur soi. Malgré tout, il vous faut 
exercer plus d’attention au pilotage que 
dans Comanche, car contrairement à ce 


A part Comanche et Hokum, le simuleux sur PC 
notera avec un brin d'exaspération le vide re¬ 
latif qui caractérise la simulation d'hélico¬ 
ptère, alors que ses congénères à voilure fixe 
se pressent dans le ciel de nos moniteurs. 

C'est dire si ce nouveau concurrent dans le monde 
des aspirateurs tournoyants est bienvenu ! En plus 
vous pouvez faire confiance à DI pour nous concoc¬ 
ter un simulateur des plus réalistes, propre à détrô¬ 
ner l'indétrônable Gunship 2000. Vous ne vous 
trompez pas, car Apache reproduit aussi fidèlement 
que possible les dernières versions (C et D pour les 
intimes) dudit hélico, bien connues du public ! Les 
habitués de l'interface de Tornado se retrouveront 
en terrain conquis, tandis que les autres découvri¬ 
ront une des forces du soft : un préparateur de mis¬ 
sions qui vous permettra de régler votre plan de vol 
à la seconde et au mètre près ! Malgré tout, il ap¬ 
paraît largement simplifié par rapport à celui de Tor¬ 
nado. En effet, le fait de coordonner vos attaques à 
la seconde n'est plus aussi crucial qu'avec le fameux 
chasseur-bombardier de la RAF, et apparemment 
vous n'aurez pas à vous occuper des pians de vol de 
vos ailiers (jusqu'à six hélicos), ceux-ci n'étant pas 
accessibles ou éditables. Je le sens, certains trou- 


A Les briefings de mission permettent 
de modifier waypoints et armement, 
et de reconnaître le terrain en vue 3D. 


veront ça dommage, mais peut-être l'option inter¬ 
vient-elle lorsque vous aurez pris du grade ? Mal¬ 
heureusement, avant de le savoir, il vous faudra un 
nombre conséquent d'heures de vol sur Apache ! 
Notons malgré tout une fenêtre 3D qui permettra 
de vérifier vos waypoints en vue vol comme si vous 
y étiez, ou de vérifier le terrain en vue satellite. Le 
jeu vous permettra de faire feu de tous vos missiles 
dans trois contrées plus exotiques les unes que les 
___ r _ autres, le Yémen, la Corée et Chypre, 
chaque champ de bataille proposant 
des défis de difficulté croissante. Pour 
chaque pays, vous disposez de missions 
préprogrammées et d'une campagne 
dont le scénario évoluera selon vos per¬ 
formances. Mais assez parlé, il est 
temps de faire vrombir le rotor et de 
pousser sur le collectif ! 
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GARE AU LOUP-GAROU ! 

Pour ceux qui préfèrent une approche plus intuitive et 
musclée de la simulation d'hélicoptère, rappelons la 

sortie imminente 
de Werewolf vs 
Comanche. Mais 
tandis qu' Apache 
propose un mode 
deux joueurs co¬ 
opérant en tant 
que pilote et ti¬ 
reur, ce qui ne 
semble pas être 
vraiment la philo¬ 
sophie de Novalo- 
gic. En fait, la ten¬ 
dance serait plutôt 
au pouilleux mas¬ 
sacreur à coups de 
roquette, en mode 
Deathmatch. 

Faites votre 
choix ! 


dernier, pousser ou tirer sur le collectif a une inci¬ 
dence sur votre altitude. Si cela vous paraît encore 
trop compliqué, vous pourrez passer en mode ar¬ 
cade. Quoiqu'il en soit toute coïncidence fortuite ou 
involontaire avec le sol ou un élément du terrain se 
résoudra par un crash humiliant. Et étant donné que 
votre Apache ne dispose pas de pilote automatique 

Un champ 
de bataille virtuel ! 

il vaut mieux, pour la santé de votre pilote, surveiller 
constamment votre altitude relative au sol ! Évi¬ 
demment, Apache se rattrape largement par 
l’exhaustivité des différents modes radars et 
d'acquisition de cibles, mais on s'y retrouve très ra¬ 
pidement, grâce aux cinq écrans d’informations dis¬ 
ponibles entre les deux postes de pilote et d’officier 
d'armement. Pendant le vol nous menant à l'ob- 




A Pour faire dans la finesse, comme ces quelques cratères 
en témoignent, rien ne vaut une bonne attaque des familles 
à la roquette ! 




B O M B ‘ X 

50 niveaux de franche rigolade 
2 phases distinctes. 

Un défi terrible: une femme, 
plusieurs hommes, un seul élu ! 
Mode 4 joueurs en simultanée. 

Comme sur PC et MAC, 

enfin une version Amiga de 
Bomb’X avec des images 
digitalisées (mode HAM) 
Ref: extensions 1 - «Stars» 
extensions 2 - «Duos» 
New extensions 3 -«Erotica» 


Les extensions 1 et 2 
proposent 10 images et 20 
niveaux supplémentaires. 
L’extension 3 comporte 18 
images et niveaux de plus ! 


îE"3 


c 




.s 


JQ 




DAL’X: 15 niveaux 
immenses et délirants. 

Reconstituez un puzzle 
afin de retrouver votre 
tendre amie. 

Mode 2 joueurs en 
simultanée (avec 15 niveaux supplémentaires). 
Univers en 3D avec scrolling. 

New: Extension 1 de Dal’X avec 10 
niveaux et images supplémentaires. 

BON DE COMMANDE à retourner à 

MEDIAGOGO, 

210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 

(A remplir en capitales) 

MACHINE TITRES 

PC □ N°l: Bomb'X 69 F 

□ AMIGA □ N°2: DAL'X 69 F 

MAC O Extensions I de Bomb'X -sfers 59F 
ST O Extensions 2de Bomb'X ■duos 59F s 

O Extensions 3 de BombX ■Emlica59F 

□ Extensions! de Dctt 59F 

Montant : _ F + 15 F de Port = Montant total .F. 

NOM :. 

PRENOM :. 

ADRESSE :. 


Code postal :. Ville:. 

Le:. Signature: 

accompagné de votre règlement par chèque ou mandat exclusivement. 
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Apache Longbow 
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A Le mode VGA donne un graphisme un peu 
plus fouilli, surtout pour la lecture du radar. 
Mais ça tourne plus vite ! 




A De nombreux Hinds ennemis couvrent 
les véhicules ennemis. Un petit nettoyage 
au Stingerne fait jamais de mal ! 


A L'activité sur la base est intense, 
avec des hélicos et des avions partout. 
Regardez où vous mettez les pales ! 


jectif, vous pouvez admirer la cohérence du monde 
extérieur modélisé au poteau télégraphique près. 
Les véhicules suivent précisément le tracé d'une 
route, et roulent même sur le côté gauche ! Mais un 
petit problème saute, que dis-je explose immédia¬ 
tement à vos mirettes : que c'est LENT ! Sur 
486 DX2 66, et en VGA, impossible de mettre les 
détails à fond. Dès lors, seule une telle bécane peut 
supporter le SVGA, et encore en faisant des coupes 
claires dans les détails. Apparemment, à part le fait 
de charger les graphismes avec de rares textures, 
les programmeurs n'ont pas touché au moteur 3D 
de Tornado, repris quasiment tel quel dans Apache. 
Il faudrait peut-être réaliser que tout le monde n'a 
pas les moyens de s'acheter un Pentium... 

Le son « vrai » ! 

Enfin, la cible apparaît sur le radar, en l'occurrence 
une colonne de tanks protégée par des batteries 
mobiles de SAMs et de DCA. Et là c'est le délire, les 
hélicos de votre formation s'en donnent à cœur joie, 
tout comme vous. Les messages radios fusent de 
tous côtés, parmi les explosions, pour offrir une ca¬ 


cophonie martiale des plus réussies. Il n'y manque 
plus que la Chevauchée des Walkyries, et le tableau 
serait complet ! Par rapport à Tornado, le progrès 
est saisissant, jusqu'aux briefings qui, eux aussi, bé¬ 
néficient de voix digitalisées. Apache donne l'im¬ 
pression de se battre sur un champ de bataille vir¬ 
tuel : les véhicules alliés et ennemis se tirent joyeu¬ 
sement dessus, tout comme la couverture de chas¬ 
seurs qui, quelques centaines de mètres au-dessus, 
mènent leur propre guerre tout en évitant les SAMs 
et la DCA adverse ! La mêlée devient très rapide¬ 
ment confuse, ça tire de partout et le tout donne 
une impression peut-être aussi proche que possible 
d’un vrai combat multi-armes moderne. Un des pro¬ 
blèmes qui se présente rapidement à vous reste de 
ne pas tirer sur vos troupes au sol, ce qui n'est pas 
évident dans la campagne de Chypre, où les forces 
ennemies utilisent aussi du matériel américain ! Un 
autre problème réside dans l'intelligence de l'en¬ 
nemi, que l'on peut paramétrer. Ce qui n'est pas un 
luxe, car si au niveau le plus faible ils se montrent 
aussi lents à la détente que stupides, ils se feront 
très vite respecter si vous augmentez la difficulté ! 

Malgré une animation assez pauvre, le 
jeu mérite que vous tentiez une partie 
à deux, l'un jouant le pilote et l'autre 
l'officier d'armement. Il sera aussi pos¬ 
sible d'y jouer jusqu'à seize en réseau ! 
Autre initiative intéressante, le manuel, 
qui devrait comme le reste du jeu être 
traduit en français, est accessible di¬ 
rectement dans le jeu par pression 
d'une simple touche. Si Gunship 2000 
n'a plus de secret pour vous, remettez 
votre casque, et préparez-vous pour un 
voyage au bout de l'enfer ! ■ 

Frédéric Marié 



A Les défenses antiaériennes ennemies 
s’étaient camouflées dans ce village. De toute façon, 
les civils font tous la sieste bien à l’abri... Feu ! 


L'ovis de Frcd 

Certes, on est loin du rythme effréné d'un Comanche, mais le côté 
simulation accentué offre beaucoup plus de réalisme. Enfin, il était 
plus que temps, Gunship 2000 trouve un digne successeur, bien 
qu’Apache ne propose qu'un type d'hélico à piloter. Que les gens 
échaudés par la complexité de Tornado se rassurent. Apache se 
montre beaucoup plus simple d'utilisation. Malgré tout, ce soft paraît 
plutôt dédié aux simuleux purs et durs. Les autres préféreront proba¬ 
blement Comanche vs Werewolf qui devrait sortir le mois prochain. 




A De nombreux convois de camions 
et voitures des plus innocents (personne 
n 'est innocent ! ) circulent sur les routes. 
Alors, restez civil ! 


Simulation 




Support 



Graphisme 

Son 

Animation 
Durée de vie 


3 


► Batailles réalistes. 

► Sons réussis. 

►Version française. 

► Animation trop lente. 

► Graphismes peu améliorés. 


Technique : Minimum 486DX2,8 Mo de Ram 
et lecteur CD ZX. De A à S Mo sur HD. Pentium et 
16 Mo de Ram (vivement ! ) conseillés. 


Versions : Aucune. 


Testé sur: PCA86DX2 66,8ModeRam, 
lecteur CD- Romdoublevitesse. 


Environ 400 francs 
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Partez à la découverte 

de l’univers 



et inventez 
votre propre monde ! 



révolutionnent II 


larché 


iment vou* 


l Photomorph 

- —* 3 logiciels pour 
malmener les images... 


Joue/ - Découvrez - Optimisez - Achetez 


u jeu 


Acheter un 
Pentium. 
Oui, mais où? 

Enquête sur les 
réseaux de distribution. 


Prisoner Of Ice 

À vous glacer le sang! 


X-Plora 1 

Le multimédia scion 
Peter Gabriel 


[ Inclus : un CD-Rom bourré à 
craquer de démos, de share- 
’ wares, de fichiers sons 


; images et des meilleures 
créations de nos lecteurs 


CRÉEZ Journal do naissance - Corel PhotoPalnt .5 - Samplltude 

JOUEZ tost Edcn - A4 Network* - Tank Commander - Bolo - Tlconderoga DECOUVREZ Eliot, nou¬ 
nours a disparu ? - Klyeko et le* voleur* do la nuit - Mon premier dictionnaire - Brancusi par Br.wcusl 
OPTIMISEZ Carte non Audiotri* - Manettes CH Pro - Vlvld 3D - Carte Maxl TV - Carte Spea Shosvtime 
Et toujours nos SUIVEZ LE GUIDE Croox nés nivonux de Doom et Huretic - Klik & Play - CorelDRAW! - 
Cakuwiilk - Drouin On 30 


pour votre PC ! 






Chaque mois, chez votre marc 


: 


urnaux 


__ 















SHANGAI : GREAT MOMENTS 

Si vous faites partie de ceux qui considèrent « Solitaire » comme la ré¬ 
férence ultime en matière de jeu sous Windows, vous allez pouvoir 
ajouter « Shanghai : Great Moments » à votre micro-ludothèque. Riche 
en options de toutes sortes, il vous propose neuf thèmes artistiques ou 
historiques, de multiples configurations de « tiles », quatre règles diffé¬ 
rentes et la possibilité de jouer à deux. Une nouveauté : chaque appa¬ 
riement exact déclenche une courte animation liée à la personnalité ou 
l'événement sélectionné ; Gandhi entouré de ses partisans, fusée en 
phase de décollage, etc. Ni révolutionnaire, ni palpitant, on a quand 
même le droit de préférer un « vrai » jeu. Pour les amateurs... 



BRUTAL 

Brutal ? Alors que vous jouez des « gentils » toons et ne verrez pas le 
moindre impact à haute teneur en hémoglobine ? Oui, brutal ! Mais 
dans l'animation des personnages. Les mouvements intermédiaires 
sont rares et cela se remarque d'autant plus que le jeu est très rapide 
(Joypad impératif). Par ailleurs, si le soit gère un scrolling horizontal 
(parallaxe), l'écran ne suit pas les sauts et ne bénéficie d'aucun 
zoom/élargissement. Dès lors, même si Brutal vous propose douze 
toons (avec coups spéciaux), quatorze lieux différents, des anima¬ 
tions surprises et même un « action replay », il risque de décevoir les 
aficionados du genre. Reste la dimension « fun » des toons... 



PAPARAZZI 

À la fois jeu et satire des médias et du « Star System » américains, Pa- 
parazzi vous propose d'incarner un chasseur de scoop. Photographier 
une personnalité en situation gênante, éviter ses « bodyguards », sé¬ 
lectionner le meilleur cliché et le vendre à un magazine, tel est votre 
mission. La première heure on s'amuse mais ensuite le jeu devient ré¬ 
pétitif et l'enthousiasme retombe. Et cela d'autant plus rapidement que 
deux autres défauts entachent le soft. Primo, il ne sera pas traduit de 
l'anglais et de ce fait, même si on reconnaît les stars égratignées (Jucia 
Rogers, Elisabeth Naylor, etc. ), la satire porte moins. Secundo, la vidéo 
sous Windows (90 mn sur 2 CD-Rom) est assez moyenne. Bofbof. 



Jeu d'investigation 
CD-Rom PC 
Activision 



EIGHT BALL DELUXE 



Un gros CD-Rom pour un unique petit flipper ayant pour thème le 
billard américain ? Les concepteurs souffrent clairement d'aérophagie 
informatique... Bon d’accord, Eight Bail Deluxe est assez esthétique 
et offre quatre résolutions (du scrolling 320x200 à la carte postale 
1024x768), mais les bruitages sont pitoyables et l'ensemble manque 
totalement d'imagination : architecture surannée, pas de multibilles et 
peu d'effets visuels... terne ! La seule originalité réside dans un mode 

« magnétisme 
souris » qui 
vous permet 
de déplacer la 
bille où bon 
vous semble. 
Devant une 
telle absence 
d'intérêt, un 
constat s'im¬ 
pose : Psycho 
Pinball (Code- 
masters) a en¬ 
core de beaux 
jours devant 
lui. 


Flipper 
CD-Rom PC 
Amtex 
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CYBERBIKES 

Le communiqué de presse nous avait en effet prévenu : « la 3D est 
sobre, mais c'est pour améliorer la vitesse d’animation ». On peut 
alors s'interroger sur un résultat muni de textures car, même sur un 
Pentium, ça rame en SVGA ! Quant au jeu lui-même, le seul intérêt 
serait peut-être à plusieurs, car seul, c'est vraiment galère. Sachant 
que seuls les modes réseau et modem sont implémentés, et qu'il 
n'est pas possible d’y jouer en mode Serial-Link (câble reliant deux 
PC), cela devrait donc intéresser environ 0,5% des joueurs sur PC ! 
Quant à la compatibilité avec le casque CyberMaxx, elle semble bien 
insuffisante pour que nous puissions rehausser notre appréciation. 



THE LAST BOUNTY HUNTER 

Dans la série « Je tire sur tout ce qui bouge à l'écran », voici The Last 
Bounty Hunter, un jeu d'arcade se déroulant dans le monde du Wes¬ 
tern américain. Chasseur de prime talentueux, vous voici parti en 
chasse de quatre criminels. Encore une fois, la vidéo est relativement 
sympathique, l'humour est présent, mais l'intérêt du jeu reste telle¬ 
ment proche du zéro absolu que cela en estpresqu’une honte. On a 
en outre toujours des problèmes de précision pour viser les ennemis. 
Quelquefois, on tire à côté et ces derniers s'écroulent, ou bien c'est 
exactement le contraire. Pour les nostalgiques de Kolwesi ou pour 
ceux qui veulent amortir leur investissement dans le Gamegun ! 



KINGPIN 


CARTON ROUGE : LA COUPE DU MONDE 



Team 1 7 nous avait habitués à beaucoup mieux et, pour ce type de 
produit, on aurait aimé trouver un peu de fantaisie ou alors un certain 
réalisme dans la simulation. Ici, il nous suffit de placer son joueur et de 
donner simplement la direction du lancer. Aucun effet n'est possible et 
la réalisation est vraiment très loin de la moyenne. Les graphismes 
sont pauvres, l'animation faiblarde, les bruitages déplorables... Sur 
ordinateur 8 bits, il y a de cela quelques années, les développeurs fai¬ 
saient des softs beaucoup bien plus sympathiques. ..Avec Kingpin, on 
n'accroche vraiment pas, le manque d'ambiance tuant complètement 
ce soft qui aurait dû sortir sous forme de shareware ! 


Simulation de bowling 
CD-Rom PC 
Team 17 



Malgré une version française et un repositionnement du produit sur 
la coupe du monde de football, on a rebondi de déception en décep¬ 
tion. Outre la réalisation qui n 'est franchement pas géniale, on a droit 
à des lenteurs insupportables durant chaque partie. La gestion de 
l'équipe est complètement imprécise et légère, avec aucune possibili¬ 
té d'entraîner spécifiquement un ou plusieurs joueurs. Là, on reste 
passif, on a très peu de moyens pour influencer les performances de 
son équipe et les joueurs ne possèdent pas de caractéristiques va¬ 
riables mais un seul indicateur : leur forme. Quant aux interventions 
parlées de Didier Roustand, elles tombent complètement à plat ! 



È c. h a uffe m ent 

Scheepnrs semble avoir pris 
un coup et il est allongé 
sur le terrain 
... mais il peut donner 

comme il pont prenrlrel 
Contin uer. 


Jeu de gestion 
1 CD-Rom PC 
Âscon 
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SPECTRE VR 

Attention, ne vous laissez surtout pas tenter par la boîte de Spectre 
VR (sous Windows), ce jeu n'est pas fréquentable. Premièrement, 
parce que le principe de jeu et les décors, proches de ceux de Stargli- 
der (dix ans déjà), manquent totalement d'originalité : vous combat¬ 
tez dans une arène cyberspatiale à bord d'un tank (trois vies, plein de 
niveaux). Deuxièmement, parce que la réalisation est lamentable : 
bien que partiellement texturés, les graphismes en 3D sont minima¬ 
listes, les sons pauvres, les scènes vidéos assez moches et en plus, le 
soft rame voire plante. Deux points positifs mais insuffisants : un édi¬ 
teur de niveau bien conçu et la possibilité de jouer en réseau. 



Jeu de combat cyberspatial 

CD-Rom PC 

Velocity 



PINBALL MANIA FOR WINDOWS 



Twenty First Century n'en finit 
pas de décliner ses « Pinball 
Fantasy » et « Pinball Mania » 
sous toutes les formes. Après 
Pinball Fantasy Deluxe qui re¬ 
groupait ces deux titres sous 
Dos (GEN4 n°77:62 %), voici 
à nouveau Pinball Mania., 
mais sous Windows. À part un 
mode SVGA et des menus 
d'aide et de paramétrage bien 
conçus (Icônes & Go), rien de 
nouveau, toujours quatre flip¬ 
pers dont le très honorable Ta- 
rantula et le nullissime Kick 
Off. La mauvaise surprise : ce 
soft prend la liberté de fermer 
toutes vos applications Win¬ 
dows avant de se lancer. L'in¬ 
famie : après installation, le 
logo des développeurs se sub¬ 
stitue durablement à votre an¬ 
cien fond d'écran. Une version 
de trop. 


Flipper 
CD-Rom PC 

21 st Century Entertainment 


MIRAGE 


Mirage, un nouveau Myst ? Duperie ! Mystpossédait une atmosphère 
très cohérente (inspirée de Jules Verne) alors que ce jeu, bien qu'esthé- 
tique, propose des décors qui sont un amalgame de précolombien, 
d'Égypte ancienne, de XIXème européen et de Far West, d'où un résul¬ 
tat néo-dadaïste (collages à la Max Ernst) déroutant. Certes, le but des 
concepteurs est atteint : vous êtes plongé dans un univers onirique où 
prime l'étrange. Malheureusement, cet « étrange » s'étend également 
à votre progression dans le jeu, beaucoup moins rationnelle que dans 
Myst. Du coup, le joueur a vite le sentiment d'errer dans un patchwork 
de scènes « décalées » mais sans réelle imagination. Décevant. 



Jeu d'aventure 
CD-Rom PC 

Atlantis Knteractive/Big Picture 



LINKS-BANFF SPRINGS 


Encore un parcours de golf pour Links, Links 386 ou Microsoft Golf: 
Banff Springs, un très beau « 18 trous » tout en SVGA, avec de splen¬ 
dides vues montagneuses, des stratocumulus blanchâtres, des reflets 
sur l'eau bleutée, des arbres dessinés au bourgeon près, des panneaux 
« attention aux ours »... le Canada quoi ! L 'installation (trois dis¬ 
quettes) est aisée (joie, joie ! ) mais malheureusement le parcours l'est 
aussi (damned, damned). En effet, en dehors des greens aux reliefs 
assez tourmentés, Banff Springs oppose trop peu d'obstacles aux 
joueurs avertis pour bousculer leurs habitudes de jeu, d'où un intérêt 
un tantinet limité à terme. Reste la beauté des paysages canadiens. 



Parcours de golf additionnel 
PC 

Access Software Incorporated 
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THE CHAOS ENGINE 



Pour patienter jusqu'à ia sortie de Z, Warner Interactive nous soumet 
l'adaptation CD-Rom PC un rien tardive de Chaos Engine, sorti depuis 
plus de deux ans sur Amiga. Ce jeu d'arcade jouable en solo ou en 
duo se détache par son style graphique unique (merci Dan Malone) et 

une grande jouabilité. 
Malheureusement le jeu 
souffre de quelques ra¬ 
lentissements sur DX2- 
66, de la concurrence 
d'Alien Breed Tower As- 
sault(cf. N°78) et sur¬ 
tout de la superbe com¬ 
pilation Bitmap Brothers 
(cf. News). En bref, 
Chaos Engine se fait 
vieux et Warner Interac¬ 
tive n'a visiblement rien 
fait pour tenter de le ra¬ 
jeunir (ils ont même 
conservé le manuel de la 
version Amiga/ST ! ). 
Prix: 199Frs. 


Jeu d'arcade 
CD-Rom PC 

Renegade/Warner Interactive 



ACES 0E CARDS 

Un jeu de cartes sur micro, bof... rien n'égale le plaisir de jouer avec 
des créatures intelligentes (sous réserve) : bluff, coups putassiers, 
mines déconfites... du relationnel ! Certes, Ace Of Cards fait 
« comme si » en vous proposant des partenaires identifiés par un vi¬ 
sage (animé), un caractère (agressif, exubérant, etc. ) et un niveau de 
pratique (différent selon le jeu), mais bof quand même. Cela dit, ce 
soft sous Windows possède une interface bien conçue et ne vous pro¬ 
pose pas moins de douze jeux différents dont le gin-rami, le cribbage, 
le whist, bref, que des jeux populaires... aux States. Normal : dans 
US Gold, il ya« US » (quant au « Gold »... ). 




VOTRE SELECTION 
DES MEILLEURS 

CD-ROM ! 



Art & Culture 


Votre sélection 
des meilleurs titres 
culturels et éducatifs. 

(plus de 60 titres présentés). 


Charme 1995 


Votre sélection des 
meilleurs titres de charme, 
(plus de 90 titres pour 
tous les goûts). Réservé 
aux plus de 18 ans. 





Votre sélection des 
meilleurs jeux 
(action, aventure, 
simulation, stratégie...), 
(plus de 60 titres présentés). 







DEVENEZ MEMBRE 
DE NOTRE CLUB 
GRATUITEMENT 


• Ratavaz tout Im 3 mois dm vous 

le magazine ACTUA-CD avec toutes set 
nouveautés 

• Profita de prix 'spécial CLUB* 

• BénéfIdz de frais d'envoi minorés 


ET RECEVEZ VOTRE CATALOGUE GRATUIT ! 


POUR COMMANDER PAR TÉLÉPHONE FAITES 


LE 47 36 48 00 


BON DE COMMANDE 

à renvoyer à CD Sélection - 53, rue du Bas Meudon - 92130 Issy les Mx 
Nom : .Prénom :. 


s-g- 


Adresse : 


VOULEZ-VOUS DEVENIR MEMBRE DU CLUB CD-SÉLECTION ? □ OUI □ NON 


Merci de cocher 
Le CD demandé... 


□ LE GUIDE D'ACHAT DES CD-ROM5 DE JEUX 

□ LE GUIDE D'ACHAT DES CD-ROMS X 

□ LE GUIDE D'ACHAT DES CD-ROMS CULTURELS 


Merci de joindre un chèque de 34 F pour participation aux frais de port et de manutention. 
Vous recevrez rapidement votre CD et notre catalogue. Merci de votre confiance. 

offrv Vll-ihlr» rl-use 11 N.sUr,- M.l.... -■ — - 























































PRISONER Of ICE 



Et voilà, une fois de plus un illustre lecteur de GEN4 
a fait preuve de générosité en vous servant sur 
un plateau tout chaud la soluce complète de 
Prisoner Of Ice... Désormais la glace restera brisée ! 


Le sous-marin 

Suite au prologue, discutez avec le capitaine Lloyd 
de Hamsun, des caisses et du projet Polaris. Après 
la mort du capitaine, prenez l'extincteur et utilisez- 
le sur les flammes. Sortez par la droite de l'écran et 
parlez à Driscoll des armes, de Lloyd et de Hamsun. 
Ouvrez le tiroir et prenez magnétophone, clef et car¬ 
net. Sortez par le sas sur la droite. 

Prenez la hache sur le mur de gauche, la médaille 
en bas à droite, ainsi que les crampons et le gilet de 
sauvetage qui se trouvent sous une couchette. Cli¬ 
quez sur la couchette de Hamsun et parlez à l'hom¬ 
me de garde de Lloyd. Servez-vous de la médaille 
pour calmer le malade. Il prononce alors une in¬ 
cantation que vous pouvez enregistrer grâce à votre 
magnétophone. Sortez par la gauche. Attaqué par 
la créature, vous devez utiliser l'enregistrement 
pour la bannir. Allez dans la cale à gauche. Chaus¬ 
sez les crampons pour passer la zone glacée. Ou¬ 
vrez le coffre avec la clef du capitaine et prenez le 
pistolet lance-fusées. Allez dans le poste de pilota¬ 
ge et parlez à Driscoll du SOS et de Stanley. Il vous 
donne un talkie-walkie. Descendez par le sas et pre¬ 
nez la clef anglaise. Un marin est bloqué par une 
poutre. Utilisez le talkie-walkie puis appuyez sur 
l'interrupteur de droite. Réutilisez le talkie-walkie. 
Parlez au marin, et de la radio et de Lloyd. Il vous 
fournit alors la bonne fréquence radio. Remontez 
et utilisez la radio puis le livret de code sur celle-ci. 
Avec la clef anglaise, vous devez récupérer le volant 
de la porte qui a explosé. Ouvrez le boîtier élec¬ 
trique de droite en vous servant de la hache. Exa¬ 
minez le boîtier. Le puzzle est assez simple puisqu'il 
faut faire correspondre les fils de même couleur en 
haut et en bas. Dirigez le courant de manière à évi¬ 
ter les parties endommagées. Allez dans le dortoir 
et entrez par le sas de droite. Prenez la fusée de dé¬ 
tresse posée au milieu. Utilisez le volant métallique 
sur le trou à droite et tournez-le. Cela évacue l'eau. 
Ouvrez le tube de lancement, puis la torpille qui por¬ 
te le même nom que le conduit dans lequel elle pas¬ 
se : tube lance-torpilles. Utilisez le talkie-walkie. 
Vous êtes alors repêché et ramené dans une base. 

Les îles Falklands 

Parlez à votre supérieur hiérarchique, puis prenez 
la fiche d'identité ainsi que le paquet de cigarettes 
sur le bureau de droite. Une fois sorti, récupérez le 
film sur la table. Allez trois fois à droite pour arriver 
dans la salle de projection. Tendez des cigarettes à 
Mac Laglen, parlez-lui de Quincy, des fiches et du 
film et donnez-lui la bobine pour visionner le film. 
Faites-en un résumé approximatif. Quand vous dé¬ 
placez le curseur sur la bibliothèque du fond, le cur¬ 
seur se transforme en passant DES livres à UN livre. 
Regardez le code qu'il contient (496) puis sortez à 
droite, allez à gauche, prenez la deuxième porte de 
gauche puis celle du milieu. Vous êtes dans la salle 
radio. Utilisez la fiche d'identité sur la bouilloire 


pour enlever la photo. Parlez à Shaw des fiches, de 
Mac Laglen et demandez-lui si vous avez un mes¬ 
sage. 

Retournez dans le bureau de Sears. Regardez dans 
le tiroir du bureau de droite, pour trouver la deuxiè¬ 
me partie du code (523). Déplacez le tableau sur le 
mur de gauche et ouvrez le coffre-fort grâce aux 
deux codes. Prenez la clef et le tampon. Regardez 
les papiers qui se trouvent sur le bureau. Utilisez la 
photo et le tampon afin de fabriquer un faux lais¬ 
sez-passer. Fermez le coffre-fort, remettez le ta¬ 
bleau en place et retournez dans le hall d'entrée. 
Appelez l'ascenseur, puis montez dedans. Passez la 
grille en montrant le laissez-passer. La porte du mi¬ 
lieu mène au débarras. Prenez la boîte qui se trou¬ 
ve sur une étagère, sortez et allez à droite. 
Demandez un rendez-vous à l'infirmière. Allez à 
droite et dites au médecin que vous avez des pro¬ 
blèmes d'estomac, puis montrez-lui la boîte de 
conserve. Emparez-vous du manuel qui se trouve 
sur le bureau. Dans la salle de garde, entrez par la 
porte de gauche. Montrez le livre à l'homme de l'ar¬ 
murerie : il vous laisse passer. Prenez l'extincteur et 
la cigarette dans le cendrier. Mettez la cigarette 
dans la corbeille et cachez-vous dans le petit coin 
sombre à droite. Éteignez le feu avec l'extincteur. 
Passez la porte de gauche et regardez dans le tiroir : 
les fiches ont disparu. Sortez de l’armurerie. Après 
le court briefing de votre supérieur sur la situation, 
parlez-lui du monstre et de l'incantation. 

Sur le Victoria 

Prenez le câble qui traîne. Attachez-le au piquet de 
droite. Allez à droite, ouvrez le coffre et récupérez 
les deux pièces métalliques. Revenez vers la 


gauche. Associez les pièces et utilisez le tout sur 
l'entrée du sous-marin. Entrez dans celui-ci. Passez 
le sas de droite, ouvrez l'armoire sur la gauche et 
prenez les papiers. Sortez de la pièce par la gauche. 
Un prisoner vous attend. Regardez le bouton qui se 
trouve à gauche du gouvernail. Utilisez les clefs 
pour commencer le processus d'autodestruction, 
puis gravissez l'échelle. Vous fuyez le Victoria mais 
un prisoner apparaît dans le dortoir de la clinique. 
Allez discuter avec le médecin. Prenez l'aiguille qui 
se trouve sur le bureau. Allez dans le bureau de 
Sears. Sur la carte se trouve un point rouge. Utilisez 
l'aiguille dessus pour dévoiler une cache dans la¬ 
quelle se trouvent une pierre et un rapport. Retour¬ 
nez à la clinique où attend le prisoner. Servez-vous 
de la pierre pour le renvoyer dans son monde. Em¬ 
parez-vous des fiches de Quincy, ce qui vous en¬ 
traîne à Buenos Aires. 

Buenos Aires 

Arrivé dans le musée, parlez à Hernandez du livre. 
Après un entretien mouvementé avec Jorge, vous 
quittez la pièce et passez par la porte vitrée. Prenez 
les livres et la canne à gauche. À droite, vous re¬ 
marquez UN livre sur une étagère qui ouvre un pas¬ 
sage secret que vous empruntez. Remplacez le bar¬ 
reau de l'échelle par la canne et montez. Dans l'em¬ 
placement sur la gauche, placez les livres, ramas¬ 
sés précédemment, dans l'ordre chronologique en 
fonction des auteurs (du plus vieux au plus jeune). 
Montez et pressez l'interrupteur du milieu, puis cli¬ 
quez complètement à droite pour aller derrière Dia¬ 
ne. Actionnez le premier buste à droite. Prenez la 
clef dans le coffre et utilisez-la sur la porte de la ter¬ 
rasse. Montez sur la statue de gauche. Sautez jus- 
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qu'à celle de droite et récupérez le disque de lancer que la statue 
tient dans sa main. Vous venez juste de tomber dans un piège, on 
vous emmène à la base de Schlossadler et on vous emprisonne. 

La base ennemie 

Prenez la cuillère, la gamelle et le gobelet. Pendant que l'on ne 
vous observe pas, utilisez la cuillère sur le mur de gauche. Après 
la conversation avec votre voisin, prenez le tabouret. Au bout d'un 
moment, on vous propose de signer un papier. Utilisez le papier 
que l’on vous a donné pour boucher l'évier. Dès que le garde 
entre, frappez-le avec le tabouret. Fouillez-le, prenez les clefs de 
la cellule et utilisez-les pour fermer la porte. Poussez la table, met¬ 
tez le tabouret dessus. Dévissez la grille à l'aide du stylo. Après 
un court voyage dans le conduit, vous débouchez dans une gran¬ 
de salle souterraine. Cliquez sur la stalagmite. Récupérez les ob¬ 
jets qui se trouvent à gauche. Dirigez-vous vers la droite. Placez 
le rubis sur l'œil gauche et l'améthyste sur le droit. Entrez dans 
l'autel. Allez à droite et regardez le wagonnet Prenez la barre puis 
utilisez-la sur la pierre qui se trouve à gauche. Faites chauffer la 
barre dans la lave et utilisez-la ensuite sur la roue du chariot. Pous¬ 
sez rapidement le wagonnet contre le mur. Sortez par la droite. 
Utilisez la barre sur l'hélice. Ouvrez la grille (après la séquence ani¬ 
mée). Servez-vous de l'incantation sur la feuille pour stopper le 
prisonnier (malheureusement, cela vous transporte dans le futur). 
Regardez la moitié de médaille par terre, puis utilisez le terminal 
d'ordinateur. Prenez la crosse, le canon, les recharges de nitro- 
gène avec la pièce du milieu, ainsi que la batterie sèche qui se 
trouve à gauche du scanner. Regardez le scanner et mettez la bat¬ 
terie dans la fente sous l'écran à droite. Allumez la console puis 
passez au scanner les pièces de l’arme que vous avez récupérée, 
sauf les recharges en les utilisant sur l'écran. Servez-vous de l'arme 
sur le bloc de pierre à gauche, ouvrez l'armoire, prenez la pierre 
et le disque, puis utilisez ce dernier sur vous. 

Vous êtes de retour dans le présent. Servez-vous de l'incantation 
pour bloquer le prisoner. Parlez aux prisonniers. Vous repartez 
dans le passé, dans le musée. Tuez le terroriste avec le FND. Vous 
vous retrouvez ensuite dans un endroit inconnu. Manipulez l'an¬ 
neau puis regardez la stèle. Il faut associer les visages avec les élé¬ 
ments leur correspondant : le prisoner avec la glace, Dagon avec 
l'eau, Chtulhu avec l'air et Nyrlatotep avec le feu. Un livre appa¬ 
raît Servez-vous de la pierre sur le livre. Utilisez ensuite l'épée sur 
les deux hommes. Prenez le Necronomicon et sortez par la droi¬ 
te, montez dans la barque. Ici, vos paroles influent sur l'issue du 
combat. Parlez dans l'ordre d’Howard Parker, de John Parker et 
des Grands Anciens. Coupez la corde sur le mur du fond pour vous 
débarrasser de Sears. Vous arrivez sur l'autre rive. Frappez le 
masque de droite avec l'épée, puis appuyez sur la dalle au sol. En¬ 
trez dans la bouche du crâne à droite. C'est le bouquet final. Pour 
vous défendre, utilisez l'épée sur vous. Répétez l'opération deux 
fois. Lancez ensuite le Necronomicon sur la pierre au centre. Vous 
n'avez plus qu'à choisir la fin que vous jugez la plus appropriée à 
cette superbe histoire. ■ 

Frédéric Lochis 
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Le club d’échange MULTI STANDARD par correspondance pour 
PC 3.5 PC CDROM,AMIGA 500,600,1200,CD 32.Lorsque vous 
adhérez a MICRO-GAMES vous recevez un jeu neuf,et cela quelque 
soit le support.Puis par la suite au bout d’un mois ou plus vite si vous 
le désirez,vous nous le retourner. Le prix de l’adhésion varie en 
fonction de la machine que vous possédez. 

PC 3.5 et CDROM~Adhésion annuel :400 Fr s. Echange 50 F 
AMIGA 500,1200,CD 32 —Adhésion annuel :350 Frs.Echange 50 F 
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VF, Kyrandia 3,Lost Eden Dark Force,Bioforge,Lba 
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contactés.Ces jeux sont également a la vente.MICRO-GAMES c’es 
aussi du matériel (tarif sur demande,précisez la machine). Alor; 
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Cochez la case correspondante: CDROMD 3.5 □ 
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/ HighWay Hunter 

Safari Software filiale de Epie Megagames (à qui -nous devons notamment Jazz Jack Rabbit et 
One must fall), nous offre ce mois-ci un splendide shoot’em up. L'action se déroule sur une 
autoroute futuriste. Au .volant de votre véhicule, éliminez les'gèneurs qui parasitent votre par¬ 
cours. Highway Hunter supporte la majorité des cartes sonores (Gravis Ultrasound, Sound 
Blaster eic.) et des joystick(Gravis GamePad). Incontestablement le jeu Shareware du mois. 
■ 4F /ijeux/arcade/high.exe 


/ Crossword 


Un logiciel de mots croisés fonctionnant sous 
Windows strictement réservé aux anglophiles. 
Nécessite Windows. 




’/!windows/jeux/reflxiort/crosswo_.exe 


▼ ▼ T T 


/ Chopper 

Un hélicoptère est pris d'assaut par des 
avions. Echappez à cette embuscade et anhi- 
lez les forces ennemies. Côté maniabilité, 




votre vaisseau répond à chacune de vos solli¬ 
citations. 

Nécessite Windows, VGA. 
^i^P/Iwindows/jeux/arcade/choppe.exe 

t Réf. : PC1713 H 



/ Creeps 

De dangereux uomoats secouent notre 
galaxie; en y prenant part peut-être parvien¬ 
drez vous à affirmei votre prédominance ? De 
toute façon tous les coups sont permis ! 
Creeps est un jeu d'action "à la Street Fighter 
II” entièrement réalisé en 3D. Supporte Vga, 
Soundblaster A posséder d'urgence ! 
^S.*5Wjeux/arcade/creeps_.exe 

t Réf. : PCI717 y 



/ BreakFree 

Le Principe de ce jeu dos est simple: Vous 
devez vous frayer un passage dans un laby¬ 
rinthe de brique rouge en projetant des boules 
d’énergies. Par ses déplacements, ce jeu rap¬ 
pelle fortement Wolfenstein. Agréable, il 
devrait vous faire passer de bon moments. 
Supporte Vga, Soundblaster et joystick. 
^l^?/!jeux/arcade/breakf.exe 

t Réf.: PCI719 y 



/ Reflector 

Un jeu mi-stratégie mi-échec futuriste Vous 
devez habilement anéantir les escadrons de 
votre adversaire. Proche du jeu d echec, 
Reflector ravira les fans de jeux de réflexion 
Les graphismes VGA et la bande sonore sont 
très réussis. Un jeu passionnant qui vous tien¬ 
dra en haleine durant de longues heures ! 
Supporte Vga. Cartes sonores (SoundBlaster 
etc.). 

^3v^^/ljeux/reflxion/reflec.exe 

t Réf.: PCI720 y 



/ CyberBlaster 3D 

Vous devez sans doute vous souvenir du 
fameux speed bail (un hit en puissance sur 
ST/AMIGA) Cyberbiastei 3D reprend son prin¬ 
cipe mais dans un environnement 3D. deux 
équipes s'affrontent et doivent marquer des 
but par tous les moyens imaginaDle Avant 
chaque match, vous pourrez vous équiper en 
gadgets. Supporte Vga, Cartes sonores et 
joysticks. 

^G.É=?/!jeux/arcade/cyb.exe 

t Réf.: PC1721 y 



/ King's Casino Solitaire 

Une compile de jeux de caries en Solitaire 
sous Windows. Inépuisable ! Ces jeux demeu¬ 
rent (même seul) toujours aussi passionnants. 
Un bon investissement.. 

Nécessite Wndows. 

*Q,4=?/!windows/jeux/réflexion/casino.exe 

t Réf.: PCI721 y 



DISKililAŒ 

135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris - Métro / RER Gare de l’Est ou Gare du Nord 
du LUNDI au VENDREDI de 14h00 à 18h30 et le SAMEDI de 14h00 à 17h30 
(g) 16(1) 46 07 21 97 uniquement du MARDI au VENDREDI de 14h30 à 17h30 

À bientôt... 







































































Internet a indéniablement propulsé le 
monde informatique. Cette super autorou¬ 
te de l'information recel de nombreux 
recoins encore inexplorés. Nous vous pro¬ 
posons à l'aide de ce pack de prendre le 
large. Vous aussi vous avez droit à votre 
part de soleil: alors comme moi faîte valoir 
vos droits en commandant le Super Pack 
Internet ! 


J WinSock Internet Relay Chat 
version 1.4E 

Converser librement (en conservant l'anony¬ 
mat, comme pour le Minitel) avec des milliers 
de connectés, c'est ce que vous propose 
WSJRC. Après avoir déterminé, votre 
•Nickname' (pseudonyme), sélectionnez un 
Canal et pénétrez y (un simple clic suffit) ! 
Vous voici au coeur d'une palpitante discus¬ 
sion portant sur les Pizza aux peperronis.... A 
suivre 

^Q^id'!Windows/ut:lity/lntemet/wsirc14_.exe 

▼ T ▼ T 

/ H.T.M.L Editor 

Dans la série "Do-lt-Yourself (Faites le vous 
même), je demande l'éditeur de HTML Mais 
HTML Kezako ? Et bien c est tout simplement 
le format correspondant aux superbes pages 
HyperText que l'on trouve sur les sites 
WorldWideWeb. Comme vous I aurez sans 
doute deviné, ce logiciel vous invite à créer 
vos pages Web. Confortable, l'éditeur néces¬ 
site tout de même une lecture approfondie de 
sa documentation. 

^3Lé5S'!Windows/utility/lnterneVhtmled„.exe 

▼ ▼ T T 

/ Celio 

Voici un petit client permettant de naviguer 
librement sur le Web. 

^l^Ç^!Windows<'utility/lntemet/ceflo_.exe 

Y ▼ Y Y 

/ FTP LIST 

Un fichier Texte de 900 ko (une fois décom¬ 
pressé) répertoriant plusieurs centaines 
d'adresses FTP anonymous (il riest pas 
nécessaire de posséder un compte pour se 
connecter au serveur). 

^■3 i X i 2 ”“in1" -’iitilir'IntrrTtltp nr 

Y Y Y Y 

/ BsdChat: 

Un sympathique client Ire, moins complexe 
que WSJRC et intégrant quelques fonctions 
intéressantes. 

^l^?/!Windows/utility/lntemet/bsdchat 

.exe 

| Réf. : PCI700 


/ Internet Voice Chat 1.00 

Vous souhaitez appeler vous amis à I étranger 
mais les frais de communication ne vous le 
permettent pas ? Aucun problème, Internet 
Voice Chat se charge de tout. Précisez 
l'adresse IP de votre correspondant et entrez 
immédiatement en conversation vocal avec 
lui. Bien entendu, ce dernier doit avoir égale¬ 
ment lancé Internet Voice Chat sur sa machi¬ 
ne. Pour accomplir ce fantastique tour (de 
magie ? ), un micro relié à votre carte sonore 
suffit: Hallucinant ! 

^d^^/!Windows/utility/lntemet/ivc..exe 

T T ▼ ▼ 


/ Set Mosaic 

Le paramétrage de Mosaic vous semble fasti¬ 
dieux ? SetMosaic est une interface de confi¬ 
guration beaucoup plus ergonomique... 

*3 i^ii 3 '"•'iinln ri-'ntilit, Intriiirl - -irur iii 


/ Ftp Daemon 

Vous aimeriez transmettre un fichier à un cor¬ 
respondant mais vous ne connaissez pas 
d’endroit où lui déposer. Ftp Daemon est un 
serveur Ftp complet comprenant un puissant 
contrôle d’accès. Grâce à lui, un simple 
connecté Internet peut rapidement disposer 
de son propre site" ! Pendant le temps de sa 
connexion. 

€3 -r^ /IWindnws/iitililv/Internet/wftn exe 


Ces disquettes nécessitent le kit internet de 
base. 


t Réf.: PC1701 t-j 


| Multimédia 



/ TopDraw version2.0 

Un outil graphique d'une simplicité déconcer¬ 
tante, permettant de concevoir 
rapidement des dessins de grande qualité. Un 
large panel d options est présent. Nécessite 
Windows. 

^l^/!windows/dao/progs/topdr_.exe 

t Réf.: PCI714 H 




| Communication 



/ Executor version 1.99 

Un puissant émulateur macintosh couleur, 
complet mais surtout pleinement fonctionnel. 
Particulièrement facile d'emploi, il se révélera 
rapidement indispensable pour vos échange 
Mac<->Pc. En en faisant l'acquisition, accé¬ 
dez à une large logithèque de programmes 
commerciaux et sharewaref allez donc faire un 
tour à la boutique pour les disquettes rrtac) 
macintosh (que cela soit sur cd ou sur dis¬ 
quette). C'est incontestablement l'utilitaire 
Shareware du mois. En un mot: : Etonnant ! 
^^j^/'!emulateur/executo_.exe 

t Réf.: PCI703 ^ij 


| Anti-virus 



/ FPROT version 2.16 

La toute dernière version de l'antivirus Fprot, 
une protection fiable et sûr pour vos fichiers. 
/!virus/progs/fpro21 6.exe 

Y Y Y Y 


/ Integrity Master version 2.42a: 

Un antivirus basé sur la recherche générique 
de virus. Après avoir accompli une contrôle 
d'intégrité de vos disque durs. Integrity 
Master signalera toute manipulation suspecte. 
Sont atout majeur: ne pas être dépend d'une 

Ste. 


Jntam p| «m» . 






base de signatures Virales ! 
^l^?/!virus/progsAtm242 .exe 

▼ T ▼ T 



/ Vsum version pai Patricia 
Hoffman 

Ce logiciel répertorie plusieurs milliers de 
virus, détaillant leur date de déclenchement, 
leur nocivité, leur maniéré de se propager. 
N'oubliez pas: La défense en matière de virus 
passe par une maîtrise toiuie du sujet ! 
^l^?/!virus/info/vsum2.exe 


t Réf.: PC1716 H 


: C'est un 

contrat moral qui vous lie avec un 
auteur pour utiliser son logiciel. Si 
vous l’avez installé de façon définiti¬ 
ve sur votre ordinateur, vous devez 
alors le rémunérer. Ne l’oubliez pas ! 


/ Smart Book version 4.0 

Un fantastique outil multimédia ! Autorisant la 
création de catalogues, présentation ou 
autres application multimédia sous forme de 
livret (décomposé en pages, chapitres, sous 
chapitres). Un player freeware(libre de droit) 
permettant de diffuser vos créations est éga¬ 
lement fournis. 

Nécessite Windows. 

G ^^ /Iwindows/editysmartbk.exe 

t Réf.: PCI706 


/ Telix for Windows version 1.01a 

Ce terminal vous permettra de vous connecter 
et de télécharger à partir de différents ser¬ 
veurs tout en jouissant du multitâches (Ah 
télécharger un fichier pendant un traitement 
d'image, quelle exaltation !) de Windows. De 
plus, la plupart des modems y sont pré-confi- 
gurés. 

Nécessite: Windows, Modem. 

^ r?" "ini1i-i"--|-rimiiiiinirîili ’li li u 


t Réf. : PCI 704 


U À 




Bon de commande 


Conditions de vente: tarif dégressif en fonction des quantités. 

Une disquette : 50 F - 3 disquettes : 100 F - 5 disquettes : 150 F - 
7disquettes : 200 F -10 disquettes : 250 F. Attention! 

Certaines références comportent plusieures disquettes ( m =1 disquette, =2 etc) 
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Titres ou descriptions 
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(par ordre croissant SVP) 
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/ Thunder Byte Antivirus version 
6.32 

Dos+Outils étendus & Windows : 

Une disquette contenant la toute dernière ver¬ 
sion du meilleur antivirus sur le marché. 
Décomposé en plusieurs modules (notam¬ 
ment Tbscan, Tbclean), Tbav éradique prés 
de 90% des virus inconnus (polymorphes ou 
non). Grâce à ce dernier vous serez à l'abris 
des plus violentes agressions...”(“Un scanner 
incomparable", Génération PC N°20 Janvier 
95) 

€3 ^3 /!virus/oroas/tbav632.exe 

t Réf. : PCI708 Ui 



/ AVP version 2.1 

Un antivirus relativement récent, qui nous par¬ 
vient de Russie. Son auteur Eugène Kasperski 
cherche à détrôner purement et simplement 
ses concurrents. Le logiciel reconnaît les 
fichiers archives (.ZIP, .ARJ) et y effectue des 


recherches poussées. Seul ombre au tableau, 
aucune version Windows n'est pour l'instant 
disponible. 

3 Q Z^ /iyirus/prms/avn exe 

▼ T T T 



/ VirusScan Version 2.16E 


La toute dernière version du désormais 
célèbre antivirus de MacAffee. La majorité des 
derniers virus sont reconnus et peuvent être 
facilement éliminé. Mieux vaut prévenir que 
guérir: Protégez votre Ordinateur ! 

CQ /!virus/progs/vscn2 16_.exe 

t Réf. : PCI702 H 


| Utilitaires 



/ QPEG386 1.15E 

Qpeg 386 vous permet de visualiser tout type 
d'images dans des résolution allant du 
320*200 au 1024*768 (en 16, 256, 32 millions 
ou 16 millions de couleurs). Par ses algo¬ 
rithmes (fruit de recherches pointues) perfor¬ 
mants, Qpeg386 peut se prétendre comme le 
plus rapide afficheur de .JPG (un format de 
compression ultra-puissant) sur PC au monde. 

^0,,^/adultes/viewer/qpeg386.exe 

T T T T 


su wwiâ^M'WWiiir" 

~ 







/ Aurora 2.0 & TSET 

Deux éditeurs dos, très puissants qui vous 
simplifierons la vie. Au programme: Interface 
multi fenêtrée, menus déroulants.... Jetez 
immédiatement Edit à la poubelle ! 

^l^?/dos/utility/auror„.exe 

^3.^^/dos/utility/tsed.exe 

▼ ▼TT 

/ Pc Config version 7.31 

Cet utilitaire est particulièrement pratique 
puisqu'il rend la configuration d'un PC 
(Périphérique, paramètre Cmos etc.) aisé. 

^0,^3?/dos/utility/pcfg7.exe 

▼ ▼ ▼ ▼ 

/ Windows Commander 1.51 

Un programme destiné à remplacer le ges¬ 
tionnaire de fichiers fournis avec Windows. 
De nombreuses fonctionnalité ont été ajouté 
et l'ergonomie est bien meilleur. 
^Q.^P/lwindows/utility/bureau/wcmd1 5_.exe 

t Réf. : PCI 709 y 
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/ Visual Planner 2.0 

Un logiciel de planning particulièrement bien 
fini. Insérer vos rendez vous, visualisez la 
composition de vos semaines, optimisez votre 
temps et appréciez ainsi plus justement votre 
travail. De quoi gérer efficacement votre 
temps. 

Nécessite: Windows. 

^/Iwindows/utilitv/visplan.exe 

▼ ▼ ▼ ▼ 



/ Fax Mail for Windows Version 
3.10 

Faxmail est un logiciel de fax sous Windows 
possédant de nombreuses fonctions intéres¬ 
santes. Vous pourrez ainsi envoyer un fax à 
plusieurs personnes et programmer les heures 
d'envois. 

Nécessite Windows 

€| 3 /C^ /iwindows/communic/fax/fax31 .exe 

t Réf. : PCI 05 y 
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Tous les logiciels proposés ce mois-ci, et 
naturellement ceux des mois précédents 
sont téléchargeables par modem ou par 
Minitel avec : 



au 36 70 28 12 

3615 GEN4 

Le kit de téléchargement comportant un câble 
et le logiciel Sapristi coûte 95 F port compris, 
Sapristi seul : 15 F port compris 

en cas de problème de téléchargement contactez-nous au 
16(1)49 88 63 86 
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GUIDE DES JEUX 

DE L'ÉTÉ 


AIV NETWORK 

Infogrames-Gestion-VF) 

Devenez le maître incon¬ 
testé de la compagnie 
AIV. Mélange de Trans¬ 
port Tycoon et de Sim City 
2000, il s'agit du produit 
le plus complet du genre, 
avec en plus des possibilités de gestion boursière... 
(Disponible sur PC, version CD-Rom PC prévue 
pour juin) 

ALADDIN 

(Virgin-Arcade-VF) 

Le célèbre héros du dessin 
animé de Disney remis à 
la sauce jeu de plates- 
formes par Virgin. Une 
réussite merveilleuse grâ¬ 
ce à une jouabilité excep¬ 
tionnelle, surtout sur Amiga. 

(Disponible sur Amiga et PC) 


Retrouvez sur ces pages 
notre dernière sélection 
des meilleurs jeux disponibles 
chez vos revendeurs. 

Vous y découvrirez aussi bien 
des jeux récents que des vieux 
hits, toujours présents 
dans les rayons. Chaque jeu 
est classé par Nom (Distribu¬ 
teur / Éditeur-Genre-Langue), 
avec à la fin, des indications 
sur les versions disponibles. Si 
vous estimez qu'il manque un 
produit essentiel, écrivez-nous ! 


DAY OF THE TENTACLE 

(Ubi Soft/LucasArts-Aventure-VF) 

Le jeu d'aventure le plus 
délirant de LucasArts, avec 
trois personnages diffé¬ 
rents à diriger. Vos zygo¬ 
matiques ne vont pas s'en 
remettre. Voyage dans le 
temps pour trois débiles fort sympathiques. 
(Disponible sur CD-Rom PC) 

DESCENT 

(Ubi Soft/Interplay-Action- VF) 

Les jeux « réseau » ont 
trouvé un second souffle 
grâce à Interplay et son 
jeu futuriste, offrant l'ori¬ 
ginalité de déplacement 
tout en tenant compte de 
la gravité. De l'action à 100 %, surtout appréciable 
en jeu à deux. 

(Disponible sur PC et CD-Rom PC) 






ALONE IN THE DARK 3 

(Infogrames-Aventure-VF) 

Le troisième volet de 
l'événementiel jeu d'a¬ 
venture/action du célèbre 
éditeur français vous dé¬ 
fie. Une réalisation de 
qualité pour un scénario 
prenant et beaucoup d'action ! 

(Disponible sur CD-Rom PC, version CD-Rom Mac 
prévue pour octobre) 



COMMAND Cr CONQUER 
(Westwood/Virgin-Stratégie-VF) 

Nous l'attendions depuis 
si longtemps ! Reprenez 
Dune 2, ajoutez-y l'option 
multijoueurs, des tonnes 
de scènes cinématiques, 
plus d'unités, une meilleu¬ 
re durée de vie, une Intelligence Artificielle plus 
conséquente... 

(Disponible sur PC) 



ATR 

(Ubi Soft/Team 17-Course-VF) 

Les courses de voitures 
vues du dessus atteignent 
avec ATR leur apogée. 
Jouable à deux, magni¬ 
fique, très maniable, c'est 
la référence en la matière. 
Dérapages contrôlés ou non, stock-car et coups peu 
réglementaires obligatoires. 

(Disponible sur Amiga 1200) 

BIOFORGE 

(Electronic Arts/Origin-Action/JDR-VF) 

Entre Doom et Alone In 
The Dark, ce jeu d'aventu¬ 
re très orienté action se 
caractérise par la griffe 
Origin. Voix en français, 
scénario fouillé et bonne 
jouabilité en font un incontournable... pour pos¬ 
sesseur de Pentium ! 

(Disponible sur CD-Rom PC) 


COMMANDER BLOOD 
(Microfolie's/Cryo-Aventure-VF) 

Philipe Ulrich renoue avec 
le passé grâce à la suite de 
L'arche du capitaine 
Blood. Un scénario com¬ 
plexe servi par une somp¬ 
tueuse réalisation pour un 
jeu à l'atmosphère très particulière. 

(Disponible sur CD-Rom PC) 

DARK FORCES 

(Ubi Soft/LucasArts-Action-VF) 

Reprenant le système de 
vue subjective de Doom, 
replongez-vous dans le 
monde merveilleux de 
StarWars. Stormtroopers, 
drones et créatures de 
l'Empire vont vous mener la vie dure ! Que la force 
soit avec vous. 

(Disponible sur PC et CD-Rom PC, prévu sur CD- 
Rom Mac cet été) 






DISCWORLD 

(Psygnosis-Aventure-VF) 

L'univers délirant de l'écri¬ 
vain Terry Pratchett trans¬ 
posé de façon magistrale 
sur micro. La traduction 
est excellente, tout com¬ 
me le jeu, avec un scéna¬ 
rio original et à mourir de rire. 

(Disponible sur PC & CD-Rom PC) 

DOOM 2 

(Virgin/ID Software-Action-VO) 

La légende édictée par 
ID Software reste à l’heu¬ 
re actuelle la référence en 
matière de jeu d'action en 
3D multijoueurs. Avec ses 
tonnes d'extensions dis¬ 
ponibles sur Internet, sur les CD des magazines... 
il est le soft indispensable. 

(Disponible sur PC et CD-Rom PC, prévu sur CD- 
Rom Mac) 

FADE TO BLACK 
(Delphine/E. A. -Action-VF) 

Présenté comme le Flash- 
back en 3D, explorez un 
complexe rempli de pièges 
et de morphs, des aliens 
redoutables. Une réalisa¬ 
tion somptueuse pour un 
produit des plus originaux, fonctionnant aussi bien 
en VGA qu'en SVGA. 

(Disponible sur CD Rom PC) 
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FULL THROTTLE 

(Ubi Soft/LucasArts-Aventure-VF) 

Le dernier jeu d'aventure 
de LucasArts vous met 
dans la peau d'un biker. 
Grosses cylindrées et rock 
californien pour une aven¬ 
ture simple mais efficace. 
Ambiance garantie pour des heures de plaisir. 
(Disponible sur CD-Rom PC) 



LOST EDEN 

(Mindscape/Cryo- Aventure-VF) 

Destiné à un très large pu¬ 
blic, ce jeu se caractérise 
par de superbes images et 
animations. L'aventure 
est assez simple, tout 
comme l'interface, ce qui 
devrait ravir les débutants. 

(Disponible sur CD-Rom PC) 



REBEL ASSAULT 



(Ubi Soft/LucasArts-Arcade-VF) 

Basé sur le monde de la 
saga Star Wars, retrouvez 
ce jeu d'action, magni¬ 
fique et replongeant jus¬ 
qu'au cou le joueur dans 
la lutte contre l'Empire. 


Indispensable. 

(Disponible sur CD-Rom PC et Mac) 


HI-OCTANE 

(Buflfrog/E. A. -Arcade-VF) 

Complètement inconnu il 
y a encore deux mois, voi¬ 
ci un soft vous proposant 
des courses de voitures fu¬ 
turistes en 3D mappée, 
avec option réseau, armes 
destructrices et circuits polymorphes... 

(Disponible sur CD-Rom PC) 

HERETIC 

(ID Software-Action- VO) 

Reprenant les principes 
qui ont fait le succès de 
Doom 2, voici le même 
genre de produit dans un 
monde d'Heroic Fantasy. 
Jouer à deux est un régal, 
méritant au minimum l'achat d'un câble ! Magie et 
sortilèges pour des duels. 

(Disponible sur PC) 

INFERNO 

(Ocean-Simulation-VF) 

D. I. D. nous a offert, grâ¬ 
ce à ce produit, une super¬ 
be aventure avec, à la clef, 
de magnifiques combats 
spatiaux. Très jouable, il se 
caractérise par des mis¬ 
sions prenantes et des séquences cinématiques de 
grande qualité. 

(Disponible sur CD-Rom PC) 

LBA 

(Electronic Arts/Adeline-Aventure-VF) 

Frédéric Raynal et son 
équipe ont réussi à créer le 
jeu d'aventure ultime, 
avec une histoire superbe, 
un monde original et sur¬ 
tout une réalisation ato¬ 
misant, sans discussion possible, tout ce qui s'était 
fait dans le genre. 

(Disponible sur PC et CD-Rom PC) 






MAGIC CARPET 

Electronic Arts/ Bullfrog-Arcade-VF) 

Que cela soit seul ou en 
réseau, devenez le plus 
grand magicien du pays à 
bord de votre tapis volant. 
Entre le pays des Mille Et 
Une Nuits et le jeu de tir, 
un superbe produit qui se voit doté depuis peu d'un 
scénario avec de nouveaux sorts, de nouveaux 
graphismes... 

(Disponible sur PC et CD-Rom PC) 



RENEGADE 

(Mindscape/ SSI-Simulation-VO) 

Reprenant un sujet riche 
en ^succès (Wing Com¬ 
mander), l'éditeur améri¬ 
cain SSI, évoluant habi¬ 
tuellement dans le milieu 
du jeu de rôle, offre une si¬ 
mulation de combats spatiaux en SVGA superbe. À 
noter la possibilité d'y jouer en utilisant pour la mu¬ 
sique n'importe quel CD audio. 

(Disponible sur CD-Rom PC) 



MECHWARRIOR 2 

(Actîvision-Simulation-VF) 

Redécouvrez le monde du 
31ème siècle élaboré par 
Fasa. À bord de robots gi¬ 
gantesques, les Mechs, 
combattez de nombreux 
adversaires, en mode ré¬ 
seau ou contre l'ordinateur. Mode SVGA haute rés. 
accessible, campagne pour deux clans différents... 
(Disponible sur CD-Rom PC) 


SIM CITY 2000 

(Mindscape / Maxis-Gestion-VF) 

Depuis l’apparition de Sim 
City, le jeu micro a vérita¬ 
blement acquis ses lettres 
de noblesse. Construisez 
et gérez les villes du futur 
grâce à ce soft de simula¬ 
tion ultra complet. L'apparition de disquettes de 
scénarios ajoutent un plus conséquent. 

(Disponible sur PC, Mac et sur CD-Rom) 




PANZER GENERAL 

(Mindscape / SSI-Stratégie-VF) 




Les fans de Wargame 
trouveront avec Panzer 


- 


General leur ultime défi. 



3 

Se déroulant durant la Se- 


:l i 

1 l 1 

:*ï 

- 

conde Guerre Mondiale, il 
s'agit d'un produit réalis- 



te, complet et très bien réalisé. 
(Disponible sur CD-Rom PC) 


SYNDICATE 

(Electronic Arts/Bulffrog-Stratégie-VF) 

Menez votre groupe de 
mercenaires à travers des 
missions d'une violence 
rare, dans un monde futu¬ 
riste à la Blade Runner. 
Vue en 3D isométrique, ré¬ 
flexes et stratégie pour un soft jouable en réseau. 
(Disponible sur CD-Rom PC) 


PRISONER OF ICE 



(Infogrames-Aventure-VF) 

Un jeu d'aventure 100 % 
français basé sur le mythe 
de Cthulhu, inventé par 
l'écrivain H. P. Lovecraft. 
Un scénario très riche ser¬ 
vi par une interface simple 
et pratique pour une aventure fantastique. 
(Disponible sur CD-Rom PC) 


SYSTEM SHOCK 



(Electronic Arts/Origin-Action-VF) 

Plus « intelligent » que 
Doom, ce jeu d'aventu¬ 
re/action est une merveille 
avec un scénario génial. 
On peut se balader libre¬ 
ment dans le complexe, 
regarder en haut, en bas... 

(Disponible sur PC et CD-Rom PC) 


LE ROI LION 

(Virgin-Arcade-VF) 

--r- Tout comme Aladdin, le 

a chef-d'œuvre de Disney a 

suscité une excellente 
jfgff adaptation PC pour un jeu 

de plates-formes original 

__ et rigolo. Aidez le jeune 

lionceau à devenir adulte ! 

(Disponible sur PC et Amiga) 


PSYCHO PINBALL 



(Codemasters-Flipper-VO) 

Le monde du flipper sur 
PC a trouvé son maître 
avec ce soft offrant quatre 
tables différentes totale¬ 
ment folles. Une réalisa¬ 
tion merveilleuse pour des 
flippers originaux, avec des stages bonus délirants. 
(Disponible sur CD-Rom PC) 


TANK COMMANDER 

(Ubi Soft/Domark-Simulation-VF) 

Jouable à plusieurs en ré¬ 
seau, cette simulation de 
Tank est complètement 
orientée arcade. En 
quelques minutes, on sait 
utiliser les blindés et on se 
régale à tirer sur tout ce qui bouge. 

(Disponible sur CD-Rom PC) 



Génération 4 - septembre 199S 


153 


















































THEME PARK 

(Electronic Arts/Bullfrog-Gestion-VF) 

Vous pensez pouvoir faire 
mieux qu'Euro Disney ? 
Bullfrog vous donne l'oc¬ 
casion de construire et de 
gérer vos parcs d'attrac¬ 
tion dans une ambiance 

détendue et loufoque. 

(Disponible sur PC, CD-Rom PC et Mac) 

TIE FIGHTER 

(Ubi Soft/Lucas Arts-Simulation-VF) 

Le monde de Star Wars vu 
du côté obscur de la force. 
En tant que soldat de 
l'Empire, affrontez les re¬ 
doutables chasseurs X- 
Wing de l'Alliance Rebel¬ 
le. L'équipe de X-Wing a mal tourné... pour notre 
plus grande joie ! 

(Disponible sur CD-Rom PC, CD-Rom Mac prévu) 

TOWER ASSAULT 

(Ubi Soft/Team 17-Arcade-VF) 

On va finir par les bouffer 
ces Aliens ! Simple postu¬ 
lat donnant lieu à un jeu 
d'arcade qui se révèle ex¬ 
cellent, sur lequel on peut 
s'éclater à deux sur le 
même écran. Ensemble ou l'un contre l'autre, ce jeu 
d'arcade possède une jouabilité exceptionnelle. Pre¬ 
nant et mouvementé ! 

(Disponible sur Amiga 1200 et PC) 


TRANSPORT TYCOON 
(Ubi Soft/Microprose-Gestion-VF) 

Après avoir géré une ville 
et un réseau ferroviaire, 
pourquoi ne pas passer la 
vitesse supérieure avec 
cette gestion d'un empire 
de transports et de ses dé¬ 
pendances. Complexité et scénarios à venir en font 
un achat indispensable. 

(Disponible sur PC et CD-Rom PC) 

UNDER A KILLING MOON 
US Gold/Access-Aventure-VF) 

Le jeu d'aventure de l’an¬ 
née 94 ! Une réalisation à 
vous couper le souffle 
pour Pentium. Le scénario 
est gentillet, mais c'est tel¬ 
lement beau qu'on ne 
peut l'oublier. À noter l'aide intégrée pour finir le 
jeu sans encombre ! 

(Disponible sur CD-Rom PC) 

US NAVY FIGHTER 
Electronic Arts-Simulation-VF) 

La simulation de combats 
aériens stagnait depuis de 
nombreux mois, mais 
Electronic Arts rectifie le tir 
avec ce super produit des¬ 
tiné, il est vrai, aux supers 
machines. Haute définition et réalismes pour des 
duels supersoniques. 

(Disponible sur CD-Rom PC) 









VIRTUA CHESS 
Titus-Échecs-VF) 

Enfin un jeu d'échecs 
100 % français de très 
grande qualité. Très bien 
pensé et très bien réalisé, 
il constitue un excellent 
partenaire et adversaire 
pour de longues soirées en solitaire ou en groupe, 
par réseau ! 

(Disponible sur CD-Rom PC) 


WARCRAFT 

(Ubi Soft/Interplay-Stratégie-VO) 

,IpaB ——Depuis Dune 2 de West- 
, J wood Studios, on ne 

s'était pas autant pris pour 
un jeu de stratégie en 
temps réel. L'option deux 
joueurs est exceptionnel¬ 
le, suscitant toujours au sein des rédactions de fra¬ 
tricides duels. Un éditeur d'unités est annoncé ! 
(Disponible sur PC et CD-Rom PC) 



WING COMMANDER III 
(Electronic Arts/Origin-Simulation-VF) 

À la fois super jeu de com¬ 
bats spatiaux et film in¬ 
teractif, retrouvez Mark 
Hammill (Luke Skywal- 
ker) et de nombreuses 
autres célébrités d'Holly¬ 
wood dans un produit d'anthologie, mais pour Pen¬ 
tium ! La version française est d'excellente facture. 
(Disponible sur CD-Rom PC) 



Gamme Budget 

D'anciens hits ressortent régulièrement sous forme de 
jeux dits budgets (prix variant entre 99 et 150 francs). 


DUNE 

(Virgin / Cryo-Aventure-VO) 

Un jeu d'aventure basé sur les romans de Franck 
Herbert, avec une partie stratégique. Ambiance so¬ 
nore fabuleuse et graphismes merveilleux pour ce 
qui reste un de nos jeux préférés. 

(Disponible sur PC et CD-Rom PC) 

DUNE 2 

(Virgin / West wood-St ratégie- VF) 

Jeu de stratégie basé sur la planète Dune, avec un 
affrontement titanesque entre les deux maisons et 
la guilde des marchands, arbitrée par l'empereur 
lui-même. Un peu trop court mais des heures de 
plaisir en perspective. 

CIVILIZATION 

(Ubi Soft/Microprose-Gestion-VF) 

Les mégalomanes vont s'en donner à cœur joie 
avec cette gestion d'empire. À partir d’une simple 


cité et à travers les siècles, développez votre empi¬ 
re malgré des adversaires farouches. 

Fl GRAND PRIX 

(Ubi Soft/Microprose-Course- VF) 

Encore considéré aujourd'hui comme la référence 
en matière de simulation de Fl, il s'agit d'une vraie 
simulation et non pas d'un jeu d’arcade. À 340 dans 
les lignes droites, vous allez carboniser l'asphalte. 

FALCON 3.0 

(Ubi Soft / Microprose-Simulation- VF) 

Quatre ans plus tard, ce simulateur possède tou¬ 
jours son fan club. Réaliste, il offrira des heures 
d'amusement aux amateurs, malgré une com¬ 
plexité importante. 

FIELDS OF GLORY 

(Ubi Soft / Microprose-Stratégie-VF) 

Les admirateurs du Premier Empire et des War- 


games se réjouiront de ce produit, aux graphismes 
époustouflants. C'est un véritable régal, d'autant 
plus que cette fois-ci, Blucher peut ne pas faillir ! 

LANDS OF LORE 
(Virgin / West wood-J D R- VF) 

Toujours considéré comme la référence en matière 
de jeu à la « Dungeon Master », ce sont des di¬ 
zaines d'heures d'exploration dans un monde mé- 
diéval-fantastique qui vous attendent. 

STRIKE COMMANDER 
(E. A. /Origin-Simulation-VF) 

Digne successeur de la série des Wing Commander, 
son scénario et la variété des missions en font une 
légende. Chris Roberts, l'auteur du produit, vous 
plonge dans des combats aériens explosifs. 

THE 7Th GUEST 

(Virgin /Trilobyte-Aventure-VO) 

Premier jeu CD-Rom à exploiter le mode SVGA, il 
reste un monument à découvrir. La réalisation est 
magnifique, avec en plus des puzzles intéressants 
à décrypter. 

WING COMMANDER 7. 

(E. A. /Origin-Simulation-VF) 

Alors que le troisième volet est sorti depuis plusieurs 
mois, ce deuxième épisode de votre affrontement 
contre les forces spatiales Kilrathiennes reste un 
modèle du genre. 
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Le coin 
des bonnes 
aff a i res 
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ONE M US T FALL 


One Must Fall : Epie MegaGames 


!aven Software et ID Software 


Doom : ID Software 


Rise of the Triad : Apoger 


Jack Epie MegaGames 1 


undstorm Softwar? 


Wacky Wheels : Apogee Software 


Mien Carnage : Apogee Software 


Duke Nukem II : Apogee Software 


Xargon : Epie MegaGames 


Faites votre choix sur le 
361J? DM2 et recevez les 
meilleurs titres du moment, 

GRATUITEMENT !!! r 


Seules les demandes éffectuées par Minitel seront prises en 
compte...Vous ne payez QUE le prix de la communication* 
Envoi sur disquette HD (jeux), sur CD-Rom Mac/PC 
(animations soft et hot) 
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Adultes-Only • Anti-Virus • Bureautique • Communication • Compression • Educatifs • Fontes • GeoWorks • Graphisme • HyperCard 
Jeux • Magazines • Mises à jour • Musique-Son • Programmation • Ray-Tracing • Réseau • Softs Français • Utilitaires 


i Word Express 


A Jazz Jackrabbit 


i Raptor 


. One Must Fait 


. Images de charme... 


A Descent 


. Radix into the Void 


A Silver Wolf Desktop 


. PixFolio 


Connectez-vous sur le serveur 
3617 code TELEDISK (5.48 F/min) 


© Choisissez le type de votre 

machine parmi les deux qui vous 
sont proposés (PC ou MAC) 

Pas d'autres frais que le coût de la communication. 


i. Tyrian A Terminal Velocity 

© Copiez sur votre disquette les 
fichiers que vous sélectionnez 
après avoir éventuellement lu leur 
descriptif en français 

© Laissez vos coordonnées pour 
recevoir g ratuitement la ou les 
disquettes que vous avez 
fabriquées. 


RECEVEZ GRATUITEMENT VOTRE SELECTION 


▲ Shadow Warrior 


A Neopaint 


A Wacky Wheels 


A Doom 


3617 TELEDI5K3617 TELEDISK 

LES MEILLEURS SHAREWARES PC ET MAC ! 






































































LA 
E N 


RENTREE 

CD-ROM 




PLUS DE 400 TITRES DISPONIBLES 


PC/ PRIX 
MAC TTC 

WINDOWS 95 PC 690F 

Mise a jour a partir de Windows 3. X 

EVEIL 

SECRET DO CHATEAU 

MICMAC A CHAMP1GNAC 

ONCLE ARCHIBALD 

MON THEATRE MAGIQUE 

PC 

PC 

PC 

PC 

219 F. 

219 F 

219 F 

339 F 

ILLUMINATUS 2.1 

U VAGUE INTERACTIVE 1-2-3-4 ( 5 X CD ) 

MUSIOUE 

ELVIS PRESLEY 

PC 

P/M 

PC 

469 F 
490 F. 

234 F. 

SEAUX ARJS 



GEOGRAPHIE ■ VOVAGES 


SANTE 



RRANCUSIPAR RRANCUSI 

P/M 

339 F. 

ATUS OU MONDE V4 

PC 

399 F. 

LE CORPS HUMAIN EN 30 

PC 

459 F. 

FLORENCE ET LA RENAISSANCE 

PC 

329 F. 

A U DÉCOUVERTE DU CANADA 

PM 

219 F. 

DEMAIN J’ARRETE! 

PC 

309 F. 

HISTOIRE DELA LITTERATURE 

PC 

319 F. 

DISCOVERY SERIES V.l (Anglais) 

PIM 

299 F 

JE MANGE donc JE MAIGRIS / Montignac PC 

309 F, 

IMPRESSIONNE, LES ORIGINES 

P/M 

169 F 

DISCOVERV SERIES V.2 (Anglais) 

P/M 

284 F 

MEMOTONIC 

PC 

309 F 

LA FONTAINE POUR MÉMOIRE 

P/M 

329 F 

VOYAGE EN EGYPTE 

PC 

329 F. 

PC CORPS HUMAIN 3.8 

PC 

539 F 

LEONARDO L’INVENTEUR 

P/M 

319 F. 

VOYAGE EN ITALIE 

PC 

329 F. 




LES MEOICIS 

PC 

349 F. 




SHAREWARE 



LE LOUVRE, «PEINTURES 

P/M 

169 F. 

GRAPHISME 



208 JEUX SHARELVARE V.2 

PC 

139 F 

LE LOUVRE, PALAIS ET PEINTURES 

P/M 

319 F. 

3000 CLIPARTS COULEURS 

P/M 

193 F. 

CONTROLES VBX POUR VIUAL BASIC 3 

PC 

122 F. 

MATISSE, ARAGON. PROKOFIEV 

P.'M 

339 F. 

3000 PHOTOS BANQUE D’IMAGE 

PC 

199 F 

SHAREWARE COMPIL. OS/2 WARP 

0S2 

142 F 

MICHEL ANGE 

PC 

329 F 

3000 POLICES OE CARACTERES 

P/M 

199 F. 

SHAREWARE COMPIL. PC V11 (jeux) 

PC 

96 F. 

MONET, VERLAINE, DEROSSY 

P/M 

223 F. 

DIPLOMES ET CERTIFICATS 

PC 

119 F. 

SHAREWARE C. PC V 9 (charme et jeux) 

PC 

96 F. 

NYMPHEAS II 

P.M 

199 F. 

REALISEZ CARTES ET FAIRE-PARTS 

PC 

119 F. 

SHAREWA. C. PC V10 (enfants d’abords!) PC 

96 F 

ORSAY, «PEINTURES 

P/M 

110 F. 

RÉALISEZ VOS ETIQUETTES 

PC 

82 F. 




POUSSIN NICOUS 

PC 

439 F 

SPORT COLLECTION 

PC 

122F. 

SCIENCES ET TECHNIOUES 

PROMENADE ART 2IH SIECLE iMAEGRT 

PM 

344 F 




COMMENT CA MARCHE’ 

PC 

459 F 

SAUMMRO 

P/M 

214 F 

HISTOIRE 



ENERGIE POUR U NATURE 

PC 

349 F 

LE TEMPS DE BRUEGEL 

PM 

369 F 

AUX ORIGINES OE L’HOMME 

PC 

329 F 

LES DECOUVREURS 

PC 

415 F. 

LE TEMPS DE VAN EYCK 

P/M 

369 F. 

LA BIBLE DE JERUSALEM 

P/M 

929 F 

GEOATLAS 

P/M 

1390 F 

VEUSQUEZ 

P/M 

359 F. 

LES CIVILIATIONS ANTIQUES 

PC 

419 F. 







EURISKO GRECE ANTIQUE 

P/M 

319 F 

CHARME FRANCA 

IS 


NATURE 



INITIATION À L’ARCHÉOLOGIE 

P/M 

334 F. 

BOX OF X V. 1 

PC 

169 F 

U BOTANIQUE POUR TOUS 

P,M 

299 F 

MUSÉE DE L’HOMME 

PM 

369 F. 

BOX 0FXV.2 

PC 

169 F. 

LES OISEAUX 

PC 

95 F. 

NAPOLEON EUROPE ET EMPIRE 

P/M 

389 F. 

BOX OF XV. 3 

PC 

169 F 

LES POISSONS 

P/M 

219 F 

VOYAGE MONDE CARTE POSTALE 

P/M 

369 F. 

CYRANO 

P/M 

219 F. 







DESIRS ET PERVERSION V.3 (Mangas) 

PC 

169 F 

CINEMA 



J'APPRENOS 



DESIRS ET PERVERSION V.4 (spècial S.M.) PC 

169 F. 

CINEMANIA 95 (Microsoft Anglaisl 

PC 

569 F 

FORMATION MULTI. A WORD 6 

PC 

429 F. 

DESIRS ET PERVERSION V.5 (spécial Asie) PC 

169 F 

CINE MOVIES 95 

PM 

299 f. 

FORMATION MOLTI. À EXCEL 5 

PC 

429 F. 

PHOTOGRAPHIE VIRTUEL-PENTHOUSE 

P/M 

429 F 

LE FESTIVAL OE CANNES 

PC 

329 F 

FORMATION MULTI. À ACCESS 2 

PC 

429 F. 

PLAISIRS SOLITAIRES 

PC 

185 F 




FORMATION MULTI. À INTERNET 

PC 

429 F. 

STAR TRIQUE 

P/M 

219 F. 




FRANCE CD 


TOUS LES CD-BOM 
EN FRANÇAIS 


46, rue Gambetta ■ BP T 0 * 
77401 LAGNY/MARNE CEDEX 


FAX 64 02 21 76 


füCEEO 


Les nouveaux titres • Les infos 
Les affaires • Vos questions 
Votre commande express 
Votre demande de catalogue 


OICTIONNAIRES 

ENCARTA 95 (Anglaisl PC 935 F. 

GRAND DICTIONNAIRE HACHETTE P NI 659 f. 

GROLIER 95 lAnglais) PC 529 F. 

HARRAPS MUIMINGUAL PC 1140 F. 

HARRAP'S SHORTER ANGLAIS PC 949 F. 

LAROUSSE BILINGUE (Francals/Aaglaisi P M 1119 F. 

UROUSSE DE LA LANGUE FRANÇAISE P M 1149 F 

LEDICO PC 449 F 


ACES FOR DEEP 
BIOFORGE 
BUREAU 13 
CHAOSCONTROL 
CIVIL WAR 
OOOMII 

FLIGHT UNLIMITED 


PC 399 F. 

PC 349 F. 


PC 349 F. 

PC 294 F. 


PC 329 F 

PC 419 F 


PC 434 F 


JE DÉSIRE RECEVOIR 
GRATUITEMENT LE 
CATALOGUE FRANCE CD 

ET SON SUPPLÉMENT CHARME 


DISPONIBLES, 
TOUS EN FRANÇAIS. 

1 Un classement 

RATIONNEL. 

\ 60 PAGES DE 

COMMENTAIRES POUR 
UN CHOIX CLAIR ET 

> 





INCA COLLECTION ( 1 & Il ) 

PC 

209 F. | 

ENFANTS■ Acampsgiwnent scolaire 

INFERNO 

PC 

219 F. 

ADIBOU 4/5 ANS 

PC 

393 F 

LAST DYNASTY 

PC 

429 F 

AOIBOU 6/1 ANS 

PC 

339 F 

LOSTEOEN 

PC 

239 F. 

ADI FRANCAIS/MATH CEI 

PC 

339 F. 

MARCO POLO 

PC 

309 F 

ADI FRANÇAIS.» CE2 

PC 

399 F 

MASTER OF MAGIC 

PC 

329 F. 

ADI FRANCAIS/MATH CM! 

PC 

399 F 

NETWORKS 

PC 

339 F. 

AOI FRANCAIS/MATH CM2 

PC 

399 F 

PHANTASMAGORIA11X CD ) 

PC 

N. C. 

ADI FRANCAIS/MATH tente 

PC 

399 F. 

PRISONER OFICE 

PC 

299 F 

ADI FRANCAIS/MATH Sème 

PC 

399 F. 

PSYCHOPINBALL 

PC 

349 F ■ 

ADI FRANCAIS/MATH Aénie 

PC 

399 F. 

SCOTTISH OPEN 

PC - 

249 F II 

AOI FRANCAIS/MATH 3ème 

PC 

333 F 

STAR TREK. THE NEXT GENERATION 

PC 

389 F 

ANGUIS AVEC THÉ0BUlFi‘ ,5 ! ,4'en3> 

PC 

323 F. 

STRIP POKER LIVE 

PC 

229 F. 

LES ANIMALINS 

PC 

259 F. 

SUPER STREET FIGHTER II TURBO 

PC 

269 F ■ 

LES ANIMALINS 2 

PC 

253 F 

WOlf 

PC 

N.C. B 

CIRCOS 

PM 

239 F 



1 


□ JE COMMANDE LES CD-ROM SUIVANTS 

Désignation Quantité Montant 


FRAIS DE PORT (Colissimo Recommandé) 
(France 39F * EuropeOO M 69F ■ Autres pays - TOM 89F) 

je possède un Mac B T OTAL DE MA COMMANDE 

| J}e possède un PC : ^ V• : 'r '-.y -.y aV-- rT: 




□ Je certifie avoir 18 ans ou plus 
(charme uniquement) 


CHEQUE OU MANDAT JOINT 


11 


LES DROLES DE REVES DE PETER PM 
ELIOT P M 

FABLES DE LA FONTAINE PC 

FRANÇAIS,MATH AVEC THEO. 6*. 5>. 4* M 3< PC 
KYEKO ET LES VOLEURS DE NUIT PC 
LA CIGALE ET LA FOURNIE F M 

MILUE ET LA MAISON DES MATHS PC 

MYSTÈRE DU PASSAGER CUNOESTIN FC 
PETER ET JULIF-les tables de tnulii(ilicatioii PC 


PIM 229 F 

P/M 229 F. 

PC 216 f. 

PC 329 F. 


PETER ET LES CHIFFRES 

MON PREMIER DICTIONNAIRE 

SAMMY ET IA MAISON DES SCIENCES 

TUNELAND 

ULYSSE 


LANGUIS 

LANGUIS D’AUJOURD'HUI 90 leçons i.l P/M 425 F 

L'ANGLAIS D’AUJOURD'HUI 90 leçons i. 2 PIM 425F. 

L ANGUIS DES AFFAIRES PC 42SF. 

EL HIJO DE ASTERIX P M 359 F. 

LINGUAMATCH PC 234 F. 

METHODE MULTIM. ANGUIS JUNIOR PC 229 F. 

METHODE MULT1M ANGLAIS SENIOR PC 219 F. 

METHODE MULTIM. AUEMANO JUNIOR PC 219 F. 

METHOOE MULTIM. ESPAGNOL JUNIOR PC 229 F 

METHODE MULTIM. ESPAGNOL SENIOR PC 2)9 F. 


CARTE BLEUE 


EXPIRE EN 


rrm 


WASTERtARD, EUROCARD) 

EriBri 







MULTIMEDIA 


nom: 

prénom: 

adresse: 




code postal: ville: 




profession. 

....; 


30 ANIMATION 


F A renvoyer à FRANCE CD46, rue Gambetta • BP 10 • 77401 LAGNY/MARNE C 


PC 289 F 













CUNO'ŒH • AMIENS 


3 



Dans le i ira château du Vampire, 
découvrez les passages secrets qui vous 
mèneront à la chambre particulière du 
Vampire. Perce: le mystère de la 
Jeunesse éternelle, avec des créatures 
de rêve,des décors fabuleux et une 
qualité graphique exceptionnelle. 


SattMaa <i 
Suio-feian *0atatio-a 

Buttnuniarrive sur CD Rom, 
enfin les aventures 
du plus grand forniquent- 
de la planète à disposition 
sur nos petits écrans. 


uh "Kama-mitta, 

Voilà une excellente occasion 
de revoir les multiples positions 
du Kama-Soutra, berceau de 
l'amour et universellement revisité 
par les corps du monde entier. 
Suivez un prince en quête 
du plus beau graal. qui n’a de sens 
que pour Vamour 
des corps qu’il étreint. 
De magnifiques scènes où érotisme 
et perversion se côtoient 
langoureusement. 


Des prises de vues très étudiées 
pour saisir ses manequins en lingerie fine. 
Des photos délicieusement sexv 
et coquines pour de longs moments de plaisir. 
Un CD Rom riche par la quantité 
et la qualité des photos. 


m- , K v \ \ v: k K 
v i) i v: h ^ 

"SX Sêv"" 0 "'' 

Ï.SK»“’ s 

prénom • 


'Ijiltutil 'Unie. 


Un chef d’œuvre du Cybersex : 
effets sonores. 

modélisations JD sophistiquées, 
animations provoquantes... 
tout y est ! 

Vous serez emporté pat- 

la charge érotique de cette simulation 

qui atteint le sommet du genre. 


profession 


Set 0a<ite( 

Avec votre souris vous devrez 
découvrir différentes pièces où 
de superbes vidéos vous attendent. 
Mais sachez éviter les pièges. 
Pensez à récupérer des objets 
pour tuer l’éventuel gêneur qui 
vous empêcherait de vous installer 
confortablement. Au total 50 mit 
de séquences vidéos très chaudes 
avec de superbes filles. 


40FRS 


m c\pp2°îi 


: N T 

CCP 

(AJOUTER 

À LA FIN 


MANDAT 


SIGNATURE 


Plus de ISO références 

Pour toute Commande supérieure à 800F un samplers GRATUIT 


majeur 


CERTIFIE 


INTERACTIFS : FILMS : PHOTOS : V 

VIRTUAL VIXENS 269F - SCISSOR N STONES 199F MURPHIE’S BROWN 219F - DECEPTION 219F GlRLS OF VIVID 169F^H 
THE BARLOW AFFAIRS 199F - LOVE PYRAMID 290F STRANGE SEX 199F - PERVERTED BABYSITTERS 199F GlRLS ON GlRLS 229F^H 
MlND TEAZZER 240F - SEX THERAPY 399F SORDID STORIES 199F - HlDDEN AGENDA 219F ELITE AMERICAN MODELS 179F^^W| 
WlNNER TAXES ALL 280F - PARADISE CLUB 289F STRAIGHT A'S 199F - GANG-BANK A OK CORRAL 199F MARKS OF ZARA 219F - MODEL WIFE 144F 


SEX VIDEO CD, 


KJ 

m* 


Q_ 

iM 


4 

99 f aà 



PRIVAT PRISON 229F - SEYMOUR BUTTS 399F LESBIANS LIPSTICK 199F - IMMORAL COMBAT 289F BLONDE BOMBSHELLS 229F - THE ASIAN PALATE 229F 
NEURODANCER 349F - SEXY ZAPPING 249F PLEASURE ZONES 280F - NOVEL DESIRES 199F THE GlRLS OF SPICE 199F - STEAM 199F 






























































Découvrez en avant-première 

le Gltdx du GS)-/IÛM ! 


1- Une offre de bienvenue extraordinaire ! 7 - Une garantie absolue de satisfaction ! 


Parmi une sélection de 40 titres variés vous choisissez vos 3 CD-ROM préférés à 
un prix incroyable ! 

2 - Une entrée au club libre et gratuite ! 

Vous n'avez absolument aucun droit d'entrée au Club à payer et aucune cotisa¬ 
tion annuelle au Club n'est demandée ! 


3 - Un choix exceptionnel ! 


Le Gluà élncMcaU Au GJb-dÔM, c'est plus de 1000 nouveaux CD-ROM présentés 
chaque année. Ce sont les plus grands succès des principaux éditeurs, les plus 
beaux programmes, les dernières nouveautés que vous pouvez voir et revoir à 
volonté, tranquillement chez vous en famille ou à votre bureau. 

Éducation, Éveil, Érotisme, Sciences, Nature, Musique, Peinture, Culture, Jeux, 
etc... Vous trouvez au Club tous les genres à tous les prix. 

4 - Un CD-ROM sur deux à prix réduit ! 


Avec le GluL QnauçaU Au. Gîb-RÔM, vous bénéficiez d'un «Prix Club» très compéti¬ 
tif (-10% sur le prix public en vigueur) et d'offres régulières sur les meilleurs 
CD-ROM du marché à des prix exceptionnels. 

Chaque CD-ROM acheté au Prix-Club, vous donne automatiquement un droit à 
10 % de réduction supplémentaire sur l'achat d'un second CD-ROM. 

De plus, lorsque vous serez client depuis plus d'un an, vous bénéficierez de 
réductions supplémentaires sur certains titres. Cela sera notre manière de récom¬ 
penser votre fidélité et de fêter votre date d'anniversaire d'entrée au Club. 
Toutes ces conditions spéciales sont pour vous la garantie de réaliser des écono¬ 
mies supplémentaires. 

5 - Des CD-ROM gratuits ! 

Le GluL- ty'icuupùi Au G^b-dÔM est le seul qui vous offre des CD-ROM gratuits. 

A chaque commande au Club, vous accumulez des «Points Cadeaux» qui vous 
permettent de choisir des CD-ROM gratuits dès que vous avez passé dix titres 
en commande. 

6 - Un service pratique ! 


Vous pouvez donner vos instructions 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, par minitel, 
par téléphone ou par courrier. Toutes vos commandes sont traitées dans les 
48 heures. 


Envoyez des aujourd'hui ce coupon réponse a : 

GluL rf'iGMçxUi du 

Service Relation Clientèle 
BP 804 

75470 Paris cedex 10 


OUI, je souhaite recevoir SANS AUCUN ENGAGEMENT de ma part, la documenta¬ 
tion du GluJj. QmmçoU JL G%-H6M ainsi que l’offre promotionnelle de bienvenue. 

□ M, □ Mme, J Mlle 

NOM :_ 

PRENOM :_ 

TEL. : _ 

ADRESSE :_ 

CP :_ 

AGE :_ 


VILLE : 


□ Je suis équipé d'un lecteur J j'envisage d'acheter un lecteur 

□ CD-ROM □ CD-I U CD PHOTO 


Mon genre de titre CD-ROM préféré 
J jEUXO CULTURE -I EDUCATION □ PROFESSIONNEL 
J ARTS & MUSIQUE □ EVEIL □CHARME 


GE4 995 


Avec le GluL Qnauçati Au Gtb-dOM, vous n'avez pas de mauvaises surprises Nos 
CD-ROM sont rigoureusement neufs, identiques à ceux proposés dans le com¬ 
merce et immédiatement échangés ou remboursés en cas d'insatisfaction. 

8 - Un CD-ROM Catalogue Magazine 
gratuit chaque trimestre ! 

Le GtuJy ‘V'tattçaii JL GJb-(l(0M vous adresse gratuitement, quatre fois par an, un 
CD-ROM catalogue qui vous présente en détail l'offre disponible sur le marché, 
et bien sûr, toutes les nouveautés. Véritable bible de ce secteur, vous y trouvez 
des informations sur les titres, des conseils et des avis émis par notre comité édi¬ 
torial, des commentaires, des logiciels «cadeau», des démonstrations. 

Parmi les produits présentés: la sélection du Club. Pour la recevoir, vous o'avez 
rien à faire. Elle vous est envoyée automatiquement. Mais vous pouvez bien sûr 
choisir un autre CD-ROM ou vous avez même la possibilité de ne pas commander 
du tout. 

9 - Déjà un premier cadeau ! 

Pour vous accueillir au sein du Club, nous vous offrons en plus un superbe 
range-CD pour classer vos CD-ROM. 

10 - Un parrainage, un CD-ROM offert ! 

Vous ferez plaisir à un ami en le parrainant au Club. Votre ami bénéficiera d'une 
offre de bienvenue extraordinaire et vous augmenterez la taille de votre 
CD-Thèque en recevant gratuitement un CD-ROM ou un cadeau de votre choix. 

GluL fytvcvMÇcUA du G^b-HÔM 
TOUS LES CD-ROM DU MARCHÉ 
PAR CORRESPONDANCE ! 



GluL fy'tfMçcùA, du Cîb-HÔM 

La meilleure solution pour acheter moins cher vos CD-ROM ! 






















IJ H, I , I A K U M 
24, Avenue du 8 Mai 1945 - 
Tél. : (1) 34.19.72.03 - Fax : 


95842 Sarcelles Cédex 
(1) 34.19.4236 

3615 DELTAROM 

Vente uniquement par correspondance 


PACK SIRIUS DE 10 CDROM 


□ 5 FOOT - 10PAK Vol. 1.199 F 

Le premier volume d'un accordéon de 10 CDROM 
contenant : King Quest V, Stellar 7. Man of the year. 
World fact book, Best of Media Clips; World Atlas. 
PC Karaoké Classics, CDROM of ODROMs. PC 
Animation Festival. Doom (épisode 1 ). 


□ 5 FOOT -10 PAK Vol. 2.199 F 

Accordéon de 10 CDROM : Microsoft’s Multimedia 
Jumpstart, Rock Rap’n Roll, Sherlock Holmes. 
Paramount Movic Select. PC Karaoké. Space Quest 
4. Home Medical Advisor, Arts & Letters Warbirds. 
Fantasia's 2000 Fonts. Battlc Chess Enhanced. 


U 5 FOOT - 10PAK Vol. 3 : 295 F : Accordéon de 10 CDROM : Beyond Planet Earth. Who Shot Johnny 
Rock. 1994 Sports Almanach. Hell Cab. PrinterMaster Gold. Photomorph & Conversion Artist. Microsoft 
Multimedia Mozart. National Parks of America, Sing Along Kids. Corridor 7. 


chartes ouiis 


Lecteur PANASONIC DV CR 562 B.750 F 

Lecteur CDROM MITSUMI IDE 4xV.990 F 

Lecteur CDROM PANASONIC IDE 4xV.. 1.250 F 

Lecteur CDROM PIONEER IDE 4xV.1.390 F 

SoundBlaster 16 Value IDE. 575 F 

SoundBlaster 16 MCD ASP+micro...950 F 

SoundBlaster 16 PRO ASP.990 F 

SoundBlaster AWE 32 Value.1.290 F 

SoundBlaster AWE 32 + micro 1.590 F 

Carte KORG Wave.820 F 


ENCEINTES 


CP 55 2x2W_65 F 

MLÎ168 2x3,5W 125 F 

MLÎ691 2x4W_175 F 

SW 30 2x25W_195 F 

SW 10 2x80W_390 F 


PC CDROM 


EDUCATIF 


ESPACE 


MUSIQUES ET SONS 


SBAREWARES~ 


. ANIMATIONS - IMAGES 

□ .11) Animania. 

49 F 

J Animation Tour „.... 

_49 F 

Boris Vallejo_ 

_289 F 

J Bugs Bunny.. 

_.59 F 

J Clipart Cornucopia.... 

.1^5 F 

□ Clipart Library__ 

.75 F 

□ Designer Clipart (là5) 

..85 F/vol 

□ Fabulous Photos. 

—125 F 

J Image Library I.. 

_49 F 

J Image Library II_ 

.85 F 

_1 Image Library III— 

_49 F 

J Multimédia Toolkit— 

_95 F 

□ Perfect Pictures_ 

......125 F 


JEUX PC CDROM 

l/TH GUEST NF_:. 

.89 F 


□ Aux orig. de l'homme VF -349 F 

□ Corps Humain en 3D VF...439 F 

□ Deep Voyage.—.. 75 F 

□ Kevin le Kangourou VF..—195 F 

□ Kiyeko VF_249 F 

□ La Vie des Insectes VF_439 F 

□ Le Louvre VF__.359 F 

□ Le Monde Sous Marin VF.439 F 

□ Le Secret du Château VF ..249 F 

□ Louis Le Lion VF.195 F 

□ Mic Mac à ChampignacVF249 F 

□ Olaf L’Ours VF_195 F 

□ Oncle Archibald VF-249 F 

□ PC Corps Humain 3.0 VF .590 F 

□ Pok le Petit Peintre VF_195 F 


□ Exploring Solar System —.135 F 

□ Our Solar System-55 F 

□ Red Shift.J95 F 

□ Return to the Moon—.99 F 

□ Space & Astronomy_105 F 

□ Space Imagery___135 F 

□ Space Odyssey..135 F 

□ Space Shuttle..85 F 

□ Starlite_125 F 

□ Travel To Space-85 F 

JEUX SHAREWARE 

□ Doom Expert__49 F 

□ Killer Games—.— -.49 F 

□ Virtual Realitv Collection—.65 F 


□ 16 Bit Sound Master.-49 F 

□ A Hard Day’s Night.295 F 

□ Bol) Dylan... 295 F 

□ Jazz.215 F 

□ Massive Midi Collection —.125 F 

□ Midi Master Collection.85 F 

□ Midi & Wave Workshop.85 F 

□ MidiSoft Music Magic. —145 F 

□ Musicscapes Professional—149 F 

□ Music Toolbox.49 F 

□ Peter Gabriel Explora..389 F 

□ Prince Interactive.395 F 

□ Prof. Masic Producer_149 F 

□ Sound Library II-49 F 

□ Woodstock_295 F 


□ 14000 Prog. Multimédia 93.95 F 

□ Computer Supermarket.49 F 

□ Giga Byte Gold..95 F 

□ Hexaware VF.145 F 

□ Super Shareware Collée.65 F 


WINDOWS 


□ 49 Eft Windows Games-75 F 

□ 50 Windows Games.._75 F 

□ CICA Windows.-49 F 

□ Icon Library_49 F 

□ Sharing 2700 T.T. Fonts._95 F 

□ Windows at its best_—_49 F 

□ Windows Graphie Viewers..49 F 

□ Windows Programs_49 F 


7TH GUEST + DUNE VF_195 F 

A4 NETWORKS VF- _ 299 F 

ACES COLLECTION NF—339 F 

ACES OF THE DEEP VT.249 F 

AL1EN LEGACY NF_.235 F 

Ail New World of Lenunings 295 F 
ALONE in the DARK 3 VF-299 F 

ATARI 2600 Action Pack.189 F 

Big Red Adventure VF.195 F 

BIOFORGE VT..}.399 F 

BUZZ ALDRIN’S NfJ.—99 F 

CHAOS CONTROL ..389 F 

CIVIL WAR VF...349 F 

Comniand & Conquer VF.™329 F 
COMMANDER BLOOD VF 299 F 

CONSPIRACY NF_.99 F 

CREATURE SHOCK VF_195 F 

CRITICAL PATH. .65 F 

CYBERIA..349 F 

CYCLEMANIA_ L .349 F 


1 DAEDALUS Lncounler VI . 

.349 F 

TNüV CA R RÀCINiJ N F.... 

..160 F 

NOITROPOUS VF. 

735T 

DARK FORCES_ 

..285 F 

INFF.RNO VF 

..269 F 

NOVASTORM NF 

...259 

■ DAWN PATROL VF 

..295 F 

Internat. Tennis Open VF..~ 

..299 F 

OSCAR NF . 

95 

DESCENT. 

..229 F 

JAGGED ALLIANCE VF... 

..299 F 

OUTPOST VF 

...235 

DIGGF.RS VF. 

....95 F 

KING QUEST 7 VF 

..325 F 

OVERLORD NF_ 

99 

DISC WORLD VF. 

..329 F 

King Qnest Anthnlngy. 

..249 F 

PATRICIAN NF. 

.99 

DRAGON LORE VF 

..249 F 

KYRANDÏA 7 VF. 

—99 F 

PG A TOUR GOLF 486. 

...325 

DRAGONSPHERE 

99 F 

KYRANIMA 3 VF 

..229 F i Pinhall Dream DpIiiyp NF— 

...239 

DUNGEON MASTER 2. 

..299 F 

LANDS OF LORE VF. 

....99 F 

PHANTASMAœRIA VF.. 

...369 

EARTH SIEGE VF. 

..235 F 

LARRY COLLECTION. 

..249 F 

POLICE QUEST 4 VF_ 

..335 

ECSTATICA NF. 

..249 F 

LAST DYNASTY VF 

..299 F 

PRISONER OF ICE VF 

...299 

FIFA SOCCER VF_ 

..269 F 

L.B.A. VF__ 

..335 F 

PSYCHO PINBALL NF. 

..379 


FLIGHT UNLIMITED VF ...345 F 

FIRST ENCOUNTER VF_269 F 

FULL THROTTLE.299 F 

FX FIGHTER NF....379 F 

GABRIEL KNIGHT VF.335 F 

GRAND PRIX VF_159 F 

GOBLINS 3 VF —..149 F 

HELL NF_ 375 F 

H1 - OCTANE VF _ 295 F 

INCA VF_119 F 

INCA2VF_ 129 F 

INCA COLLECTION VF .....195 F 


LEISURE LARRY 6 VT.235 F 

LODE RUNNER VF.235 F 

LOST EDEN VF.345 F 

LOST IN TIME 1&2 VF.249 F 

MAD DOG MACCREE_145 F 

MAD DOG MACCREE 2 —195 F 

MAGIC CARPET VF.259 F 

MEGARACE_95 F 

MYST NF_395 F 

NASCAR Track Pack NF._175 F 

NBA L1VE 95 VF_325 F 

NHL HOCKEY 95 VF.295 F 


QUEST FOR GLORY 4 VF ..235 F 

REBEL ASSAULT__195 F 

RISE OF THE ROBOTS.120 F 

SAM & MAX VF.299 F 

SHADOWCASTER NF.99 F 

SIM CITY NF.99 F 

SIM TOWER VF.-399 F 

SL1PSTREAM 5000 NF_359 F 

SPACE QUEST Collection —249 F 

SPACE QUEST 6 VF . 329 F 

STRIKE COMMANDER_99 F 

STRIKER NF.289 F 


SUPER ARCADE GAMES-145 F 

SUPER KARTS NF..395 F 

Super St Fighter Turbo n_279 F 

SYSTEM SHOCK_195 F 

TEMPTATION Compil NF..349 F 

T.F.X. 230 F 

THEME PARK VF.350 F 

TORNADO + FALCON 3.0 ..249 F 

ULTIMATE DOOM NF.245 F 

Under Kilting Moon VO_295 F 

Under Kilting Moon VF_369 F 

US NAVY FIGHTERS NF -395 F 
US NAVY FIGHTERS VF ...335 F 

VIRTUA CHESS VF.- 299 F 

VIRTUAL POOL NF.295 F 

VOYEUR_ —295 F 

WARCRAFT.389 F 

WARRIORS VF.349 F 

Who Shot JOHNNY ROCK..175 F 

Wing Commander m VF_369 F 

Wing Com. Armada VF.369 F 

WOODRUFF VF—..335 F 


VF : Jeu en Français + notice Français / 
originale - NF : Notice Français 
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101 Scx Positions Part 2__220 F 

BEST OF DIGITAL XTC -.149 F 

BEST OF VIVID_220 F 

BLIND SPOT_112 F 

BROTHER AND SISTER—259 F 

BUSTING OUT_190 F 

CAMP DOUBLE_149 F 

DIGITAL SEDUCTION_159 F 

DIRTY LAUNDRY_195 F 

DTC XXX TEASER.80 F 

Emmanuelle And Friends_259 F 

ENDANGERED_129 F 

FRAT GIRL DOUBLE DD .159 F 
GRADUATION FROM F.U.149 F 

GROUP THERAPY._149 F 

HIDDEN OBSESSIONS-165 F 

IMMORTAL DESIRES_112 F 

INDISCRETION_149 F 

INTIMATE JOURNEY_112 F 

MAIN STREET VSJi _149 F 

MARRIED WOMAN_129 F 

MAS K_ 148 F 

MODEL WTFE_1.225 F 

MYSTIQUE OF ORIENT -190 F 
MYSTIQUE OF ORIENT 2.112 F 

NEW LOYERS_148 F 

New Machine 6 PAK (6 CD) 385 F 

NIGHT TRIPS-245 F 

NIGHT TRIPS 2_.245 F 

NIGHT VISION_149 F 


1 PA RI OR CAMES 

..112 F 

ORIENTAL NIGHT 

.85 F 

1 PUT IN GERE. 

-225 F 

RUBBER PHANTASIES.. 

....245 F 

1 SECRETS___ 

,.175 F 

SAKURA__ 

_85 F 

! SEX.~. »... 

-112 F 

SAKURA2_ 

.S5 F 

■ SEXUAL OBSESSION ..... 

.149 F 

SOUTHERN BEAUTIES. 

....230 F 

SINFULLY YOURS. 

.149 F 

Teenage Street Sluts- 

—149 F 

SI7.7I F 

.149 F 

WOMEN OF VENUS_ 

—195 F 

STEAMY WINDOWS.... 

-148 F 

WORLD S BEST BUTTS 

—149 F 

SURFER GIR1. 

.129 F 

WORLD’s BEST BREAST..139 F 

THE COVEN-.. 

THF FA LF 

..148 F 
.149 F 

" "PCUDROM VIDEO 

THE SWAPTWO. 

.148 F 

BEAC H (>IRL 8? F 

ÇROWBERRY....85 F 

UP and Corning Executive.. 

,.149 F 

INSATIABLE WOMAN— 

_85 Fl 

VIVID SAMPLER_ 

_35 F 

MEN'S CLUB_ 

.S5 H 

WACS—. 

.195 F 

MOVIES FOR THE NIGHT .75 F 

WEEKEND AT ERNIES..... 

..149 F 

OBSESSIONS _ 

.85 F 

’ PC CDROM Photo. 


PEA RL MOVIE. _ 

.85 F 

ADULT PALATE 2. 

.225 F 

PINK LADIES- 

.75 F 

AMERICAN niRI 8 

q p 

PRETTY BABY_ 

.—75 F 

AMERICAN GIRLS II_ 

..225 F 

SWEET SUMMER- 

.....75 F 

ANlhLVTED LUST_ 

....85 F 

TABOO- 

85 F 

ASIAN PALATE_ 

.240 F 

- JEUX INTKltÀUnPK -1 

BEAUTIES BODACIOUS. 

..165 F 

CLUB CYBERLESQUE-285 Fl 

BLONDE BOMBSHELLS. 

..225 F 

LE JEU DE L’OIE VF-.. 

....285 F 

BODACIOUS BEAUTIES. 

..270 F 

NIGHT WATCH_ 

....225 F 

CALIFORNIA BEAUTIES 

..270 F 

NIGHT WATCH II_ 

—225 F 

CARTOON FANTASY_95 F 

PR1VATE PRISON VF.... 

....285 F 

CREME DE LA CREME... 

.225 F 

SAM BOTTE VF. 

....295 F 

DYNASTIC FLOWERS—.. 

....85 F 

SEX CASTEL_ 

—295 F 

EXPOSE__ 

..175 F 

SEYMORE BUTTS_ 

—295 F 

GIRLS OF VIVID_ 

.140 F 

SPACE SIRENS_ 

....295 F 

I.A TR AVI ATA. 

....85 F 

SPACE SIRENS 2_ 

....295 F 

ONLY 20_ 

....85 F 

STRIP POKER PRO VT. 

....2S9 F 

ORAL ECSTASY_ 

.169 F 

VIRTUAL VIXENS_ 

—225 F 
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| 24, Avenue du 8 Mai 1945 - 95842 Sarcelles Cédex 

Tél : (1) 34.19.72.03 - Fax : (1) 34.19.42.36 

Nom.. Prénom. 

Adresse. 

Code postal.Ville.Tél. 

□ Je règle comptant par chèque bancaire, CCP ou par mandat 

□ ou par carte bancaire N°_I_I_I_ 

Date expiration CB_/_□ Je certifie être majeur + signature 

SIGNATURE (pour CDROM charme) 


Référence 

Prix 











Les envois sont effectués en Colissimo ou Distingo. Port 

Forfait Port : 32 F pour les CD - 60 F pour le matériel. 

CEE et DOM-TOM : 60 F pour 5 CD + 20 F pour chaque 2 CD. TYital 

Toute première commande doit être effectuée par courrier w ** 



(coupon de revue ou papier libre) et être réglée par chèque. 
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AU SOMMAIRE DU PROCHAIN NUMERO : 


NEED FOR SPEED, AL UNSER JR ARCADE RACINC : les deux 
premiers jeux de course d'une longue liste seront en test. Faites 
chauffer les moteurs, en attendant F1CP2, IndyCar 2, Screamer... 
CRUSADER : il s'agit du nouveau jeu d'Origin. Un jeu superbe 
en 3D isométrique, SVGA et plein de surprises. 

GREMLIN : LE COME BACK. L'éditeur anglais fait un retour en force, 
avec 5 jeux fantastiques : le foot, la course auto et l'aventure... 

Le retour (définitif ? ) de TVCD avec des reportages époustouflants ! 
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La loi du 11 mars 1957 n’autorisant aux termes des alinéas 
2 et 3 de l’article 41, d’une part, que les copies et 
reproductions strictement réservées à i’usage du copiste 
et non destinées à une utilisation collective et d’autre part 
que les analyses et courtes citations dans un but 
d’exemple et d’illustration, « toute représentation ou 
reproduction intégrale ou partielle faite sans le 
consentement de l’auteur ou des ayants-droits ou ayants- 
causes, est illicite » (alinéa 1 er de l’article 40). Toute 
représentation ou reproduction par quelque procédé que 
ce soit constituerait une contrefaçon sanctionnée par les 
articles 425 et suivants du Code Pénal. L’envoi de textes 
ou photos ou documents impliquent l’acceptation par 
l’auteur de leur libre publication dans le journal. Les 
documents ne sont pas retournés. La rédaction décline 
toute responsabilité quant aux opinions formulées dans 
les articles, celles-ci n’engageant que leurs auteurs. 


HOT LINE CD 

Pour tout problème 
concernant vos CD 
de démos défectueux, 
contactez notre hot-line 
au 16(1)49 88 63 90 
ou 16(1)49 88 63 70. 

La rédaction ne prend 
en aucun cas les demandes 
de solutions de jeux 
par téléphone. 
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_'un rompit le silence 
.'autre brisa le système 


CHRISTIAN SLATER 


KEVIN BACON 


CARY OLDMAN 
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Entre tes mains 

Euro Fighter2000 

un avion de combat 



de 70 Millions de dollar$ 


GEN 4 : "TFX EUROFIGHTER 2000 se pose comme un candidat 
très sérieux pour la place du meilleur simulateur de combat". 







Twin EJ2000 
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Spécifications et dimensions : 


QUI N'A PAS UN JOUR RÊVÉ DE SE RETROUVER AUX 
COMMANDES D'UN MONSTRE DE PUISSANCE AUSSI 
PERFECTIONNÉ QUE L'EUROFIGHTER 2000 ? AVEC 
ENTRE AUTRES, SES ACCÉLÉRATIONS DE 0. A MACH 2 
EN QUELQUES SECONDES ET SON RADAR OFFENSIF 
INFRAROUGE, TFX EUROFIGHTER 2000 RECRÉE SI BIEN 
LA RÉALITÉ QUE LES PILOTES DE LA ROYAL AIR FORCE 
S'ENTRAÎNENT DESSUS. 


« 


. ■ m m m 


Vitesse max 
Longueur de la piste : 
Motorisation : 

Rendement max : 

Envergure d'ailes : 

Ratio : 

Largeur : 

Hauteur : 

Poids total à vide : 

Poids de décollage max : 
Equipements extérieurs max : 


Mach 2.0 


500 


90 Kn chacun 

10.5 m 
2:205 

14.5 m 

6.4 m 
9 750 kg''’ 

21 tonnes 

6.5 tonnes 
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TFX EUROFIGHTER 2000 EST AUSSI UN MONSIRE DE TECHNOLOGIE DÉVELOPPÉ SUR 

PENTIUM PAR DID EN COLLABORATION AVEC LA BRITISH AEROSPACE (50 


IMAGES/SECONDE EN VGA ET 25 IMAGES/SECONDE EN SVGA). 
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Ce n'est pas une réalité virtuelle. 


Cest la réalité re-créée ! 







































